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9.

Podaj definicje diagramow przypadkdéw uzycia — zinterpretuj te definicje. Czy przypadki uzycia
prezentujg strukture systemu czy jego zachowanie?

Czy przypadki uzycia stuzg do definicji elementéw oprogramowania, czy stanowig opis wymagan
stawianych oprogramowaniu?

Czy diagramy przypadkéw uzycia umozliwiajg identyfikacje elementéw oprogramowania?
Podaj zasady identyfikowania aktorow. Podaj przyktady aktorow.

Podaj, jakie zwigzki, zachodzace miedzy aktorami, mozna wyréznic? Podaj przyktady aktorow i
zwigzkow zachodzgcych miedzy nimi. Podaj zalety stosowania zwigzkoéw miedzy aktorami przy
modelowaniu systemu.

Podaj, jakie zaleznosci zachodzg miedzy aktorami i przypadkami uzycia. Podaj przyktady takich
zaleznosci.

Podaj definicje przypadkdéw uzycia. Podaj przyktady przypadkow uzycia.

Czy zwigzki zachodzgce miedzy przypadkami uzycia pozwalajg na wielokrotne uzywanie danego
przypadku uzycia przez inne powigzane przypadki uzycia? Podaj definicje takich zwigzkéw oraz
przyktady reprezentujgce takie zwigzki. Podaj zalety stosowania zwigzkéw miedzy przypadkami uzycia
przy modelowaniu systemu.

Ktore zwigzki zachodzgce miedzy przypadkami uzycia sg obligatoryjne, a ktére sg opcjonalne?

10. Podaj przyktad scenariusza przypadku uzycia.



