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Instrukcja 2

Laboratorium 2
Wykonanie opisu biznesowego ,,swiata rzeczywistego”
projektowanego oprogramowania, definicja wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych projektowanego
oprogramowania
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Cel laboratorium:
Opis najwazniejszych proceséw biznesowych wystepujacych w tzw. , Swiecie
rzeczywistym”, ktore nalezy zautomatyzowac za pomoca projektowanej
aplikacji oraz specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych tej
aplikacji (wyktad2, Dodatek 1 instrukcji)

1. Wybdr tematu aplikacji:

1.1. Program obstugujacy konto bankowe

1.2. Program realizujgcy edytor tekstu

1.3. Program obstugujacy system alarmowy

1.4. Program obstugujacy Dziat Ewidencji Ludnosci

1.5. Program obstugujacy system informacyjny linii autobusowych
1.6. Program obstugujgcy wypozyczalnie kaset video

1.7. Program obstugujgcy wypozyczalnie sprzetu turystycznego
1.8. Program obstugujacy zaktad transportowy

1.9. Program obstugujgcy zapisy na zajecia na wyzszych uczelniach
1.10. Program wystawiajgcy rachunki

1.11. Program obstugujacy zaktad naprawy sprzetu gospodarstwa domowego
1.12. Program obstugujacy biuro informacji turystycznej

1.13. Program obstugujacy system rezerwacji miejsc w hotelach
1.14. Program obstugujacy pasazerskie linie lotnicze

Uwagi:

Uzyto celowo stowo program okreslajgce temat projektu, poniewaz diagramy
UML, stosowane podczas projektowania majg stuzy¢ do projektowania kodu
programu napisanego w jezyku obiektowym.

Mozna zaproponowac witasny temat aplikacji do realizacji.

2. Wykonanie opisu ,,Swiata rzeczywistego”, przekazywany przez strone
zamawiajgcg oprogramowanie, wg nastepujacego schematu:
2.1.Opis zasobdw ludzkich

Co robig pracownicy? - Na podstawie tego opisu okresla sie po przystgpieniu do
modelowania oprogramowania, jakie funkcje powinno wykonywac tworzone
oprogramowanie, aby automatycznie wspomagac prace ludzi,

Uwaga: w przypadku systemdw wbudowanych opis ,$wiata rzeczywistego”
powinien dotyczy¢ proceséw technologicznych, ktére nalezy zautomatyzowac.

2.2.Przepisy i strategia firmy

Co ogranicza dziatalnos¢ firmy? — Wykonanie opisu zawierajgcego specyfikacje
przepiséw, ustaw, zarzadzen, strategii firmy itp. Po przystgpieniu do modelowania
oprogramowania nalezy uwzglednic te ograniczenia na dziatanie funkgji, jakie
system powinien wykonywa¢, aby wspomagac¢ automatycznie prace ludzi,

2.3.Dane techniczne - opis warstwy technicznego systemu informacyjnego
(rozmiary, architektura, liczba uzytkownikéw, pozostate funkcje programu,
stosowane dotad oprogramowanie i sprzet):



http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_2_INEK011.pdf
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2.3.1. Daneilosciowe zwigzane z przetwarzaniem realizowanym przez projektowany
program:
ilu pracownikow,
ile danych,
jak czesto wykonuje sie poszczegdlne operacje na danych,
2.3.2. Dane o lokalizacji firmy
2.3.3. Dane o profilach klientéw firmy oraz pracownikéw firmy,
2.3.4. Dane o uzywanym sprzecie i oprogramowaniu.

3. Zdefiniowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych programu na
podstawie opisu biznesowego, przedstawiajgce czynnosci projektowanego
oprogramowania

e co program powinien robié, aby zautomatyzowac¢ procesy wykonywane przez tzw.
zasoby ludzkie? — reprezentowane przez wymagania funkcjonalne

e jakie rozwigzania technologiczne zastosowaé, aby program spetniat oczekiwania
strony zamawiajgcej w zakresie bezpieczenstwa (security), niezawodnosci
(safety), skalowalnosci i wydajnosci — reprezentowane przez wymagania
niefunkcjonalne.

4. Wykonany tekst nalezy umiesci¢ w projekcie zawierajgcym model UML,
jako dodatkowe elementy (diagram wymagan, mimo, ze nie jest
diagramem UML, opisy tekstowe itp) zgodnie z przyktadem
zamieszczonym w dodatku do instrukcji (Dodatek 2).
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Dodatek 1

1. System sporzgdzania rachunkdw - opis biznesowy ,,$wiata rzeczywistego”
przygotowany przez strone zamawiajaca.

1 Opis zasobow ludzkich
Pracownik firmy handlowej moze dodawa¢ do katalogu produktéw nowe produkty.
Kazdy produkt jest reprezentowany przez nastepujace dane: nazwa, cena netto lub
nazwa, cena netto, podatek od ceny netto lub nazwa, cena netto i promocja od ceny
netto lub nazwa, cena netto, podatek od ceny netto i promocja od ceny netto. Klient
moze zatozy¢ rachunek nadajgc mu unikalny numer oraz moze dodawaé nowe
zakupy. Kazda pozycja zakupu powinna zawieraé inny produkt. W przypadku
dokonywania zakupu tego samego produktu, ktory znajduje sie w innej pozycji
zakupu, nalezy jedynie zwiekszy¢ ilos¢ tego produktu w tym istniejgcym zakupie.
Klient moze sprawdzic, jakg warto$¢ ma rachunek oraz wartosci zakupionych
produktow z poszczegdlnych grup podatkowych. Pracownik firmy handlowej moze
dodawaé nowe typy produktow. Pracownik ten moze dodatkowo modyfikowad i
usuwac dane o produktach i promocjach.

2 Przepisy, strategia firmy
Pracownik ponosi odpowiedzialno$é za poprawnos$é danych - odpowiada materialnie
za niezgodnos¢ danych ze stanem produktow firmy handlowej. System sporzadzania
rachunkéw powinien by¢ przyjazny dla klienta biznesowego

3 Dane techniczne
Klient moze przeglagdac¢ katalog sprzedazy za posrednictwem strony internetowej lub
bezposrednio za pomocg specjalnego programu (tak obstuguje juz wdrozone
programy). Zaktada sie, ze klientéw, jednoczesnie przegladajgcych dane katalogu
sprzedazy oraz dokonujgcych zakupu produktéw moze byé ponad 1000 oraz firma
handlowa moze oferowac kilkadziesiat tysiecy typéw produktéw. Firma handlowa
sktada sie z kilku osrodkéw w réznych miastach na terenie kraju (lista miast jest
dotgczona do umowy). Zaleca sie stosowanie technologii Java.

Na rys. 1 przedstawiono przyktad rachunku, jaki jest wymagany przez strone
zamawiajgcg oprogramowanie.
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(1 cd) Obliczanie wartosci rachunku

Sklep Spozywczo — Przemystowy ,ABC”
Jan Kowalski
ul. Lesna 1, xx-xxx Jakies miasto
NIP xxx=xxx-xx-xx
Dn. 07r-09-24 nrwydr8212

PARAGON FISKALNY
XORDDKKKKKKK
Nazwa produktul xxxxx
XOOOOOOOOOOX
Nazwa produktu? xxxx
Nazwa produktu3 xxx
XOOOOXXXXX
Nazwa produfktud xxoxxx

zakupioneg
0 towaru

To sa kwoty
Sp.op.A 1.77 PTU A = 22.00% 2,12 o
Sp.op.B .36 PTU B = 7.00% 0.15 wynikajace z
Sp.op.D 75 PTU D = 3.00% 0.08 istniejacych
To jest cena brutto Razerm. FTY R kategorn
towarow z danej RAZEM Zt 16.88 podatkow

kategoru podatku

Tojestilosc

Tojest cena
jednostkowa brutto

/*5,79 A
{44059

N\0.6%4.59
\z %2.49

osa kategorie

g 7' podatkow
A

Rysunek 1. Paragon fiskalny reprezentujgcy wynik procesu biznesowego

2.

Wymagania stawiane tworzonej aplikacji - na podstawie opisu ,$wiata
rzeczywistego” wykonanego przez eksperta problemu reprezentujacego
strone zamawiajaca, czyli uzytkownika i klienta, przekazana wykonawcy

systemu

Lista wymagan funkcjonalnych
1

System zawiera katalog produktéw, do ktérego mozna wstawia¢ nowe produkty
Mozna zakupic cztery typy produktéw rdznigce sie sposobem obliczania ceny

Pozycje rachunku muszg zawiera¢ produkty rézne w sensie nazwy, ceny,

podac swojg wartos¢ brutto oraz dane

2
detalicznej: netto, z podatkiem, z promocja,
3 Mozna wprowadzi¢ wiele rachunkéw o unikalnych numerach
4
podatku i promociji
5  Kazda pozycja rachunku powinna
produktu oraz ilos¢ zakupionego produktu.
6

Na rachunku powinna znajdowac sie wartos¢ tgczna wszystkich zakupdéw oraz

wartosci zakupow nalezgcych do wybranych kategorii podatku

Lista wymagan niefunkcjonalnych
1
2

dokonywane przez klientéw

Wstawianie produktdw moze odbywac sie tylko przez uprawnione osoby
Wstawianie nowych rachunkdéw oraz wstawianie nowych zakupoéw jest

Zakupy moga by¢ dokonane przez Internet przez aplikacje uruchamiang przez

przegladarke lub bez jej posrednictwa
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Dodatek 2

Przyktad zastosowania srodowiska Visual Paradigm do tworzenia opisu
biznesowego ,$wiata rzeczywistego” oraz diagramu wymagan

1. Uruchomienie programu programu Visual Paradigm 17.1 z uprawnieniami
administratora (np. klikniecie prawym klawiszem myszy na nazwe

programu).
Q
Wszystkie aplikacje < Wstecz .
vV
Visual Paradigm ~
@ Update Visual Paradigm 17.0
@ Update Visual Paradigm 17.1
9 Visual Paradigm 17.0
0 Visual Paradigm 17.1
Visual Studio 2019 v
Visual Studio 2022 v

€  visual Studio 2022

L‘ Visual Studio Installer

Weka 3.8.6 W

WhatsApp
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2. Wybér katalogu do tworzenia projektow.

Standard

Visual Paradigm

Design & Management Tool for Business IT System Development

© Workspace Launcher

Initializing Environment. Select 3 workspace

Ver. 17.1 (20230711)
A workspace is a directory where your Visual Paradigm projects and settings are stored.
Please select the workspace directory to use.

Workspace : | C:\Studia2023_2024\I0\I0_INEK1\Laboratoria\Instrukge_2_2023_2024\vpp_laboratoria |

[ use this as the defaultand do not ask again

Import Workspace... oK Cancel Help

3. Start programu bez projektow w wybranej lokalizacji (workspace).

€ untitled - Visual Paradigm Standard - [m] X
Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
3
2 - -
5| Welcome to Visual Paradigm Standard
£
z
= UX | CX | SystemDesign | Business Design | Cloud Arch. Design ~ Strategic Analysis | Dafa Visualization | Process Map | Model Analysis | Team  More Features
a —) —— :
ﬁ = =T | Data Flow Diagram
[l =
glo———| == Visually represent how information flow between system
(e e 13| processes within a system.
= P H
g -l — e
S ol - e 47 i
& oot e e ¢ ) = —
3 T o i == SysML
S e / Eg % i
= e v/ Create SysML diagrams for system engineering applications.
o = —_— J
o f ] ——
(Darece wemeeen 1 ¢ e
o voevm ] g o
z ' E= | visual API designer
g o — IE'E
2 Design, describe and document RES Tful APLin 2 totl
araphical way. Generate API for your applications
(& UML ERD
Design software system by drawing UML diagrams Create conceptual, logical or physical dats model that aids the
o communication and implementation of database design. EIES| soaML
2 Use Case Deployment
ﬁ Class Package =g Visually describe the services in a service oriented
it
£ Sequence Object architecture.
7 Communication Composite Structure
a
State Machine Timing .
i Textual Analysis
Activity Interaction Overy
Component Document project, user problem or other textual
information in a rich-text editor and extract model elements
from it
ﬁ ORM Diagram
\i—] Model the mapping be object model and data model.
. 4. - : T
Store and share your design on your cloud workspace —):I A & Jump start your design with diagram templates _)]
<> *_ O
Enfoy additional features like web diagrams, SWOT, and more. .4 Draw your own diagrams with predefined templates. Hundreds of templates are available. Visit
our Community Circle for details.
= B
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4. Korzystanie z opcji Help ze strony producenta narzedzia.

€ untitled - Visual Paradigm Standard - O X
Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
-.:- Mouse Gestures [m Customize UI -
[»] = = <
Help Quick What's Switch Online Open Instzll Update About
Start New Workspace Support Guide-Tour Plugin

2

o = -

5| Welcome to Visual Paradigm Standard

&

g *ux X System Design Business Design Cloud Arch. Design Strategic Analysis Data Visualization Process Map Model Ar™
o

T Store and share your design on _)] gjl_,ll‘l‘lp sta{t VOLIJI' tde5|gn with —)]
& your cloud workspace lagram templates

£ I nr W fi
% v Enjoy additional features like web diagrams, Draw your own diagrams with predenne.d.
- SWOT. and more. templates. Hundreds of templates are available.

§ ’ B Visit our Community Circle for detzils.
Tl

-

= B
. . s .
4.1.Przyktadowe informacje dostarczone z czesci Help.
€ Visual Paradigm Standard Help - O X

<> F1 Fl

= I Gettno started Visual Paradigm product overview
- === Introduction t Visual Paradigm
Trademark Disclaimer Visual Paradigm is a powerful, cross-platform and yet easy-to-use design and management tool for IT
systems. Visual Paradigm provides software developers the cutting edge development platform to build
quality applications faster, better and cheaper! It facilitates excellent interoperability with other CASE
tools and most of the leading IDEs which excels your entire Model-Code-Deploy development process in
this one-stop-shopping solution.
UML modeling
You can draw all kinds of UML 2.x diagrams in Visual Paradigm's uml tools, which include

@ Class diagram

Software maintenance

“~ System requirements

-] Insaliing Visual Paradigm ® Use case diagram
] Activating/De-activating Visual Paradi : Sequence diagram
~ . . " . Communication diagram
[ L—I Uninstalling Visual Paradigm ® State machine disaram
B[] User interface ® Activity diagram
[ r_l Working with projecis # Component diagram
ﬁl_l UML modeling ® Deployment diagram
— ) ® Package diagram
,_.I—I Project glossary ® Obiect diagram
|| BPMH toolset #® Composite structure diaaram
£-[[]] Project management ® Timing diagram
-—-I_‘ Modeling toolset ® Interaction overview diagram
- Agile development
|.] Team collaboration Apply UeXceler, an agile development methodology in your software project. UeXceler comes with both
D Code engineering the theory and principles, and a set of applicable agile tools that help you build software system in an
r_l Database design and engineering agile way. It features UML use case diagram, agile tools like user story and sprint, plus UX design tools
= ) like storyboard and wireframes, etc
: || Advanced modeling toolset Database design
@r_l Document production Y ou can draw the following kinds of diagrams to aid in database modeling:
ﬁl_l Business modeling @ Entity Relationship Diagram (ERD)
D Business rule #® ORM Diagram (visualize the mapping between object model and data model)
= Y ou can model not only database table, but also stored procedure, triggers, sequence and database

L] Agile development view in an ERD.
Besides drawing an ERD from scratch, you can reverse engineer a diagram from an existing database.
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€ Visual Paradigm Standard Help

<>

Fi F.

=[5 Getting started

-~ Trademark Disclaimer

-~ Ediions

~~Licensing

--Software maintenance

-~ System requirements
[ Installing Visual Paradigm

--Mac 05X

-~ Linux and Unix

D Uninstzlling Visual Paradigm
[ User interface

r_‘ Working with projects
=[5 uML modeling

[ use case dizaram

awing use case diagrams

Documenting use case details

[B'D Class diagram
[+ D Sequence diagram
[B'r_] Communication diagram

E: Introduction to Visual Paradigm

- Visual Paradigm product overview

-~ windows 2000/NT/2003/XP/Vista/7/8/10 1

[[] Activating/De-activating Visual Paradigm

Use case diagram notations guide

MNote down use case related ideas in Use C

Produce use case scenario from notes

Drawing use case diagrams

Use case diagram is a kind of UM L diagram that enables y ou to model sy stem functions (i.e. goals)
as well as the actors that interact with those functions. Y ou can draw use case diagrams in Visual

P aradigm as well as to document the use case scenario of use cases using the flow-of-events editor.
In this page, you will see how to draw use case diagram with the UML tool.

Creating a use case diagram

Perform the steps below to create a UML use case diagram in Visual Paradigm.

Select Diagram > New from the application toolbar.

2 Inthe New Diagram window, select Use Case Diagram

3. Click Next.

4. Enter the diagram name and description. The Location field enables you to select a model
to store the diagram.

5. Click OK.

Drawing a system

To create a system in use case diagram, select System on the diagram toolbar and then click it on
the diagram pane. Finally, name the newly created system when it is created.

Customer Service

r
o Systam
3 —

4.2. Wybor sposobu wyswietlania projektu - View/Panes/Diagram Navigator lub

Ctrl+Shift+l.

€ untitled - Visual Paradigm Standard - O X
Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
% + = 1061 ﬁ Q
ll &
Project Panes Zoom Zoom Zoom Zoom to Grid
Browser ~ In Out 100% Region ~ E
EI Diagram Mavigator |

% Diagram Navigator (Ctrl+Shift+1I) L

o =

=

5| Wel i owey puar raradigm Standard

E

m . N

e ) ux| E L tae Business Design Cloud Arch. Design Strategic Analysis Data Visualization Process Map Model Ar”
f‘ﬂ =} Diagram Backlog

A (PostMania Topic Pane
ORM i i

5 & e your design on _)] gIL_Jmp sta[t VOLIJI'tdESIgn with _)]
5 Stencil kspace iagram templates

S - N c

i I ) Draw your own diagrams with predefined
E E ITEBER jures like web diagrams, templates. Hundreds of templates are available.

o] L P - B

= YemEaE Visit our Community Circle for details.
fag al

- D Description

= @
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5. Utworzenie nowego projektu — Project/New Project.

€ untitled - Visual Paradigm Standard — ] X
Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
— Export ~ —a (
O = \
5 R E in] 4
1 Import

New Open Save Close Print Referenced Properties Community

~ - ~ Project Circle

New Project (Ctrl+Shift+MN) ‘

5

1]

=y = -

5 Welcome to Visual Paradigm Standard

=

E T X X System Design Business Design Cloud Arch. Design Strategic Analysis Data Visualization Process M; ™

fa)

o — - e .
T - L__] - '."’u-; g
:"“.':“ ] '\-:-a ::': | oD gl

. & Tap wsnsermimy [

bl . 1 . | Tiomtmes samswoeen (3]

5 - — == =

g = ] | S @ P

-y [aay e oy e . L

3 it Sory ! 1 o sl

g —aria— o Pen i

E Store and share your ( Jump start your design with _)]

£ Q design on your cloud —)] I\* o diagram templates

m v worl(space .'-— Draw your own diagrams with predefined

Eni dditional feat lik b templates. Hundreds of templates are

¥ eatures like we ) . . N
.“”-‘ adi D,n_a features like w available. Visit our Community Circle for
diagrams, SWOT, and mare. details

4log

= R

5.1.Utworzenie nowego projektu — nadanie nazwy nowemu projektowi w
formularzu New Project w polu Name.

€ New Project X

Create New Project

Create a new project by filling in the following information.

lame: Rachunki_lab2
Author: Zofia
Data fype sett  UML A

Descripton:

Advanced Options

Create Blank Project Cancel

10
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5.2. Widok nowego, pustego projektu — w stylu Diagram Navigator

£ Rachunki_lab2 - Visual Paradigm Standard

Dash Project ITSM Agile Diagram View Team

- [m} X

Tools Modeling ‘Wwindow Help

TEER e &

B2 O

Ciellew-» - §

ﬁjkachunkuahz

£ :__|UML Diagrams
=__|Requ\remems Capturing
jnambase Modeling

siness Design Cloud Arch. Design

New Open Save Close Print Referenced Properties Community
~ ~ ~ Project Circle
Diagram Navigator a - f X

al Paradigm Standard

Strategic Analysis Dats Visualization Process M: ™

£

3

H =:|Busmess Modeling =
i [ JsysmL

E jEnuerDmse Architecture
¥ :__|Pruject Management

b [ ] s0amL

£ jlmpa:tAna\ysis

) =__|Strateg\( Analysis
3

2

¥

E

¥

E

E

£

§ Mode| Explorer ‘ IE Diagram Navigator

jpmcess Map
=:|Aﬂa\ys\s Canvas
jsaﬁware Design

your

b
jDECISIDH Analysis loud _)] %_

:__|Quahtv Control
2__|F|nwchart es like web
:__|Engineering more.

jc\oud Architecture
==

=
|{@Propem‘|‘:
[ b e b (e B T [ e B B R e bl [}~ D

4log

\m— \ |
T T s e -
o e .
q'n-mlj /
e by (3
® -
et 2t
— ey |
% / = S
- ———
B ape e kD |
NFem L

\ Jump start your design with _)]
! diagram templates

Draw your own diagrams with predefined
‘templates. Hundreds of templates are

available. Visit our Community Circle for
details.

= R

5.3.Tworzenie modelu analizy w projekcie ( w widoku View/Project Browser) —

po kliknieciu prawym klawiszem na nazwe projektu nalezy wybrac z list:

Model/Analysis Model.

€ Rachunki_lab2 - Visual Paradigm Standard

Dash Project ITSM Agile Diagram View Team

- (m] X

Tools  Modelng  Window  Help

Project Panes Zoom  Zoom Zoom  Zoom to Grid
Browser ~ In out 100% Region ~

EH’& R @ < [

Projact Browser (Ctrl+Shift+B) ‘

or

[ |project Management
[ Jsoam

[ Jimpact Analysis
Dswateglc Analysis

[ |process Map

[T Janalysis canvas

‘ ‘ [B Model Explorer

s UE -Bl-A - h -
5 Frome — ual Paradigm Standard
& | & [ lumL piagrams
% | @ [ Requirements Capturin siness Desian | Cloud Arch. Design | Strategic Analysis | Data Visualization | Process Mi™
A il P g
B [ |patabase Modeling
I e — \
[:__|Busmess Modeling - ¢ _ I
[ JsvsmL L o i |
[ |Enterprise Architecture =t

" s
e o) gt
m—— T |
La o men |
Frane o g |
Ten .

I, " :
f;‘ [ |software Design your ‘0(91 “ Jump start your design with _)]
4 N i
& i v
2 DDensmn Analysis loud _)] %_ diagram templates
[ Iquality control 4 Draw your own diagrams with predefined
o [ [Flowchart s lice e templates. Hundreds of templates are
' available. Visit our Community Cirdle for

[ |Engineering more. details.

[T |cloud Architacrure

-

= B
€ Rachunki_lab2 - Visual Paradigm Standard — a X
Dash Project TSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help

Model Structure My Recent Team Recent

W Rachunki_latge X
Viewless Model Elements...

Hidden Relationships...
Merge Model Elements...

Rename..

<No model elements or diagrams>

Model New Model.

Model Element

Analysis Model

Design Model

Implementation Model

Deployment Model
As-is Process

To-be Process

11
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6. Dodanie diagramu reprezentujacego opis ,$wiata rzeczywistego”.
Po kliknieciu na: Add New Diagram

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard

Window Help

Team Tools Modeling

View

ImsM

Agile Diagram

Dash

Analy sis Model Diagrams Model Structure My Recent Team Recent

|
w (] Rachunki_lab2 I

Project

' Analysis Model

<No model elements or diagrams>

|i‘| Add New Diagram

|
|
|

Tencent Cloud

Uses symbols and icons to represent how Tencent Cloud products and
resources interact with each other to deliver a solution.

Textual Analysis

A text editor for describing user problem. You can highlight keywords and|
extract model elements/glossary terms from the text.

Threat Model Diagram

Identify ways of adversary, i.e. threat and attack and design mitigations
to prevent or reduce the impact.

(¢ Powered by Visual Paradigm Online’s web diagram technology

Hext Cancel

Po kliknieciu na klawisz Next nalezy w nowym formularzu nada¢ nazwe diagramowi np.
Opis_swiata_rzeczywistego. Nalezy zakonczy¢ czynno$¢ klikajac na klawisz OK.

© New Diagram X
Textual Analysis
Diagram Name:
Opis_swiata_rzeczywistego
Location: Analysis Model
Description:
B-=-=-F-E-FF +-H-n
Back oK E;
€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard = =] x
Dash  Prgject | ITSM  Agile  Diagram  View  Team  Tools  Modelng  Window  Help
e e . Export = Pe
T = @8 @ ¢
Wew  Open  Save  Close | Print . Referenced | Properties | Cammunity
3 5 ~ Project Cirde
Analysis Model > Opis_swiata_rzeczywistego (e =
Rz =4 EEH
B-=-=-F-B- WS +- 1
a
(8 s
No. | candutate Cass | ExtractedText | type  |..| occurrence | sighg..|
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6.1. Nalezy wykonac¢ opis biznesowy ,,Swiata rzeczywistego”. Ponizej podano
przyktad opisu: System sporzqdzania rachunkow.

Opis zasobow ludzkich

Pracownik firmy handlowej moze dodawaé do katalogu produktéw nowe produkty. Kazdy
produkt jest reprezentowany przez nastepujace dane: nazwa, cena netto lub nazwa, cena
netto, podatek od ceny netto lub nazwa, cena netto i promocja od ceny netto lub nazwa, cena
netto, podatek od ceny netto i promocja od ceny netto. Klient moze zatozy¢ rachunek nadajgc
mu unikalny numer oraz moze dodawaé nowe zakupy. Kazda pozycja zakupu powinna
zawierac inny produkt. W przypadku dokonywania zakupu tego samego produktu, ktéry
znajduje sie w innej pozycji zakupu, nalezy jedynie zwiekszy¢ ilos¢ tego produktu w tym
istniejgcym zakupie. Klient moze sprawdzi¢, jakg wartos¢ ma rachunek oraz wartosci
zakupionych produktéw z poszczegdlnych grup podatkowych. Pracownik firmy handlowe;j
moze dodawac nowe typy produktow. Pracownik ten moze dodatkowo modyfikowac i usuwac
dane o produktach i promocjach.

Przepisy, strategia firmy

Pracownik ponosi odpowiedzialno$¢ za poprawnos¢ danych - odpowiada materialnie za
niezgodnos¢ danych ze stanem produktéw firmy handlowej. System sporzgdzania rachunkéw
powinien by¢ przyjazny dla klienta biznesowego

Dane techniczne

Klient moze przeglagdaé¢ katalog sprzedazy za posrednictwem strony internetowej lub
bezposrednio za pomocy specjalnego programu (tak obstuguje juz wdrozone programy).
Zaktada sie, ze klientéw, jednoczesnie przegladajacych dane katalogu sprzedazy oraz
dokonujacych zakupu produktéw moze by¢ ponad 1000 oraz firma handlowa moze ferowac
kilkadziesiat tysiecy typdw produktéw. Firma handlowa sktada sie z kilku osrodkéw w réznych
miastach na terenie kraju (lista miast jest dofaczona do umowy). Zaleca sie stosowanie
technologii Java.

6.2. Okno diagramu — nalezy nada¢ nazwe diagramowi np. Nalezy wprowadzi¢
tekst reprezentujacy opis ,,$wiata rzeczywistego” projektu (podany w p. 6.1).

@ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard a X

Dash Project  ITSM Agle  Diagram  WView  Team Tools  Modeling Window Help

Analysis Model > Opis_swi vistego 4]

t Diagram Navigator

@ Mods| Explorar

1 grup podatkowych. ik firmy handlowe] m¢
i

modyfikowaé | usuwaé dane o

3 Property

i za $¢ danych - d| ¢ danych 2
j: System i Sw powinien byé przyjazny. ng klienta biznesowego,

V Diagram Baddag

Dane techniczne

Klient moze prregladaé katalog sprzedazy za poirednictwem strany internetowej lub bezpoirednio za 99mg“
I tak obstuguje Ju wdrotone programy). Zaklada sig, te klientéw, jednoczesnie prreglad
5 y oraz dokenujacych zakupu produktéw mote byé ponad 1000 oraz firma hani

esiat tysiscy typow produktdw. Firma sklada sig z kilku oérodkéw w réinych misstach na
terenie kraju, (lista miast jest dotgczona do umowy). Zaleca sig, L hnologiiJava.

Ho. | Candidate Class Extracted Text | Type .| Occurrence | ighig...
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7. Nalezy wyspecyfikowaé wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne za
pomoca diagramu wymagan (Requirement Diagram).

7.1.Nalezy zdefiniowa¢ wymagania aplikacji. Lista tych wymagan funkcjonalnych
i niefunkcjonalnych powinna by¢ dodana do diagramu, zawierajgcego opis
»Swiata rzeczywistego” — ponizej tego opisu
Lista wymagan funkcjonalnych

1
2

w

System zawiera katalog produktéw, do ktérego mozna wstawia¢ nowe produkty
Mozna zakupié cztery typy produktow réznigce sie sposobem obliczania ceny
detalicznej: bez promocji i bez podatku, z promocjg i bez podatku, z podatkiem
bez promocji, z podatkiem i z promocjg,

Mozna wprowadzi¢ wiele rachunkéw o unikalnych numerach

Pozycje rachunku muszg zawiera¢ produkty rézne w sensie nazwy, ceny,
podatku i promocji

Kazda pozycja rachunku powinna podac swojg wartos¢ brutto oraz dane
produktu oraz ilo$¢ zakupionego produktu.

Na rachunku powinna znajdowac sie wartosc fgczna wszystkich zakupoéw oraz
wartosci zakupdw nalezgcych do wybranych kategorii podatku

Lista wymagan niefunkcjonalnych

1
2

Wstawianie produktdw moze odbywac sie tylko przez uprawnione osoby

Wstawianie nowych rachunkdéw oraz wstawianie nowych zakupéw jest

dokonywane  przez klientéw

Zakupy moga by¢ dokonane przez Internet przez aplikacje uruchamiang przez
przegladarke lub bez jej posrednictwa

7.2. Nalezy utworzy¢ diagram wymagan klikajgc prawym klawiszem myszy
na pozycje Analysis Model/Sub Diagrams/New Diagram.

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard — ) X

Dash Project TSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help

LA

Configure

Analysis Model

Model Structure

Diagrams Team Recent

Model Element >
Open Analysis Model Specification,

Rename...
Show Link..
Show View. is_swiata_rzecz

Stereotypes > | ywistego

Sub Diagrams > F‘,—\ Opis_swiata_rzeczywistego

[ New Model Add

Model Transitor New Diagram..
=¥[ Transit From > Existing Diagrams.
[ TransitTo > 2 Manage.

() Transit to New Model Element.
Analysis.

Merge
Merge from Other Model Element(s)..
Merge to Model Element...
References >
Show Dependent Model Elements

@ Lock.

Ml Delete

Duplicate

Duplicate Recursively
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Nalezy z listy wybra¢ pozycje Requirement Diagram.

© New Diagram

X

*e

Textual Analysis

A text editor for describing user problem. You can highlight keywords a
extract model elements/glossary terms from the text.

Requirement Diagram

Model the functional and p ance requirements of a system.

Use Case Diagram

Model the stakeholders of a system as well as the goals that they want
achieve through interacting with the system

100% Stacked Area Charts

7‘]
| 5} Shows the relative percentage of multiple data series in stacked areas.

n i PP V.Y VI U R ST R |
& Powerad by Visual Paradigm Online’s wab diagram technolagy

Hext.

Cancel

nd

to

€ New Diagram

L ﬁzl Requirement Diagram

Diagram

Wymagania_funkgonalne_i_niefunkgonane

Location

Description:

Back

Name:

Analysis Model

oK

Cancel

Po kliknieciu na klawisz Next nalezy w nowym formularzu nada¢ nazwe diagramowi:

Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne.

klawisz OK.

Nalezy zakonczy¢ czynnos¢ klikajagc na

Inny sposob dodania nowego diagramu: z listy Diagram Navigator nalezy w czesci
Requirements Capturing wybra¢ pozycje Requirements/New Requrements Diagram i nadac
mu nazwe np. w lewej gérnej czesci diagramu.

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard = a X
Dash | Projec | ITSM | Agile | Diagra || View | Tea | Tools | Modelin | Windo | Help
mHIR Qe o mnEd
3 = A
: walll 1
Project Panes Zoom  Zoom Zoom Zoom to Grid
Browser ~ In Out 100% Region ~ E
] Diagram Navigator g - B X istego
= @
I00E-B¥-A -2 -
=
2 |[[Irachunki_abz
5 - [F7]umL Diagrams
§' )| Requirements Capturing
@ [ Textual Analysis (1)
R v voran (1)
E Lﬂ New Requirement Diagram .
5 B o — asobow
-] B New Diagram...
! o er = d ch
% EA"‘ @ Export Visual Paradigm Project...
5
2 ‘EIan 88 Eeport xML. il firmy,
i e PRSI
@ . ,_:j Export as Image... M.‘"E'I'w"‘?";'%“
‘Ewa ) 1€ do katalogu
[Jien Print. ‘6w nowe
g Cwe i f y. Kazdy produkt
g = 18 Sort Requirement Diagram by name F- Razay proguict
2 o.M =
m -, Flug E'g Collapse
Toaw I:ﬂ\‘ Expand | ExtractedText | Tyl
-
&2

¢

Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard

Dash | Projec | ITSM | Agile | Diagra | View | Tea | Tools | Modelin | Wil

[P |
L M
Zoom fo
Region

M HERQ @

Project Panes Zoom Zoom
Browser v In Qut

Grid

~

Zoom
100%

B
s
S

E Diagram Navigator

qorer

Requirement Diagraml

i

DTN v ]

&

E Requirement
S Model
Test Case

#— Composition

v

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard

O X

Dash | Proje | ITSM | Agile | Diagr | View | Tea | Too\sl Mode | wind | Help

B @/ QO (| e

H~ & {1

S

5 | Wymagania_funkcjonaine_i niefunkcjonalr e | = (T3]
.§ ‘ req [Wymagania_funkcjonalne_i _niefunkcjonalne] )
2 A
E | I
Q E Requirement
- v

A
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7.3.Nalezy umiesci¢ na powierzchni diagramu ikony wymagan funkcjonalnych
przeciagajac je z palety umieszczonej z lewej strony diagramu i upuszczajac
na powierzchni diagramu.

Diagram Navigator o 8 % Wymaganiajunkcj/opﬁ’ﬁejfniefunkcjona\ne
oo - -, -
IE-Bi¥ -~ -2 [ rea Wymagania_funkcjonaine_i_niefunkcjonaine ]

@Rachunki,labz -~ A
(=7 UML Diagrams E' Requirement

=5~ |Use Case Diagram =

25| Class Diagram &5 Model ‘ Requirement - a system/application function to be satisfied (Q) ‘

I
5 |Seq e Diagr: 7 -

-[#)Communication p| Diagram Navigator o /% Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjon

. i i L - -, -
Brjstatemachne b I - R W -4 2@ N [ res vomagania funkcigfline | niefunkcionaine )
Activity Diagram @Rachunki,lahz - A ‘ i
Component lelgr =+|77umL Diagrams ' = | Requirement n
Deployment Diag ~32|Use Case Diagram =l <<requirement>>
[ Package Diagram -2 Class Diagram &= Model Requirement
5 Object Diagram #//Sequence Diagram = Test Case Text =" J
1| Composite Structs - ii;| Communication Diagram #— Composition u iD= .RE?_OOT
- [i]| Timing Diagram || State Machine Diagram e
= 5 Activity Di > Dependency kind =
=i Interaction Overv| ctivity Diagram . ) verifyMethod =™
I/ 7 Requirements Capturing| .,/Component Diagram =55 Derive risk ="
=|& Textual Analysis .|Deployment Diagram =33 satisfy el
I Opis_swiata_rze] - 4,/ Package Diagram <93 Verify H'
Requirement Diag ~|i7|Object Diagram
T Composite Structure Diagram “I3 Refine
23| Business Concept] [ Timing [_)lagram o =13 Trace
=1CRC Card Diaaran -~ 2| Interaction Overview Diagram 53 Copy
=" rRequirements Capturing
=/ Textual Analysis (1) E3 Note

@ Opis_swiata_rzeczywistego - Anchor
27 Requirement Diagram (1)
- BWymagania,funkcjunalne,i,niefunkcjunaIne

= . .
..... Requlrement ®— Containment
- 25| Busil Concent Diaaram v

= B

7.4. Po umieszczeniu ikony nalezy wypetnié¢ puste pola bezposrednio na ikonie

Diagram Navigator o 7 ox Wymagania_funkcjonalne i_niefunkcjonalne
LY . -, . I
- E-Iﬂ E& li - ¢ ‘[ req Wymagamajunkcjonalnefiﬁniefunkqonalr%
chunki_lab2 ~ A L
UML Diagrams

|=_| Requirement

*|i= Use Case Diagram = <<requirement>>
. : £ Model eq . /
7 Class Diagram Zarzadzanie zasobami sklepu
" |Sequence Diagram = Test Case przez pracownika }
‘- Communication Diagram - Text=""
#— Composition " "
-7 State Machine Diagram ID = "REQ002’
-2 | Activity Diagram ++> Dependency ksnl;me =
. ) ind=""
-5 Component Diagram <92 Derive verifyMethod =™
“ ) Deployment Diagram

% Satisfy =

-4, Package Diagram H|
-|_7|Object Diagram Y3 Verify
- % | Composite Structure Diagram '3 Refine
-l Timing Diagram <13 Trace
- 2] Interaction Overview Diagram
Requirements Capturing 48 Copy
-|& Textual Analysis (1) E note
Opis_swiata_rzeczywistego

*|#7 Requirement Diagram (1)
=B Wymagania,funkcjunaIne,i,niefunkcjunaIne ----
Zarzqdzanie zasobami sklepu przez pracownika ~| &— Containment

4 L) 3

- Anchor

v

lub po kliknieciu prawym klawiszem myszy wykonac to za pomocg wybranego
formularza Open Specification/Requirement Specification (nastepna strona).
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T
Diagram Navigator g o Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne —ﬁp ===} m
[ E_li N E!'-‘ #-a- d - | | Cursor req Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne
g jonal
chunki_lab2 ~ i
I UIML Diagrams [;1 RErEmeT - .
+[i-|Use Case Diagram = " ]
|Class Diagram ES Model zarzqmnl; zasobami sklep
: ﬁ Open Specification... Enter
5/ Sequence Diagram T S Test Case |przez pracownika
5 v
['T'_’ Communication Diagram o @ Text=" Stereotypes
+[27|State Machine Diagram " o ="RECO0Z" Sub Diagrams H
£ Activity Diagram B B e STEPS Wizards ,
|—' Component Diagram =92 Derive verifyMathod = "™ Edit
F [)Eplovmelfl Diagram e o rigk = "™ . M o«
ﬁ, Package Diagram
! |;— Object Diagram M3 Verify Copy LS
rh Composite Structure Diagram =12 Refine Delete b
| | Timing Diagram =% Trace Duplicate Ctrl+F
--Ialllteractinn Overview Diagram
| Requirements Capturing EER Copy Selection '
* | Textual Analysis (1) B3 Note Order v
5---ﬁﬂpisfswiatajrenywislegn s (P Grouping P
|47 Requirement Diagram (1) Syl 4 il
- ) v
j] Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne AY. constraint Bylesianhommalting
— |Farzadzanie zasobami sklepu przez pracownika ~  ®— Containment Presentation Options C
‘ [ b o Layer v
Define Design Pattern...
——————— ——————— — Dalated Ll N

0 Requirement Specification ﬂ
General Stereotypes | Attributes )

Name: Zawzadzanie zasabami sklepu przez Rresownika.
1D: REQ002
Source:
| Kind: Functional - (|
u
Verify Metho... - [
| |
Rigk: - |
I
Status: -
Text: 1

B-=-=-F-2-WF +-&-

P ' , . - )
[ Kligntow] sklepy Qraz WRIQWAYZA.RICIUKLY Skisbl.

[N

Diagram Navigator

0

LGS Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne I

»

LN
BE-B¥-» 2@ - L N rea Wymagania_funkcjonalne i_niefukcjonalne
A&

- & Composite Structure Diagram

- R <<requirement>>
Timing Diagram E Requirement Zarzadzanie zasobami sklepu przez
Interaction Overview Diagram :
9 — &3 Model pracownika

7 Requi ts Capturil
equirements Lapturing Text = "Pracownik sklepu moze wykonad

[y i = = TestC A n ¢ .
Textua-ll A“?IVS'S (1) _ st Lase czynnosci przydzielone klientowi sklepu
Opis_swiata_rzeczywistego | #— Composition oraz wprowadza produkty sklepu.”

/#7 Requirement Diagram (1) SE 4 ID = "REQ002"

=3 Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne SR source ="
Zarzqdzanie zasobami sklepu przez pracownika =42 Derive kind = "Functional”
_ - ) verifyMethod ="
Business Concept Diagram 8% Satisfy risk = ™
.ECRC Card Diagram <5 Verlfy status = ™
-EAndroid Tablet Wireframe - T

-[Z]Android Phone Wireframe =% Refine
-[|Desktop Wireframe
-[C]iPad Wireframe e
-[7]iPhone Wireframe “5% Copy
-DWeh Wireframe a Note
r Database Modeling

-[:jEntity Relationship Diagram
- | ORM Diagram
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7.5. Rezultat — wykonano powigzania pomiedzy poszczegélnymi wymaganiami za
pomoca relacji Composition oraz <<derive>> przeciagajac je z palety z lewej strony
diagramu, nastepnie upuszczajac je na powierzchni diagramu i t3czgc nimi
poszczegdlne wymagania.

Wymagania funkcjonalne — 1-a cze$¢é diagramu:

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard

Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
EEME a8 | ¢
[
= 5.4
T = e+ EE
New Open Save Close Print Referenced | Properties = Community
- ~ ~ Project Circle
5 Analysis Model Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne |:| o) ﬁ
5 ‘ req [Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonaine ] ) —
: a
E ] <<requirement>> <<requirement>> <<requirement=>>
g [&=] Requirement Zarzadzanie zasobami sklepu przez pracownika Funkcije realizowane przez Dodanie rachunku
E.'J B3 Model Text = "Pracownik skiepu moze wykonaé ey Text = "Mozna wprowadzI¢ wiele rachunkéw o
czynnosci przydzielone klientowi sklepu oraz % Text="" unikalnych numerach."
B Test case wprowadza produkty skiepu” ID = "REQ00Z" @»— D = "REQ0D4"
#— Composition ID = "REQO01" source =" source ="
g source =" kind =" kind = "Functional"
g | > Dependency kind = "Functional” verifyMethod =™ verifyMethod =™
i ; — sk = ™ ik =
S | %2 Derive verifyMethod = risk = risk =
B i status =™ status ="
= | =% satisfy status ="
= Y Verify § E A
«rz
L 3 Refine <<requirement>> :
5 | =t Trace Dodanie pozycji do rachunku 2 . ‘H
£ " ’ <<requirement>>
& | «cp copy Text = "Pozycje rachunku musz3 Obliczanie wartosci rachunku
ﬂ zawiera¢ produkty rézne w sensie
e i i Text = "Pozycje rachunku muszg zawiera¢ produkty rézne
Element Group <<requirement>> ez - nazwy, ceny, podatku i promocji. ¥ . "
) . Kazda pozycja rachunku powinna podac WOSnSIONAZWY, Gy, pOCatiiiil pIOMOoo].
ED note Dodawanie produktéw Kazda pozycja rachunku powinna podat swojq wartose
= swoja wartosé brutto oraz dane LA powinna po o
z;'. - Text = "System zawlera katalog produktéw, do produkiu oraz iloé zakupionego brutto oraz dane produktu oraz ilo$é zakupionego
2 ktdrego mozna wstawia¢ nowe produkty produkiu.” produktu.
£ | A} constraint Mozna dodat cztery typy produktéw rézniace D= Na rachunku powinna znajdowat sig wartosc laczna
7 S sig sposobem obliczania ceny C!f!hlidﬂfbj source =™ <<derives> wszystkich zakupow a:az warlos”c\ zakupdw nalezacych
o netto, z podatkiem, z promocja. Kind = "Functional” e do wybranych kategprii podatku.
Em ID = "REQ003" verifyMethod = ™ ID ="REQO0S"
=% Allocate source =" risk =™ source ="
kind = "Functional” status =™ kind = "Functional”
Rationale ) o
H B verifyMethod = ™" B verifyMethod =
> B Problem risk =" < ______________________________ risk=""
] status =" status =""
=
g | P~ Y -
- v B [ @

= B

Wymaganie niefunkcjonalne — 2-a czes¢ diagramu (lub zawartos¢ drugiego diagramu
rozdzielajgc w ten sposéb diagramy wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych):

€ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Standard

o X

Dash Project ITSM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
fERE S e &

: d ) Import v -
Mew Open Save Close Print Referenced Properties Community

~ v ~ Project Circle

Analysis Model

Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne

<<requirement>>
Wielkos¢ zasobow

<<requirement=>>
Zalecana technlogia

L
3
! T
'}
= -~
£
? : Requirement
T_J S Model

S Test Case
_ | #— Composition
g
2 | ~> Dependency
i
T | “% Derive
=]
=}
> | =82 satisfy
I'E Y2 Verify

% Refine
=
L | =5 Trace
1
;E <C2 Copy

Element Group
E note

- Anchor

v ]

4 3acklog

Text = "Zaklada sig, ze klientow
Jjednoczesnie przegladajacych dane
sklepu moze byé ponad 1000 oraz sklep
moze zawiera€ kilka tysiecy produktéw.
Sklep skiada sig z kilku o$rodkéw w
réznych miastach na terenie kraju."

ID = "REQO06"

source ="

kind = "Performance”

wverifyMethod = "

risk = "Medium"

status = "Proposed"

< ,,,,,,,,,,

Text = "Technologia Java EE 8."
1D = "REQO0OT"

source ="

kind = "Interface”

’’’’’’’’ verifyMethod ="

risk = "Low"
status = "Approved"

B
vV

<<requirement>>

L Y ey

P Y

wypozyczen za pomoca aplikacji
intemetowej i desktopowe;."

ID = "REQODE"

source ="

kind = "Interface”

verifyMethod =™

risk = "Medium"

status = "Proposed”

Text = "Klient moze przegladac dane
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8. Dodatkowa pomoc ze strony Visual Paradigm: Creating

requirement diagram
(https://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/94/158/6516 drawingrequi.html )
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