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Instrukcja 3

Laboratoria 3, 4
Specyfikacja wymagan funkcjonalnych za pomocga diagramu
przypadkow uzycia
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Cel laboratoriow:

Specyfikacja wymagan, zdefiniowanych w ramach laboratorium 2 (wg
instrukcji 2), za pomocga diagraméw przypadkéw uzycia — tworzenie modelu
przypadkéw uzycia ( informacja o diagramie: wykiadl, wyktad2, Dodatek 1,
Dodatek 2, Dodatek 3).

Uwaga:

Za pomocg diagraméw przypadkdéw uzycia nalezy modelowac logike biznesowa procesow
tzn. nalezy kazdy scenariusz przypadkow uzycia traktowacé jako obstuge zdarzenia wywotania

ustugi, po wprowadzeniu danych. Ponizej, na rys. 1 przedstawiono poglgdowo ten sposéb
podejscia podczas specyfikacji wymagan funkcjonalnych.
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Rysunek. 1. Fragment cyklu zycia oprogramowania

. Nalezy kierowac sie zasadami podanymi na wyktadzie 2, dotyczgcymi

sposobu identyfikacji aktoréow, okreslania granic tworzonego
programowania, identyfikacji przypadkéw uzycia, tworzenia scenariuszy
przypadkow uzycia.

. Grupa jednoosobowa powinna wykonac specyfikacje wymagan za pomocg 1-

2 ztozonych przypadkow uzycia. Grupa dwuosobowa powinna zrealizowac
specyfikacje wymagan za pomocg 2-3 ztozonych przypadkow uzycia. Ztozony
przypadek uzycia wykorzystuje powigzania z innymi przypadkami uzycia (p.
6).

. Nalezy stosowac podsystemy w celu zaznaczenia odrebnych czesci systemu
. Nalezy zdefiniowac funkcje oprogramowania spetniajgce wymagania

funkcjonalne tego oprogramowania, zdefiniowane w ramach laboratorium 2,
uwzgledniajgce ograniczenia wynikajgce z wymagan niefunkcjonalnych.



http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_1_INEK011.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_2_INEK011.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_2_INEK011.pdf
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5. Uwaga szczegétowa: Nalezy podczas identyfikacji aktoréw okreslié ich
powigzania z przypadkami uzycia stosujgc generalizacje w przypadku
powtdrzen w powigzaniach

6. Uwaga szczegétowa: Podczas tworzenia scenariuszy poszczegolnych
przypadkow uzycia nalezy zwrdci¢ uwage na ewentualne powtarzajgce sie w
nich fragmenty, uzyte obligatoryjnie lub opcjonalnie. W takich przypadkach
nalezy umiesci¢ te fragmenty w nowych przypadkach uzycia i powigzac je z

gtéwnych przypadkdéw uzycia relacja:

6.1. <<include>>, jesli ten scenariusz jest wywotywany obligatoryjnie (,,zawsze
musi wywotac”)

6.2. <<extend>>, jesli ten scenariusz jest wywotywany opcjonalnie (,moze, ale nie
musi wywotac”) — ta relacja powinna by¢ réwniez uzyta w przypadku
jednorazowego wystgpienia takiego opcjonalnego podscenariusza

6.3. <<use>>, jesli ten scenariusz czasem musi by¢ wywotany (,,czasem musi
wywotac”) — ta relacja jest przyktadem definicji relacji wykonanej przez
programiste

6.4. generalizacji w przypadku rozszerzania scenariusza.

7. W ramach laboratorium 3 nalezy wykonac diagram przypadkdéw uzycia (DPU) na
podstawie listy wymagan funkcjonalnych wykonanych podczas laboratorium 2 i
rozpoczg¢ wykonanie scenariuszy przypadkéw uzycia.

8. W ramach laboratorium 4 nalezy dokonczy¢ scenariusze przypadkoéw uzycia.
Mozna podczas wykonania scenariuszy dokona¢ refaktoryzacji DPU.

Uwaga: Nalezy rozwijac projekt wykonany przy realizacji instrukcji 2.

Przyktady w Dodatkach 1-3 instrukgcji:

Dodatek 1- prezentacja listy wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych, diagramu
przypadkéw uzycia specyfikujgcemu te wymagania funkcjonalne oraz scenariusze
tych przypadkéw uzycia sporzgdzone zgodnie z szablonem opisujgcym przypadki
uzycia (kontynuacja przyktadu z instrukcji do lab2).

Dodatek 2 — prezentacja tworzenia diagramu przypadkéw uzycia i wykorzystania
formularzy Info i Details z pozycji Open UseCase Details... do umieszczenia opisu
kazdego z przypadkow uzycia, umieszczonych w Dodatku 1.

Dodatek3 — prezentacja wszystkich formularzy Info i Details dla pozostatych
przypadkéw uzycia przedstawionych w Dodatek1
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Dodatek 1

1. Przyktad specyfikacji wymagan - (z instrukgcji 2, Dodatek 1):
1.1.Lista wymagan funkcjonalnych tworzonego programu
1. System zawiera katalog produktéow , do ktérego mozna wstawia¢ produkty
2. Mozna zakupié cztery typy produktow réznigce sie sposobem obliczania ceny
detalicznej: bez promocji i bez podatku, z promocjg i bez podatku, z podatkiem bez
promocji, z podatkiem i z promocja,
3. Mozna wprowadzi¢ wiele rachunkéw
4. Pozycje rachunku muszg zawiera¢ produkty rézne w sensie nazwy, ceny, podatku i
promocji
5. Kazda pozycja rachunku powinna podac¢ swojg warto$¢ brutto oraz dane produktu
oraz ilos¢ zakupionego produktu.
6. Na rachunku powinna znajdowac sie wartosc¢ tgczna wszystkich zakupdéw oraz
wartosci zakupow nalezacych do wybranych kategorii
1.2. Lista wymagan niefunkcjonalnych programu programu
1. Wstawianie produktéw moze odbywad sie tylko przez uprawnione osoby
2. Wstawianie nowych rachunkéw oraz wstawianie nowych zakupéw jest dokonywane
przez klientéw
3. Zakupy mogg by¢ dokonane przez Internet przez aplikacje uruchamiang przez
przegladarke lub bez jej posrednictwa
2. Przyktad specyfikacji przypadkéw uzycia za pomocg diagramu przypadkéw uzycia (DPU)
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3. Przyktad definicji aktoréow

dodatkowo dodawac
nowe produkty

AKTOR OPIS PRZYPADKI UZYCIA

Klient Klient moze * PU Wstawianie nowego rachunku powigzane
dokonywac zakupow przez <<include>> z PU Szukanie rachunku
wybranych produktéw * PU Obliczanie wartosci rachunku powigzane
przez Internet przez <<include>> z PU Szukanie rachunku
korzystajgc z * PU Wstawianie nowego zakupu powigzane przez
przeglgdarki lub z <<include>>z PU Szukanie rachunku oraz
aplikacji powigzane przez <<include>>z PU Szukanie

produktu
Sprzedawca | Sprzedawca moze * PU Wstawianie nowego rachunku powigzane

przez <<include>> z PU Szukanie rachunku

* PU Obliczanie wartosci rachunku powigzane
przez <<include>> z PU Szukanie rachunku

* PU Wstawianie nowego zakupu powigzane przez
<<include>> z PU Szukanie rachunku oraz
powigzane przez <<include>> z PU Szukanie
produktu

* PU Wstawianie nowego produktu powigzane
przez <<include>> z PU Szukanie produktu

4. Przyktady opisu przypadkow uzycia (wraz z definicjg scenariuszy) (PU -
przypadek uzycia)

PU Szukanie produktu

OPIS

CEL: Poszukiwanie produktu

WS (warunki wstepne): moze by¢ wywotany z PU Wstawianie nowego produktu, PU
Wstawianie nowego zakupu

WK (warunki koricowe): podanie produktu o podanych atrybutach obowigzkowych: nazwa i
cena oraz jesli jest to wymagane: z podatkiem i promocjg lub komunikat o braku

produktu
PRZEBIEG:

1. Szukanie produktu przebiega wedtug atrybutow: nazwy i ceny (obowigzkowo) oraz
podatku i promaociji, jesli jest to wymagane zgodnie z danymi podanymi do przypadku

uzycia

2. Jesli istnieje produkt o podanych atrybutach, zwracany jest produkt, w przeciwnym
wypadku zwracana jest informacja o braku produktu.
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PU Wstawianie nowego produktu
OPIS
CEL: Wstawienie nowego produktu
WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony
WWW, start aplikacji)
WK (warunki koricowe): dodanie produktu o podanych atrybutach obowigzkowych: nazwa i
cena oraz jesli jest to wymagane: z podatkiem i promocja, jesli nie byto takiego produktu
PRZEBIEG:
1. Nalezy poda¢ atrybuty produktu: nazwe, cene jako obowigzkowe dane oraz podatek i
promocje, jesli jest to wymagane
2. 2. Nalezy wywotac¢ PU Szukanie produktu. Nalezy sprawdzié, czy produkt o podanych
atrybutach juz istnieje. Jesli tak, nalezy zakonczy¢ PU, w przeciwnym wypadku nalezy
wstawi¢ nowy produkt.

PU Szukanie rachunku

OPIS

CEL: Poszukiwanie rachunku

WS (warunki wstepne): moze by¢ wywotany z PU Wstawianie nowego rachunku, PU
Wstawianie nowego zakupu, PU Obliczanie wartosci rachunku

WK (warunki koricowe): podanie rachunku o podanym numerze lub komunikat o braku
rachunku

PRZEBIEG:

1. Szukanie rachunku przebiega wedtug numeru podanego do przypadku uzycia

2. Jesliistnieje rachunek o podanym numerze, zwracany jest rachunek, w przeciwnym

wypadku zwracana jest informacja o braku rachunku.

PU Wstawianie nowego rachunku
OPIS
CEL: Wstawienie nowego rachunku
WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony
WWW, start aplikacji)
WK (warunki koncowe): dodanie rachunku o podanym numerze, jesli jest to unikatowy
numer
PRZEBIEG:
1. Nalezy poda¢ numer rachunku, ktéry powinien byc niepowtarzalny, poniewaz stuzy do
identyfikacji rachunku
2. Nalezy wywotac PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, czy numer rachunku sie
powtarza.
3. Jesli zwrdcony wynik oznacza brak rachunku o podanym numerze, mozna wstawi¢ nowy
rachunek i zakoniczy¢ PU, w przeciwnym wypadku nalezy zakoriczyé PU bez wstawiania
nowego rachunku.
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PU Wstawianie nowego zakupu

OPIS

CEL: Wstawianie nowego zakupu

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony
WWW, start aplikacji)

WK (warunki koricowe): dodanie nowego zakupu o podanych atrybutach lub zwiekszenie
ilosci zakupionego produktu, jesli juz taki produkt zakupiono lub komunikat o braku
rachunku

PRZEBIEG:

1. Nalezy poda¢ numer rachunku, ktéry powinien byé niepowtarzalny, poniewaz stuzy do
identyfikacji rachunku. Nalezy wybrac¢ produkt oraz ilos¢ zakupionego produktu.

2. Nalezy wywotac PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, czy istnieje rachunek o
podanym numerze.

3. Jesli zwrdcony wynik oznacza brak rachunku o podanym numerze, nie mozna wstawic
nowego zakupu do rachunku i nalezy zakoriczy¢ PU, w przeciwnym wypadku nalezy
wstawi¢ nowy zakup

5. Nalezy wywotaé PU Szukanie produktu. Jesli wybrany produkt nie istnieje, nalezy
zakonczy¢ PU. W przeciwnym przypadku nalezy wstawi¢ nowy zakup do rachunku,
przegladajac, czy istnieje juz zakup z takim samym produktem. Jesli istnieje, nie tworzy
sie nowego zakupu, tylko powieksza sie ilos¢ zakupu istniejgcego o ilos¢ nowego
zakupu, w przeciwnym przypadku wstawia sie nowy zakup.

PU Obliczanie wartosci rachunku

OPIS

CEL: Obliczanie wartosci rachunku wg podanego podatku

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony
WWW, start aplikacji)

WK (warunki koricowe): podanie wartosci catego rachunku o podanym numerze i
parametrze wejsciowym réwnym -2 lub wartosci zakupionych towaréw wg podanej
kategorii podatku lub komunikat o braku rachunku

PRZEBIEG:

1. Nalezy poda¢ numer rachunku, ktéry powinien by¢é niepowtarzalny, poniewaz stuzy do
identyfikacji rachunku oraz wartos$¢ podatku lub wartos¢ -2

2. Nalezy wywofta¢ PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, czy rachunek o podanym
numerze istnieje.

3. Jesli zwrdcony wynik oznacza brak rachunku o podanym numerze, nie mozna obliczyé
wartosci wybranego rachunku i nalezy zakoniczyé PU, w przeciwnym wypadku nalezy
obliczy¢ wartos$é rachunku

4. Nalezy uruchomié petle, w ktérej sumowane sg wartosci zakupu obliczane jako iloczyn
ceny jednostkowe] zakupionego produktu i ilosci zakupu. Jesli zachodzi potrzeba
sumowania wartosci zakupu zalezna od wysokosci podatku, nalezy podaé wartos¢
podatku i sumowac jedynie zakupy o podanym podatku, w przeciwnym wypadku
sumowane sg wszystkie zakupy, gdy zamiast podatku zostanie przekazana wartos$¢ z poza
zakresu wartosci podatku np. réwna -2.
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Dodatek 2

1. Tworzenie diagramoéw przypadkéw uzycia (DPU) w wybranym $rodowisku np. Visual
Paradigm (np. wersje: Enterprise, Standard, Community).
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1.1. Wstawianie do projektu diagramu typu Use Case (DPU)— nadanie nazwy diagramowi
typu Use Case
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1.2. Wstawianie do projektu diagramu typu Use Case (DPU)— nadanie nazwy diagramowi
typu Use Case np..Funkcje_sprzedazy_rachunkow

£ Rachunki_lab2 * - Visual Paradigm Enterprise (Evaluation Copy) =NfEN X |
Dash [ Project | ITsM Agile Diagram View Team Tools Modeling Window Help
- Export v e (
B
=R Ry in}
3 3 Import v
New Open Save Close Print Referenced | Properties | Community
v v v Project Circle
o [ABlagmiiiayicete; a8 ox Funkcje_sprzedazy rachunkow [EF’ i
5 L = P =
W ENY T
% [TIRachunki_lab2 -~ A
=] = "
§ El", . UML Diagrams @ Use Case
Use Case Diagram (1) =
@ H 5 — Association
Funkcje_sprzedazy_rachunkow
5| Class Diagram % Actor
‘g ¢/ Sequence Diagram El System
=3 = | Communication Diagram
I - i <z Include
a ~-|_7|State Machine Diagram
IE - = | Activity Diagram <E» Extend
= 5 |Component Diagram -> Dependency
i |Deployment Diagram |H
[= N :
<4 G lizati
% - .| Package Diagram eneralization 4
3 -~ |_7|0Object Diagram @ Collaboration
E ------ 1 Composite Structure Diagram E3 Note
E = []| Timing Diagram
(=) B R B =+ Anchor
~ -2l Interaction Overview Diagram
= =i/ 7 Requirements Capturing A2 constraint
- = Textual Analysis (1) ®— Contalnment
Opis_swiata_rzeczywistego
Requirement Diagram (1) E. Package y
L magania frkeralhe LN 3 by Ovrview
4 m » v
2

1.3. Wstawianie do projektu diagramu typu Use Case (DPU)- definicja przypadkdéw uzycia
specyfikujgcych wymagania stawiane aplikacji w zakresie wstawiania produktow
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Przeciggniecie ikon Actor, System, Use Case, pobranych z palety lewym klawiszem myszy i
upuszczenie na diagramie przypadkdéw uzycia (DPU). Nalezy nadac im podane nazwy.
Nastepnie, nalezy potaczy¢ element Actor z przypadkiem uzycia PU Wstawianie nowego
produktu relacjg Association, przeciggajac jg z palety (z lewej strony) lewym klawiszem
myszy i nastepnie potozy¢ jg na elemencie Actor i przeciggna¢ na PU Wstawianie nowego
produktu. Podobnie nalezy potaczy¢ przypadki uzycia relacjg <<Include>>, przeciagajac jq z
palety - i nastepnie nalezy jg potozy¢ na PU Wstawianie nowego produktu i przeciggnac¢ do
PU Szukanie produktu.
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1.4. Definiowanie elementdéw typu Use Case — po kliknieciu prawym klawiszem myszy na
PU Wstawianie nowego produktu nalezy dokonac¢ wyboru z listy opcji Open Use Case
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-5 Object Diagram @ Collaboration Edit
- [&5] C ite Structure Diag EY note & Cut
& i Timing Diagram
B . . . - Anchor Copy v
- Interaction Overview Diagram Delete R
=/ 7Requirements Capturing £}, constraint
B ‘E Textual Analysis (1) ©— Containment Duplicate Ctrl+E
L -Dpls swiata_rzeczywistego Selection v
I}J \; Requirement Diagram (1) B Package / Order R
o Wymagania_funkcjonalne_i_niefi - . .
) _ . Diagram Overview Grouping o
| m | > o <] i

1.5. Nadanie wagi diagramowi

Styles and Formatting

Presentation Options

— wybdr wartosci z listy w polu Rank

Diagram Navigator o & Wstawianie nowego produktu Wstawianie now \‘ riet)
T [ - -
BE B -~ 2 ..
P Rachunkiob? ~| Wstawianie nowego produk...
EI"‘ UML Diagrams | = = | = | m— | —
H . equjrements iagrams est Plan eferences
=/ Use Case D 1 =
¥ = se Case Diagram (1) = Info | Use Case Notes Flow of Events Details
E:R Funkcje_sprzedazy_rachunkow|
~[25| Class Diagram i Rank: A v
% Sequence Diagram ——
= . . ID: High
=, Communication Diagram .
--|-7| State Machine Diagram Status: { Low Next
'?:J Activity Diagram ) ) Unspecified
- | Component Diagram Justification:
HE‘,~ Deployment Diagram Primary Actors: Sprzedawca E
-/, | Package Diagram
} g 9 Supporting Actors: E
-7 Object Diagram
- [ Composite Structure Diagram Task Pool:
Lﬂﬂ Timing Diagram Description:
-] Interaction Overview Diagram J—
= z— 4
[= |~ 7Requirements Capturing B =" T F i EI 5 + @ T
E"IE Textual Analysis (1)
i .Opis swiata_rzeczywistego
Er Iz Requirement Diagram (1)
! nWymaganla funk::]unalne i_niefi _ || Abstract | |Leaf [ |Root
« m = r
Ei
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1.6. Wpisanie do podformularza Info w czesci Description scenariusza przypadku uzycia
Wstawianie nowego produktu

Diagram Navigator o BoX Wstawianie nowego produktu > Wstawianie nowego produktu Details I
5,

B -R#-» -2-

@Rachunki,labZ

FJ“‘ UML Diagrams

f—]--\ B Use Case Diagram (1)

- ) Rank: Medium v A
- = Class Diagram

- |55 Sequence Diagram — ID: ucot

-] Communication Diagram Status: Identify -

--[_7] State Machine Diagram

»

Wstawianie nhowego produktu

Info ‘ Use Case Notes | Flow of Events | Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References |

- | Activity Diagram Justification:

--[%] Component Diagram Primary Actors: Sprzedawca

| Deployment Diagram E

Supporting Actors:
~=|[y)| Timing Diagram Description: ' -
- [% Interaction Overview Diagram B-=-=-F-B-@F +- - 00O

Requirements Capturing

Package Diagram
= Object Diagram Task Pool:
Composite Structure Diagram

& Textual Analysis (1) PRZEBIEG.‘: ; ) . =
Opis_swiata_rzeczywistego 1. Nalez.x Eodac.at[‘\é. bl.!t.! produktu: nazwe, cene jako cbowiazkowe dane oraz
[# Requirement Diagram (1) podatek i promocgie, jesli jest to wymagane =
Wymagania_funkcjonalne_i_niefunkcjonalne 2. 2. Nalezy wywotaé PU Szukanie produkiy. Nalezy sprawdzi¢, czy produkt o
[E5|Business Concept Diagram podanych atrybutach juz istnigje, Jesli tak. nalezy zakonczy¢ PU, w przeciwnym, |
[#]CRC Card Diagram wypadku nalezy wstawi¢ nowy. produkt. -
[ ]Android Tablet Wireframe [ ] Abstract [ |Leaf [ |Root

"I Andvnid Dhana Wivaframn

1.7. Wybér podformularza Details zwigzanego z wybranym wczes$niej PU

Diagram Navigator g & X Wstawianie nowego produktu Wstawianie nowego produktu Details @ ﬁ
Y
BE-B#-~-2-

o Rachunk fab2 Wstawianie nhowego produktu
E'—]--l UML Diagrams

B Info | Use Case Notes | Flow of Events = Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References
=27 Use Case Diagram (1) 0 ‘ ‘ g | g I—I I;

—| Funkcje_sprzedazy_rachunkow

>

. Level: ‘ -
|57 Class Diagram L
%5 | Sequence Diagram Complexity: -
-[ Communication Diagram
= Use Case Status: -
| _7|State Machine Diagram
] . Activity Diagram Implementation Status: -
:i Component Diagram

Preconditions:
Deployment Diagram

Package Diagram
Object Diagram

Composite Structure Diagram Post-conditions:
T’ Timing Diagram

""T':.J Interaction Overview Diagram
J I=-|/yRequirements Capturing

jE"|§ Textual Analysis (1) Author:
Opis_swiata_rzeczywistego Assumptions:
[="|/#7 Requirement Diagram (1)

= | Wymagania_funkcjonalne_i_niefi

25 Business Concept Diagram
= |CRC Card Diaaram N
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1.8. Wybér podformularza Details zwigzanego z wybranym wczesniej PU — nadanie
wartosci poszczegdlnym polom formularza przez wybor z listy lub wprowadzenie
tekstu

Diagram Navigator =L Wstawianie nowego produktu Wstawianie nowego produktu Details
LE-Bi-a -2 -

FiRachunk_aba Wstawianie nowego produktu
B"‘. UML Diagrams

B"H: Use Case Diagram (1) | Info | Use Case Notes | Flow of Events ‘ Details ‘ Requirements | Diagrams | Test Plan | References H

/>

i
Funkcje_sprzedazy_rachunkow H
) Level: User -
-2 Class Diagram L
- % Sequence Diagram Complexity: Medium -
- F. ‘Communication Diagram Use Case Status: Complet -
- |_7|State Machine Diagram plete
- Activity Diagram Implementation Status: Partially Complete -
"l Component Diagram Preconditions: inigalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikacji) i
Deployment Diagram ) ’
.,/ Package Diagram
-5 Object Diagram f
~[5/Composite Structure Diagram Post-conditions: dodanie produktu o podanych atrybutach obowigzkowych: nazwa i cena oraz jedli jest
~[lal| Timing Diagram to wymagane: z podatkiem i promocja, jesli nie byto takiego produktu

- Interaction Overview Diagram

—]--‘ Requirements Capturing

. ‘extual Analysis (1) Author: Zofia, Kruczkiewicz

Opis_swiata_rzeczywistego

Requirement Diagram (1)

@ ‘Wymagania_funkcjonalne_i_niefi

£5 Business Concept Diagram
=ICRC C?rr[d Diaaram |

Assumptions:

= B

1.9. Powigzanie Precondition z wybranymi wymaganiami z diagramu wymagan
(Requirements Diagram) — nalezy klikngé na powierzchnie pola Precondition i klikngé
na przycisk Insert Requirement...

Diagram Navigator o B ox Wstawianie nowego produktu Wstawianie nowego produktu Details EJ ﬁi:\

CEF -8 & -2 -
Wstawianie nowego produktu

ERachunkiJabZ

& UMLUZig(:rZ;n:Diagram e M Flow uvaenls‘ Details ‘ Requirements | Diagrams | Test Plan | References
Funkcje_sprzedazy_rachunkow
--[55] Class Diagram

- [55|Sequence Diagram i Complexity: Medium -
--[i| Communication Diagram

| »

Level: User -

Use Case Status:
/| State Machine Diagram Complete M
- | Activity Diagram Implementation Status: partially Complete -
-5 |Component Diagram A
= Preconditions: inigializacja pzez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikacii)

. |Deployment Diagram
%,/ Package Diagram
[ Object Diagram

I Composite Structure Diagram [ Insert Requirement... ] l Insert Use Case...
= [1/1| Timing Diagram

T'jﬂ Interaction Overview Diagram
o Requirements Capturing

- |& Textual Analysis (1)
Opis_swiata_rzeczywistego Author: Zafia Kruczkiewicz
Requirement Diagram (1)
Wymagania_funkcjonalne_i_niefi
Business Concept Diagram

5 |CRC Card Diagram
--[Z]Android Tablet Wireframe

-.F I AnAvnid Dhans Wienfeama
< | [ | »

Post-conditions: dodanie produktu o podanych atrybutach obowigzkowych: nazwa i cena oraz jedli jest
to wymagane: z podatkiem i promogia, jesli nie byto takiego produktu

Assumptions:

1.10. Wybdr wymagan
0 Select Requirement E

|All diagrams - ilter Requireme rd=") | #

Stereotypes | Related use cases

Zarzadzanie zasobami sklepu przez pracownika
Funkcje realizowane przez klienta sklepu
Dodawanie produktéw

Dodanie pozycji do rachunku

Dodanie rachunku

Obliczenie wartosci rachunku

[id »

oK Lancel

12
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1.11. Rezultat dodania wybranego wymagania do pola Precondition

Diagram Navigator [T Wstawianie nowego produktu Wstawianie nowego produktu Details =) @
E . - -, -
OF-BiE -~ -2
vachura b7 . Wstawianie nowego produktu

f—] UML Diagrams N
5 Info | Use Case Notes | Flow Dvaents| Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References

.E)"\ 7/ Use Case Diagram (1) =
" Funkcje_sprzedazy_rachunkow Level: User . L

[ Class Diagram L4

:FT Sequence Diagram

TL'C Communication Diagram Use Case Status: Complete -

--[7|State Machine Diagram

Complexity: Medium M

— Implementation Status: i
|2 | Activity Diagram Partially Complete M
~[E|Component Diagram Preconditions: EZarz dzanie zasobami sklepu przez pracownika 55 Dodawanie produktdwinicjalizaga
[ Deployment Diagram przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikagji)
-] Package Diagram
-[7|Object Diagram =
l Insert Requirement... l [ Insert Use Case... I

""TT Composite Structure Diagram
-] Timing Diagram Post-conditions: dodanie produktu o podanych atrybutach obowiazkowych: nazwa i cena oraz jedli jest to
wymagane: z podatkiem i promocja, jesli nie bylo takiego produktu

- [ Interaction Overview Diagram
—:I“‘ Requirements Capturing
E%J"\E Textual Analysis (1)

- |8 Opis_swiata_rzeczywistego Author: Zofia, Kruczkiewicz
equirement Diagram (1) Assumptions:
Wymagania_funkcjonalne_i_nief =4
Z’s Business Concept Diagram ol =

L i >

1.12. Po kliknieciu prawym klawiszem myszy na PU Wstawianie nowego produktu
nalezy wybrac z listy opcje Open Specification — powinien ukazaé tekst wprowadzony
wczeséniej w podformularzu Info opcji Open Use Case Details

€ Use Case Specification ﬁ

General ‘ Extension Points | Stereotypes Tagged Values L4
Nam...
ID: uco1
Rank: IMedium >
I Description:
PRZEBIEG:

1. Nalezy podac atrybuty produktu: nazwe, cene jako obowiazkowe
dane oraz podatek i promogie, jesli jest to wymagane

2. 2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie produkiu. Nalezy sprawdzic, czy
produkt o podanych atrybutach juz istnieje. Jesli tak, nalezy zakonczy¢
PU, w przeciwnym wypadku nalezy wstawi¢ nowy produkt.

| ] Abstract | |Leaf [ |Root [ |Business model

| l 0OK H Cancel H Apply H Help

lh_"’
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1.13.

na PU Szukanie produktu nalezy dokonaé wyboru z listy opcji Open Use Case Details

Definiowanie elementdw typu Use Case — po kliknieciu prawym klawiszem myszy

=

Diagram Navigator o fx
5,
S -GBY-A 2
ERachunkiJabZ -
E"‘ UML Diagrams
=} Use Case Diagram (1) E

Funkcje_sprzedazy_rachunkow
TFé Class Diagram
:pT Sequence Diagram

- Communication Diagram

|7 State Machine Diagram

- |Activity Diagram
T;g Component Diagram
-2 |Deployment Diagram
-8, |Package Diagram
7| Object Diagram

1/ Composite Structure Diagram
Timing Diagram

-2 Interaction Overview Diagram
Requirements Capturing

= Textual Analysis (1)
Opis_swiata_rzeczywistego
[=I-/47 Requirement Diagram (1)

g7

Wymagania_funkcjonalne_i_nief

Business Concept Diagram

Funkeje_sprzedazy_rachunkow

T

i

@ Use Case
— Association
% Actor

D System

=l Include

<E» Extend

-> Dependency
<+ Generalization
4% Collaboration
ﬁ Note

«+++= Anchor

®— Containment

h Package

Diagram Overview

" ETL Table
v

P

~

Sprzedawca

Wstawianie
nowego produktu

System sprzedazy produktow

Szukanie
produkt*

<<Include>>

@ Open Specification...
Stereotypes
Model Element Properties

4

4

Open Use Case Details...
Generate Requirements Spec
Sub Diagrams

STEPS Wizards
Edit
Cut

Copy
Delete

Duplicate

Selection
Order
Grouping

Styles and Formatting

»

»

Ctrl+E

1.14. Whpisanie do podformularza Info (zaktadka Info) w czesci Description scenariusza
przypadku uzycia PU Szukanie produktu

Diagram Navigator o R X
B & T
EE Bi-4 25

ﬁRachunkUabZ

=% CRC Card Diagram 5

>

UML Diagrams
_ Use Case Diagram (1)
3 Funkcje_sprzedazy_rachunkow

m

. Rank:
= Class Diagram L
~[75/Sequence Diagram o ucoz
[ Communication Diagram Status:
~ State Machine Diagram
- Activity Diagram Justification
F 1,_ Component Diagram Primary Actors:
[ Deployment Diagram
. }: Package Diagram Supporting Actors:
[ Object Diagram Task Pool: Link fo.
Composite Structure Diagram .
Description:

~|_ Timing Diagram

= := Interaction Overview Diagram
Requirements Capturing

=& Textual Analysis (1)

é Opis_swiata_rzeczywistego

=-| &' Requirement Diagram (1)

3Wymagania_ﬁmkcjonalne_i_mef

|3 Business Concept Diagram

m 3

Szukanie produktu

B

Szukanie produkiu Details

Szukanie produktu

Info | yse Case Nates | Flow of Events | Details ‘

Diagrams

Test Plan | References

Ciglin

v =

Medium

Identify

= F-

PRZEBIEG:

v Ay

v | Next

1. Szukanie produkiu przebiega wedtug atrybutow: nazwy i ceny (obowiazkowo) oraz podatku i promoci, jesli jest to wymagane zgodnie z danymi
podanymi do przypadku ufycia
2. Jegli istnieje produkt o podanych atrybutach, zwracany jest produkt, w przeciwnym wypadku zwracana jest informacja, o braku produkiu.

Abstract || Leaf

[ Root
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1.15. Wybdr podformularza Details zwigzanego z wybranym wczesniej PU — nadanie
wartosci poszczegdlnym polom formularza przez wybor z listy lub wprowadzenie
tekstu. Dodanie przypadkdw uzycia, z ktérych wywotywany jest PU Szukanie produktu
- kliknieciu na przycisk Insert Use Case... i wyborze przypadku uzycia z listy, z ktérego
wywotywany jest PU Szukanie produktu. Dodanie warunkéw poczgtkowych i
korncowych oraz powigzanych (i specyfikowanych) wymagan do pola Precondition za
pomocg przycisku Insert Requirement...

Diagram Navigator a g x Szukanie produktu > Szukanie produktu Details i‘n o
ELE . ’
1% -RY -4 2@-
(Fachund 2 - Szukanie produktu L
= UML Diagrams .
E N Info | Use Case Notes ‘ Flow of Events  Detalls | Requirements | Diagrams = TestPlan | References
=2 Use Case Diagram (1) o
+ 3Funkcja,spnedazy,rﬁchunkuw 1 Level N
evel:
= (lass Diagram Subunction. M
7 Sequence Diagram Complexity: Medium v
i Communication Diagram
_ N Use Case Status: Base v
— State Machine Diagram
= Activity Diagram Implementation Status: Partially Complete -
- =, Component Diagram N -
= ) Preconditions maze by¢ wywotany z PU Wstawianie nowego produktu, PU Wstawianie nowego zakupu| (dodany w drugiej iteracii)
‘' Deployment Diagram
) @@ Wstawianie nowego produkty
E'f Palikage-lllagrdm = Zarzadranie zasobami sklepu przez pracownika B Zarzadzanie zasobami sklepu przez pracownika B Dodawanie produktdw
5] Object Diagram = Dodanie pozycil do rachunku E
1 Composite Structure Diagram
= . - Insert Requirement... Insert Use Case...
Timing Diagram
~ Interaction Overview Diagram Post-conditions: podanie produktu o podanych atrybutach obowiazkowych: nazwa i cena oraz jedl jest to wymagane: 2 podatiiem i promoda lub komunikat o braku produktu
=) Requirements Capturing
Textual Analysis (1)
Opis_swiata_rzeczywistego
Requirement Diagram (1) Author:
+ 3Wyrnagamajunkc]una\ne,\,mef Assumptions:
Business Concept Diagram
CRC Card Diagram i -

1 m +

1.16. Koncowa wersja diagramu przypadkdéw uzycia — elementy Sprzedaz oraz Pomoc
typu package grupuja przypadki uzycia gtdwne oraz pomocnicze. W Dodatek 3
umieszczone sg podformularze Info i Details dostepne z formularza dostepnego z
pozycji Open Use Case Details dla pozostatych przypadkdow uzycia.

Funkcje_sprzedazy_rachunkow ﬁ

@ Use Case

— Association Sprzedaz
% Actor
El System

215 Include

System sprzedazy produktow

Pomoc

Szukanie rachunku

_ | <<Include>>

E Klient
57 Extend

Obliczanie wartosci
rachunku

> Dependency

<+ Generalization

[ [ o
g
\ I
' .
' l
' '
' l
Iy
oy
5
3
§
v
v
i

@ Collaboration
B note <.
B ~~-J._ <<Include>>
- Anchor ST
L2 constraint ot &

produktu <<Include>> T2
C= el g —— Tl - - - >>( Szukanie produktu

. Sprzedawca P B
[ Packages=—

—
Diagram Overview

[ ETL Table

Dodawanie zakupu

v

2. Dodatkowa pomoc ze strony Visual Paradigm:

2.1. Pomoc: Drawing use case diagrams.
(http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2575/6362 drawinguseca.html)

2.2. Pomoc: Use case diagram notations guide
(http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/94/2575/84257 usecasediagr.html)

2.3. Pomoc: Documenting use case details.
(http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2575/21179 documentingu.html)

2.4. Pomoc: Creating requirement diagram.
(http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/94/158/6516 creatingrequ.html)
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Dodatek3
Podformularze Info i Details dostepne z formularza dostepnego z pozycji Open Use Case
Details dla pozostatych przypadkow uzycia.

1. PU Dodawanie rachunku

Dodawanie rachunku Dodawanie rachunku Details = T

Dodawanie rachunku

Info | Use Case Notes | Flow of Events | Details | Requirements | Diagrams = Test Plan | References

ID: uco3

Status: Identify « || Next

Justification:
Primary Actors: Klient

Supporting Actors:

Task Pool:

Description:
B-=-=-F-B-WF+-[- & O-

PRZEBIEG:
1. Nalezy podac numer rachunku, ktory powinien byc niepowtarzalny, poniewaz stuzy do jdentyfikacji rachunku
2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, ¢zy numer rachunku sie powtarza.
3. Jesh.auronomy Wik Qanacza-brak rachunku, 0 Redanygm Mmerze, JIeza wstawis ey sachunek.d zakaicayd PU, w.
przechunym.ypadkunalezy.zakoicayd PU hez wsiawianiznawego rRchunk.

[-]
-]

[ ] Abstract [ |Leaf [ ]Root

Dodawanie rachunku Dodawanie rachunku Details = T3

Dodawanie rachunku
Inful Use Case Motes | Flow uvaent5| Detalls | Requirements | Diagrams | Test Plan | References

Level: User -
Complexity: Medium -
Use Case Status: Base -
Implementation Status: started -
Preconditions: inigializacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start

aplikacji);Zarzgdzanie zasobami sklepu przez pracownika
EFunkCie realizowane przez klienta skIEDUEDOdanie rachunku

Post-conditions: dodanie rachunku o podanym numerze, jedli jest to unikatowy numer

Author:

Assumptions:
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2. PU Dodawanie zakupu

Dodawanie zakupu Dodawanie zakupu Details

Dodawanie zakupu
Info | Use Case Notes | Flow of Events | Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References

Rank:

1D: ucos

Status: Identify -

Justification:

Primary Actors: Klient

Supporting Actors:

Task Pool:

Description:

B-=-=F-B-WF+ &5 0O-

2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, czy istnigje rachunek o podanym numerze.

nalezy wstawi¢ nowy, zakup.

zakupy, w przeciwnym przypadku wstawia sie nowy,zakup.
[] Abstract [ ] Leaf [ ]Root

1. Nalezy poda¢ numer rachunku, ktory powinien byé niepowtarzalny, poniewaz stuzy do identyfikagii rachunku. Nalezy wybra¢ produkt oraz ilos¢ zakupionego produkiy.
3. Jesli zwrécony wynik oznacza brak rachunku o podanym numerze, nie mozna wstawi¢ noweqo zakupu do rachunku i nalezy zakoriczy¢ PU, w przeciwnym wypadku

5. Nalezy wywota¢ PU Szukanie produkiu. Jesli wybrany, produkt nie istnieje, nalezy zakonczy¢ PU. W przeciwnym przypadku nalezy wstawié¢ nowy, zakup do rachunku.
przegladajge, ¢zy istnieje juz zakup z takim samym produktem. Jegli istnieje, nie tworzy sie nowedo zakupy, tylko powieksza sie ilos¢ zakupu istniejgcego o ilog¢ nowego

-]
[-]

Dodawanie zakupu Dodawanie zakupu Details

Dodawanie zakupu
Info | Use Case Notes | Flow uvaenls| Details ‘ Requirements | Diagrams | Test Plan | References

Level: User M
Complexity: Medium T
Use Case Status: Base v
Implementation Status: started i
Preconditions: inicjalizagja przez uruchomienie programu (np. otwardie strony WWW, start aplikacji)

EZarzmzanie zasobami sklepu przez gracownlkaEFunkge realizowane przez klienta sklepu
EDodanie pozydji do rachunku

Post-canditions: dodanie nowego zakupu o podanych atrybutach lub zwiekszenie iloéci zakupionego produktu, jedli juz taki produkt zakupiono

lub komunikat o braku rachunku

Author:

Assumptions:

m
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3. PU Obliczanie wartosci rachunku

Obliczanie wartosci rachunku > Obliczanie wartosci rachunku Details

Obliczanie wartosci rachunku

Info | Use Case Notes | Flow of Events | Details | Requirements. | Diagrams | Test Plan | References

ID: uco4

Status: Identify v

Justification:

Primary Actors: Klient
Supporting Actors:

Task Pool:

Description:
B-=-=-F-BE-FF+-a-
1. Nalezy poda¢ numer rachunku, ktéry powinien by¢ niepowtarzalny, poniewaz stuzy do identyfikagii rachunku oraz wartos¢ podatky lub wartos¢ -2
2. Nalezy wywotaé PU Szukanie rachunku w celu sprawdzenia, ¢zy rachunek o podanym numerze istnieje.
3

O-

<

nalezy obliczy¢ wartos¢ rachunku

wypadku sumowane sa wszystkie zakupy, gdy zamiast podatku zostanie, przekazana wartosé z poza zakresu wartosci podatku np. rowna -2.
|| Abstract [ | Leaf [ |Root

HE

Jesli zwrécony wynik oznacza brak rachunku, o podanym numerze, nie mozna obliczyg wartosci wybranedo rachunky i nalezy zakorezy¢ PU, w przeciwnym wypadku

4. Nalezy uruchomi¢ petle, w kidrej sumowane sa wartosci zakupu obliczane jako iloczyn ceny jednostkowej zakupionego produkty i ilosci zakupy. Jesli zachodzi
Rotrzeba sumowania wartosci zakupu zalezna od wysokosci podatku, nalezy podaé wartosé podatku | sumowag jedynie, zakupy o podanym podatku, w przeciwnym

Obliczanie wartosci rachunku Obliczanie wartosci rachunku Details [P 1

Obliczanie wartosci rachunku

Info | Use Case Notes | Flow ovaents| Details ‘ Requirements | Diagrams | Test Plan | References

Level: User hd
Complexity: Medium v
Use Case Status: Base -
Implementation Status: started A
Preconditions: inigjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikacji)

[Elzarz dzanie zasobami sklepu przez racownlkagFunk je realizowane przez klienta sklepu
[ Obliczenie wartosci rachunku

Post-conditions: podanie wartosci catego rachunku o podanym numerze i parametrze wejéciowym réwnym -2 lub wartosci
zakupionych towaréw wg podanej kategorii podatku lub komunikat o braku rachunku

Author:

Assumptions:
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4. PU Szukanie rachunku

Szukanie rachunku Szukanie rachunku Details

Szukanie rachunku

Info ‘ Use Case Notes | Flow of Events | Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References

ID: uco6

Status: Identify v

Justification:

Primary Actors:

EE

Supporting Actors:

Task Pool:

Description:
B-=-=-F-2-WF+-[@-6 O-

PRZEBIEG:
1. Szukanig rachunku przebiega wedtug numery podaneggo do przypadku uzycia
2. Jesliistnieje rachunek o podanym numerze, zwracany jest rachunek, w przeciwnym wypadku zwracana jest informacja
9 braku rachunku.

Il

[ ] Abstract [ |Leaf [ |Root

Szukanie rachunku Szukanie rachunku Details

Szukanie rachunku

Info | Use Case Notes | Flow nvaents‘ Details | Requirements | Diagrams | Test Plan | References

Level: Subfunction,
Complexity: Medium
Use Case Status: Base

Implementation Status: started

Preconditions: moze by¢ wywotany z PU Wstawianie nowego rachunku, PU Wstawianie nowego zakupu, PU Obliczanie wartosci rachunku
@ Dodawanie rachunku gge Dodawanie zakupu gge Obliczanie wartosci rachunku

;Dodanie pozygji do rachunku;Dodanie radﬂunku;Obliaenie wartosci rmchunku

Post-conditions: podanie rachunku o podanym numerze lub komunikat o braku rachunku

Author:

Assumptions:

m
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