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Materiat z wyktadow 1-5
. Wymien elementy struktury tworzenia oprogramowania — jakg role petni element
Projekt (wykfad 1)

. Podaj mity zwigzane z wytwarzaniem oprogramowania - klasyfikacja. Czy moga byc
zrodtem problemow? (wykfad 1)

. Czym jest Produkt — wymien jego rézne rodzaje (wyktad 1).

4. Przedstaw symptomy ztego produktu (wyktad 2)

. Czym jest Proces — przedstaw uniwersalny schemat procesu wytworczego (wyktad
2).

. Wymien modele procesow tworzenia oprogramowania i podaj ich krotka
charakterystyke (wyktady 2 i 3)

. Ktére modele procesow tworzenia oprogramowania nadajg sie do wprowadzania
zmian w oprogramowaniu (wyktady 2 i 3)

. Ktére modele procesdw tworzenia oprogramowania nadajg sie do rozwoju
oprogramowania (wykfady 2 i 3)

. Wymien i krétko scharakteryzuj zasady programowania zwinnego (wyktad 3)
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Materiat z wyktadéw 1-5 (cd)

Wymien modele organizowania zespotow — jako pierwsza klasyfikacja (wyktad 4)

Scharakteryzuj druga klasyfikacje schematdéw organizacji zespotéw wykonawcow
(wyktad 5)

Scharakteryzuj trzecig klasyfikacje schematow organizacji zespotow wykonawcow
(wyktad 5)

Przedstaw cechy zespotdw toksycznych (wyktad 5)
Przedstaw srodki zapobiegajgce powstawaniu zespotéw toksycznych (wyktad 5)

Jakie sg profile psychologiczne wykonawcow i jak wptywajg na role petnione w
zespole wykonawcéw (wyktad 5)

Opisz koordynacje i komunikacje w zespole jako najwazniejszego czynnika
eliminacji zagrozenn powodzenia projektu (wykfad 5)

Ktore metody koordynacji i komunikacji s3 najskuteczniejsze, a ktore nalezy
najczesciej stosowacd, aby osiggnety wystarczajgcg skutecznosé. (wyktad 5)



