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Cele iteracji 1

Nalezy:

« wybrac projekt z podanej listy dostepnej za pomoca
linku podanego w w laboratorium 1

sformutowacC wymagania funkcjonalne i
niefunkcjonalne dla wybranego projektu jako zadanie
domowe. Zadanie domowe bedzie stanowic
podstawe do zaprojektowania przypadkow uzycia na
kolejnych laboratorium.

Wykonac proje
stanowigcy rea
wybranego pro

Kt UM

lektu.

_ 1wy

izacje 1-go

nstru

Konac prosty program
etapu wykonania

KCja zawiera przyktady

powigzania 1:* (jeden do wiele) miedzy klasami,
uzytymi do reallzaCJl 1-go etapu programu
.Projekt_lab1” — nalezy wykorzystac ten typ
powigzan w wykonywanym 1-ym etapie projektu |
jego iImplementacii.



Zawartosc¢ 1 czesci projektu

Opis ,Swiata rzeczywistego”

Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne programu na
podstawie opisu z p.1

Diagram przypadkow uzycia specyfikujgcy wybrane wymagania z
P.2 — opisy poszczegolnych przypadkow uzycia

Diagram klas zidentyfikowany na podstawie opiséw przypadkow
uzycia

Diagramy sekwencji reprezentujgce scenariusze wazniejszych
przypadkow uzycia.
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1./1.1. Nalezy wykonac opis biznesowy ,Swiata rzeczywistego” —
Katalog tytutow i ksigzek w bibliotece

Opis zasobow ludzkich

Pracownik wypozyczalni moze dodawac do katalogu tytutow nowe tytuty. Kazdy
tytut jest reprezentowany przez nastepujgce dane: tytut, autor, wydawnictwo,
ISBN oraz informacje o liczbie egzemplarzy i miejscu ich przechowywanla |
wystepuje w bibliotece jako pojedyncza informacja dla kazdego tytutu. Pewna
grupa tytutow opisuje ksigzki nagrane na kasety, dlatego dodatkowo tytut
zawiera dane nagrania np nazwisko aktora. Kazdy egzemplarz, niezaleznie, czy
jest k5|a]zka czy kasetg, jest opisany odrebng informacjg zawierajacg numer
egzemplarza i ewentualnie & otyczy to wyodrebnionych egzemplarzy)
informacje o liczbie dni, na ktore mozna wypozyczy¢ egzemplarz. Numery
egzemplarzy mogg si¢ powtarzac dla roznych tytutdw. Pracownik bilioteki
(bibliotekarz) moze dodawac nowe tytuty | egzemplarze oraz je przeszukiwac,
natomiast klient moze jedynie przeszukiwac tyutty i sprawdzac egzemplarze
wybranych tytutéw.

Przepisy
Pracownik ponosi odpowiedzialno$¢ za poprawnos¢ danych - odpowiada
materialnie za niezgodnos¢ danych ze stanem wypozyczalni.

Dane techniczne

Klient moze przeglada¢ dane wypozyczalni za posrednictwem strony
internetowej lub bezposrednio za pomocg specjalnego programu. Zaktada sie,
ze klientow jednoczesnie przegladajadajacych dane wypozyczalm moze byc¢
ponad 1000 oraz c}/pozyczalma moze zawlerac kilkadziesiat tysiecy tytutow
oraz CFrzynajmnlej ukrotnie wigcej egzemplarzy. Biblioteka sktada sig z kilku
osrodkéw w roznych miastach na terenie kraju (lista miast jest dotgczona do
umowy). Zaleca sie stosowanie technologii Java.



1.2. Nalezy zdefiniowaC wymagania aplikacji

Wymagania funkcjonalne

Biblioteka wypozycza podane ksigzki i czasopisma osobom
zarejestrowanym, o ile je posiada

Biblioteka dokonuje zakupu nowych ksigzek, przy czym IEopularne ksigzki
kupuje w kilku egzemplarzach. Usuwa zniszczone ksigzki i czasopisma.

Bibliotekarz jest pracownikiem biblioteki, komunikuje sie z
WYpOzyczajgcym. Jego praca jest wspierana za pomocg systemu

Wypozyczajgcy moze zarezerwowac ksigzke lub czasopismo, ktore nie jest
dostepne w danej chwili, W momencie, kiedy zamowione rzeczy sg
dostepne- albo po zwrocie lub dzieki zakupowi, mozna je wypozyczyc i
usungcC rezerwacje. Rezerwacje mozna usungc niezaleznie.

Biblioteka moze tatwo utworzy¢, zmienic i usuna¢ informacje o tytutach,
WYypozyczajgcych, wypozyczeniach i rezerwacjach

Wymagania niefunkcjonalne

System powinien pracowac w popularnych systemach (UNIX, Windows,
OS/2) i powinien mieC nowoczesny graficzny interfejs uzytkownika
System powinien sie rozwija¢ np. wprowadzenie mozliwosci
zawiadamiania rezerwujgcego ksigzke o jej dostepnosci



1.3. Diagram przypadkow uzycia (czesciowa realizacja wymagan
funkcjonalnych)

Bibliotekarz




1.4./1.4.1. Scenariusze przypadkow uzycia

Nazwa: Dodaj_tytul ksiazki

Cel: Dodanie nowego tytutu ksigzki o unikatowym ISBN

Warunki poczatkowe:

Uruchomienie programu jako aplikacji www lub aplikacji w architekturze typu "klient-serwer,

Warunki koncowe:

Wprowadzenia danych tytutu o unikalnym numerze ISBN

Scenariusz:

1. Nalezy podac¢ dane tytutu: imie i nazwisko autora, tytut ksigzki, wydawnictwo, ISBN

2. Nalezy sprawdzi¢, czy dane wprowadzanego tytutu sg unikalne za pomocg wywotania PU Sprawdz,
czy jest tytul, przekazujgc ISBN tytutu

3. Jeslitytut o podanym ISBN istnieje, nalezy zakonczy¢ przypadek uzycia, w przeciwnym razie nalezy
zapisac dane.

Nazwa: Sprawdz_czy jest tytul

Cel: Wyszukiwanie tytutu ksigzki o podanym ISBN

Warunki poczatkowe:

Jest uruchamiany z PU Dodaj_tytul_ksiazki oraz PU Dodaj_ksiazke

Warunki koncowe:

Zwraca wynik, okreslajgcy, czy podany ISBN jest unikatowy lub podaje informacje, ze dany ISBN juz

istnieje

Scenariusz:

1. Poréwnuje ISBN podanego tytutu ksigzki i numerami ISBN pozostatych tytutow ksigzek,
przechowywanych w bibliotece.

2. W przypadku znalezienia tytutu o takim samym numerze ISBN PU kohczy przeglagdanie numerdéw
ISBN pozostatych tytutdw ksigzek i zwraca znaleziony tytut ksigzki

3. W przypadku braku tytutu ksigzki o podanym numerze ISBN, po przejrzeniu tytutdw ksigzek,
zwracany jest wynik negatywny




1.4.2. Scenariusze przypadkoéw uzycia

Nazwa: Dodaj_ksiazke

Cel: Dodanie nowej ksigzki

Warunki poczatkowe:

Uruchomienie programu jako aplikacji www lub aplikacji w architekturze typu "klient-serwer,,

Warunki koncowe:

Wprowadzenia danych ksiazki o unikalnym numerze egzemplarza w ramach ksigzek o tym samym tytule

Scenariusz:

1. Nalezy podac¢ atrybuty tytutu: ISBN jako obowigzkowa. Tworzony jest tytut wzorcowy do
wyszukiwania rzeczywistego tytutu

2. Nalezy wywota¢ PU Sprawdz_czy jest_tytul. Nalezy sprawdzi¢, czy tytut o podanym ISBN juz
istnieje. Jesli nie, nalezy zakonczy¢ PU.

3. Nalezy utworzy¢ egzemplarz zawierajgcy numer podany do wyszukiwania egzemplarza i nalezy
przekazac go do PU Sprawdz_czy jest _ksiazka. Jesli nie istnieje egzemplarz o danym numerze,
nalezy wstawi¢ ten egzemplarz, w przeciwnym wypadku nalezy zakonczy¢ PU.

Nazwa: Sprawdz_czy_jest ksiazka

Cel: Wyszukiwanie ksigzki o podanym numerze

Warunki poczatkowe:

Przypadek uzycia jest wywotywany z PU Dodaj ksiazke

Warunki koncowe:

Zwraca wynik, okreslajgcy, czy podany numer jest unikatowy lub podaje informacje, ze dany numer juz

Istnieje

Scenariusz:

1. Szukanie ksigzki przebiega wedtug atrybutu: numer egzemplarza (obowigzkowo) zgodnie z danymi
tytutu podanego do przypadku uzycia. Przeszukiwane sg egzemplarze nalezgce do konkretnego
tytutu

2. Jesliistnieje egzemplarz o podanym numerze, zwracany jest egzemplarz z zasobdw wypozyczalini,
w przeciwnym wypadku zwracana jest informacja o braku egzemplarza.




1.5. ldentyfikacja klas na podstawie diagramu przypadkow uzycia

Przypadek uzycia Implementacja | Relacja Klasa
Dodaj_tytul ksiazki TTitle _book
Sprawdz_czy jest tytul TTitle _book
Dodaj_ ksiazke Zbior obiektow | Dwukierunkowa | TTitle_book
typu TBook relacja
1
do
Obiekt typu wiele TBook
TTitle_book
Sprawdz_czy_ jest _ksiazka TBook

Klasa typu TFacade reprezentuje wzorzec Fasady, klasa TFactory (wzorce
strukturalne) reprezentuje wzorzec Fabryki (wzorce wytwoércze), klasa
TTitle_book reprezentuje wzorzec Pytek (wzorzec strukturalny)




1.5. Diagram zidentyfikowanych klas (metody klas TTitle_book oraz
TBook , oprécz metod typu getter i setter, powinny pojawic sie
dopiero w wyniku modelowania poszczegolnych przypadkow uzycia)

mTitle_books

X =

0.

-mTitle_book



1.6. Mozliwos¢ zmiany licznosci relacji
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2.lteracja 1

Dodawanie tytutu ksigzki



2.1. Diagram sekwencji metody klasy TFacade: add_title _book

: TFacade

1: add _title_book(data : String[]) : Si[ring

® a8

____________ 'J____________{}

mTitle_books : java.util List

title_book : TTitle_book

1.2: create_title_book{data : String[] = data) : TTitle_book

{% ______________________________

opt)

[zearch_title book{title book) == null]

1.4: search_title_bookitite_book : TTitle_book) : TTitke_book

1.5 addititle_book)

1.6: toString( ) : String

o< - -




1: add_title_book{data : String[]) : S}ring

2.2./2.2.1 Kod metody: add_title_book

: TFacade

mTitle_books : java.util List

title_book : TTitle_book

| |
o » | | TFactory factory = new TFactory();
1.1 factory : TFactory J, | :
----------------------------- = i |
| |
1.2: create_title_book(data : String[] = data)} : TTitle_book L\g ! I TTitle_bOOk title_b00k -
2 13: | ! —factory.create_title_book(data);
——————————————————————————————— | |
: |
[opt) — : — if (search_title_book(title_book) == null)
[search_title_book{title_book) == nul] ; } {
< - N o , I ' Title_books.add(title_book);
N4 search_title_bookititle_book : TTitle_book) : TTitle_book m — — ,
‘J search_title_bookititle_ itle_book) : TTitle_boo i I .
1.5: addilitie_book) | /i/
. 1.6: toString(} : String ’[;] IL
|| €— | ] .
o< l bLIT return title_book.toString();
O<———— 18— <« i i }
r ! | return null;

-——



2.2.2. Kod metody: add_title _book

public String add _title_book(String data[]) {
TFactory factory = new TFactory();
TTitle_book title_book = factory.create_title _book(data);
if (search_title_book(title_book) == null) {
mTitle_books.add(title_book);
return title_book.toString();
}

return null;



2.3. Diagram sekwencji metody klasy TFacade: search_title _book

: TFacade mTitle_books : java.util.List

I
1: search_title_bookititle_book : TTitle_book) : TTitle_bogpk

I
I
u |
I
I
I
opt :
[(id= = mTitle books.indexOf(title_book)) '=-1]

1
I
1.1: indexOf(title_book) |
I
1.2: get(idx) I

. 1.3: b[l;l
€mmm e - l
[ P L — |
I
|



2.4./2.4.1. Kod metody: search_title_book

 TFacade Title_books : java.uti.Li e . : ,
e ML if ((idx = mTitle_books.indexOf(title_book)) != -1)

[ |
1: search_fitle_book(title_book : TTitle_book) : TTitle_bopk |
Ll

|

[

cPtJ { :
idx = mTitlé books.indexOfftitle_book)) != 1)

i

|

|

1.1: indexOf{title_book)

titte_book = mTitle_books.get(idx);

=

|
1.2: get(idx) '(/

O<c————————— 1 _'3:_ _______ — Hl-l return title_book;
| —— 4 l )

|

|

return null;



2.4.2. Kod metody: search _title_book

public TTitle_book search_title_book(TTitle_book title _book) {
int idx;
if ((idx = mTitle_books.indexOf(title_book)) != -1) {
title_book = mTitle_books.get(idx);
return title _book;

}

return null;



2.5. Diagram sekwencji metody klasy TFactory: create_title book

: TFactory

i create_title. book{data - String[]) : TTitle_ book Tworzenie obiektu typu TTitle_book do wyszukiwania

obiektu tego typu i tym samym ISBN w programie

att)
[Integer.parselnt{data[0])} == 0]

1.1: title_book : TTitle_book

_______________ :}

1.2: setISEN(ISEN : String = data([1]} |

title_book : TTitle_book

1.4: setAuthaor(author : Striljl1g = data[1])

I
1.5: setTitle(title : String E datal2])
]

1.6: setISBN(ISBN : Stringli = data(3]}

|
|
|
1.7: setPublisher(publisher : String = data[4])

R SN, S, S, S

Tworzenie howego obiektu typu TTitle_book
|

|
I
|
Q@ 185 | | i
|
|
I I



2.6./2.6.1 Kod metody: create_title _book

: TFactory

|
1: create_title_book(data : String[]} : TTitle_book
L

switch (Integer.parselnt(data[0]))
//what_title _book type

{

case O:

at) e

E
3
@
.,
=
o
&
=
&
&
-
=
=
n
il
=

titte_book = new TTitle_book();

|4+ Fitle Book object for searching

title_book.setISBN(data[1]);
break;
case 1:

fitle boek=new TTitle book();

1.4: setAuthor(author : Stri+g = data[1])

|
1.5: setTitle(title : String F datal2])
|

1.6: setlISBMN{ISBN : SlringI = data[3]}

|
1.7: setPublisher(publisher : String = data[4])

/[TTitle_book object for persisting
——title_book.setAuthor(data[1]);
———title_book.setTitle(data[2]);

T title_book.setISBN(data[3]);

]
|
|
@< 185 - |
|
|

\ title_book.setPublisher(data[4]);
break;

}

return title_book;



2.6.2. Kod metody: create _title _book

public TTitle_book create _title _book(String datal]) {
TTitle _book title_book = null;
switch (Integer.parselnt(data[0])) //what_title _book type
{
case O:
title_book = new TTitle_book(); //TTitle_book object for searching
title_book.setISBN(data[1]);
break;
case 1:
title_book = new TTitle_book(); //TTitle_book object for persisting
title_book.setAuthor(data[1]);
title_book.setTitle(data[2]);
title_book.setISBN(data[3]);
title_book.setPublisher(data[4]);
break;

}

return title_book;



2.7. Przykitad kodu sprawdzajgcego dziatanie dodawania tytutow ksigzki

public static void main(String t[]) {
TFacade ap = new TFacade();

String t1[] = {"1", "Authorl", "Title1", "ISBN1", "Publisher1"},
String t2[] = {"1", "Author2", "Title2", "ISBN2", "Publisher2"},
String t3[] = {"1", "Author3", "Title3", "ISBN3", "Publisher3"}

ap.add_title_book(tl);
ap.add_title_book(t2);
ap.add_title_book(t2);
ap.add_title_book(t3);

Wynik
dodawania
tytutow ksigzek

String lan = ap.getmTitle_books().toString(); /

System.out.printin(lan);

[
Title: Titlel Author: Authorl ISBN: ISBN1

Publisher: Publisherl,
Title: Title2 Author: Author2 ISBN: ISBN2
Publisher: Publisher2,
Title: Title3 Author: Author3 ISBN: ISBN3
Publisher: Publisher3]




