Wyktad 4 — czs¢ plerwsza

Diagramy UML 2 — cgs¢ druga
Na podstawie
UML 2.0 Tutorial

http://sparxsystems.com.au/resources/
uml2_ tutorial/

P10 4 1, Zofia Kruczkiewicz



Dwa rodzaje diagramow UML 2

Diagramy UML modelowania strukturalnego

e Diagramy pakietow

e Diagramy klas

e Diagramy obiektow

e Diagramy mieszane

e Diagramy komponentow

e Diagramy wdrozenia
Diagramy UML modelowania zachowania
e Diagramy przypadkow uzycia
e Diagramy aktywnosci

e Diagramy stanow

e Diagramy komunikacji

o Diagramy sekwencji

e Diagramy czasu

e Diagramy interakcji
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Diagramy stanow

Diagram stanu opisuje zmiany stanu obiektu, podsystemu lub
systemu pod wptywem dziatania operacji - iest szczegolnie
przydatny, gdy zachowanie obiektu jest ztozone. Przedstawia on
maszyne stanow jako przeptyw sterowania miedzy stanami.

Diagram _sta now jest grafem ziozonym z wierzchotkéw i krawedszi:
wierzchotkami sg stany (prostokaty o zaokraglonych rogach), krawedziami sg przejscia (strzatki).

=m Protocol State Machine /

Openad Clo=ed
. Createl, Closel [doonifay-=isEmpty]

i JT\
Open/
Lok Unlochk
Y
(np. przedstawienie standw, w jakich mogg byc¢ Loc ked

drzwi i zdarzenia, ktére powodujg ich zmiane
stanow)




=m State /

dle

=m Ertry and Exit /

Recelving

\

+ On Entry ! pickup
+ On Exit! disconnect

\

/

Stan jest okolicznoscig lub sytuacja, w
jakiej znajduje sie obiekt

« jest rezultatem poprzedniej aktywnosci
* spetnia jakis warunek

« jest okresSlony przez wartosci wiasnych
atrybutow i powigzan do innych zadan

« wykonuje pewne czynnosci

 czeka na jakies zdarzenie

eNazwa -unikatowy cigg znakow brak
nazwy dla stanu anonimowego

oAkcje wejsciowe (entry) i
wyjsciowe (exit) - akcje wykonywane
odpowiednio przy wejsciu do stanu i przy
wyjsciu)




= Initial and Final /

Stan poczatkowy
Alive (Initial) — moze by¢ tylko
Deﬂrny.__h@ jeden stan poczatkowy
p—

. Ereateh___(
_—

(Final) — moze by¢ kilka
stanow koncowych

=m Transition /

Source State Target State
Trigger [Fuard] fEffect

) \

Przejscie (transition) jest zwigzkiem miedzy dwoma stanami,
ktory wskazuje, ze np. obiekt znajdujacy sie w pierwszym stanie
wykona pewne akcje (Effect) i przejdzie do drugiego stanu,
ilekro¢ zaistnieje okreSlone zdarzenie (Trigger) i beda spetnione
okreSlone warunki (Guard).




Przejscie wiasne jest zwigzkiem miedzy tym samym stanem,
ktory wskazuje, ze np. obiekt znajdujacy sie w pewnym stanie
wykona pewne akcje i powroci do tego samego stanu, ilekroc
zaistnieje okreslone zdarzenie i bedg spetnione okreslone warunki.

=m ==l Tranm=ition ____,/J

after 2 =econd= fpoll input

=

waEiting
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=m Compournd /

T

Stany
zagnhiezdzone

\

/ [ Ert=r FIHM

Check FIMN

\1

\ Zagniezdzona

struktura stanu

Y,

= zawierajgca
rohack FIN irvwalid] podstany roztgczne
%’/ lub wspotbiezne
[pin OK]
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[ Search Netwwork j

[
nebwod: found
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[ Readw

\1
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povasr off
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N




=m Compo=site /

Alternatywne przedstawienie stanu
zagnhiezdzonego za pomocg stanow
nie zagniezdzonych

Checzk FIN

s

[pin O]

S=arch Hetwwoar k

netmod found

W

Re=ady

pouger off

",

powaer off

e e

Ny

pouger off




=m Ertry Point /

W

J
y

Initizlizing

O

Skip Initializing

Ty

Ready

Entry point —
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wskazanie roznych
standw poczgtkowych
(Initial) obiektu:

® rozpoczecie stanu z
inicjalizacjg (normalne)

e bez inicjalizacji
(wyjatkowe)



= Ertry Poirt [Higher]/

Mot Already
Imitizlized

W

Already Initialized

=

S

FPerforming Actiwity

kip Initializing ===
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Entry point —
szczegotowy model
startu (z poziomu
WYyZszego ha poziom
nizszy), czyli
wskazanie réznych
stanow
poczatkowych
obiektu:

e rozpoczecie stanu
z inicjalizacjg
(normalne)

e bez inicjalizacji
(wyjatkowe)
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Punkt wyjscia — modelowanie osiggniecia alternatywnych
stanow koncowych (Final) przez obiekt

= Exit Poirt /

Processing

Reading Instructi::uHEW ( Writing Error Repart

b

—
p—

Initial J Failed to L
J/ Read

Processing izplaying Results
Instructions

-

pr—
Final L Final
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Pseudo stan wyboru:

¢ Jeden stan poczatkowy

o W wyniku zdarzenia nastepuje przejscie ze stanu poczgtkowego i na
podstawie formatu wygenerowanej wiadomosci mozliwos¢ wyboru
jednego ze stanow wyjsciowych

=rm Choice /
[Woice] *-—-_Ir/- Creating Woice
F—'L Mes=age
Selaecting Message Cresting ShMS
For m=t "\'_ [ShZ] . Mes==age
—

Cresting Fax
Mes=age=

[F a=]

W
e




Pseudo stan typu potaczenie— mozliwosci wyboru stanow

koncowych po zdarzeniach zachodzacych po stanach poczatkowych

=m Junction /

Recaeiwing wWoioce
PMeas=age

[Reply=wvaicze]

Creating YWoice
PMes=age

Receiwing ShME
PMeas=age

Creating Sk5S
PMes=age

Receiwing Fax
Mes=age

[Feplv=F ax]

Creating Fax
Mes=age




Pseudo stan typu zakonczenie
oznacza zakonczenie linii zycia obiektu

=m Terminate /
4 Running )
F et Cff
=X
. y, Terminate

P10 4 1, Zofia Kruczkiewicz



Stany historyczne - przedstawiajg stany wczesniejsze (historyczne)

przed przerwaniem dziatania maszyny stanowej (np. w chwili zataczenia zasilania
maszyna stanowa zmywarki pamieta stan, w ktdrym ma wznowic dziatanie)

ST Histu:urj,r/

Running

Washing ] [ Rinsing ] [ Spinning }

5 y

restore power
| power cut

Power Cff




Rownolegle podstany

Stan moze byc¢ podzielony miedzy rownolegte podstany wykonywane
jednoczesnie. (np. sterowanie przednimi (front) i tylnymi (rear)
hamulcami odbywa sie rownolegle i musi by¢ zsynchronizowane —
wyrazone za pomocg symbolu rozdzielenia na pseudo stany oraz
symbolu potaczenia pseudo standw. Rownolegte podstany sg uzywane
do modelowania synchronizacji watkow

=rm Concurrent Regions /

Applving Brakes
[Front]

Applying
"'L Frort Brakes __,J

Applying
?L— Rear Brakes __,J

et
S|




Diagramy aktywnosci

Diagram aktywnosci jest odmiang diagramu stanu i opisuje interakcje
miedzy obiektami.

« jak pobierane sa operacje,

» €O operacje wykonuja (zmiana stanu obiektu),

« kiedy operacje sa wykonywane (sekwencje akcji)

e gdzie sa wykonywane.

ad Activity [Example] /

4 ™,

Frocess Order
Requested Order [':'"jer rejected]
Receaive . . Close
rder P Fill Order Ship Order \/ Crder

[order
Send Make Accept
Irwioi ce Fayrment Fayrnent

accepted)
I Ce




ad Activity /

s ™ Aktywnosc- zawiera
Artivity specyfikacje
sparametryzowanych
zachowan (akcje,
przeptyw sterowania)
\ J

ad Action /

Ferfor m
SAoction

J

Akcja — elementarny krok
aktywnoscupi
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=d Condition= f__..-"J

wlocalFPFreCondition xo

wvending machine co

= drink i= ==laected that th=

[

ntain=}

ODi=paen=s=
Crimk

wlocalPostCondition = [
IThe vending machines
disp=n=aed the drink s=laected}

ad Activity Edge /

Send -\'I

Accept

Fayrnent _/.l

Fayrnernt
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Ograniczenia akcji:
warunki przed akcjg i
po akdji

Np.

Warunek przed: Wybdr napoju
w automacie, jesli istnieje

Stan: akcja wydania napoju
(Dispense drink)

Warunek po: Maszyna wydata
wybrany napoj

Przeptyw sterowania:

Przejscie z jednej akdji
do drugiej

NP. wystanie rachunku —Send
Payment) i akceptacja rachunku
(Accept Payment)
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Wierzchotek poczatkowy (Initial) i koncowy (Final)

ET— / ad Activity Final /
Closa -\'I -
Close —= i
( Order j%‘@ [ Order _/'I O
Wierzcholek konca Wierzcholek konca wielu
sterowania koniec przebiegow sterowania

pojedynczego przebiegu =~ Wewnatrz aktywnosci
sterowania
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Obiekt Magaz¥n danych
ad Object - =d Data Store

«wdatastoras
O=t=

Oocumerit

ad Object FI:::W/

Przeptyw

| obiektow
o P " ystanie (Send Invoice
Mwolce ayme obiektu faktura (Invoice) w

celu dokonania zaptaty
(Make Payment)

ad Object Flow [alt] /

Przeplyw obiektow

Invoice . Fayrmert
Iraice Inoi ce

N -
( send ] Make j Réwnowazny diagram
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ad Decision or Merge /

Blok wyboru

[condition is true]

u___I(_ Action an -Hl
F__l.\_ True

@1 ion Mode Merge Mode ,E@
u___|(- Aiction of -\'l

—_—
[condition is false] L Feles JI

ad Fork and Join ~  Bloki rozdzielania i faczenia

Concurrerit
Action 1

@ =(#)

Concurrerit
Action 2




Powtarzanie aktywnosci: iteracyjnie (iterative), rownolegle

(parallel) lub w postaci strumienia (stream)

ad Expansion Region /

parallel J/

L

————————————————————————————————
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ad Exception Handler / Obsluga WYjatk(’)W reakcja na bfad
. o otected Node ™y {Exception Handler Nade
ExceptionType
. S . S
ad Interruptible Activity Region / Obs|uga przerwaﬁ

_________________________

reakcja na na inng akcje niz typowa
Cancel Cancel ﬁl
Fequest . Order _/.I

N g— o am) 5

F_-l.\_ drder _/.I

—- e mfe e —

————————————————————————




Partycje — np. podziat aktywnosci wykonywanych na obiekcie
Faktura (Invoice) przez dwa rdzne obiekty: Wydziat Finansowy
(Accounting Department) i klienta (Customer).

=d Partitions /

Send
Inwoice

Accourting Dept

Inwroi o

Make
Fayrnert

Custoner




