Wykład 12

Interfejs użytkownika –zastosowanie środowiska typu RAD

na przykładzie CBuilder 5.0

12.1. Plik z funkcją główną programu  - wygenerowany automatycznie

//---------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

//---------------------------------------------------------------------

USEFORM("biblform.cpp", bibilform);

USEFORM("About.cpp", AboutBox);

USERES("biblbd.res");

USEFORM("nowytyt.cpp", OKTytulDlg);

USEFORM("wystyt.cpp", OKWystytulyDlg);

USEFORM("nowaks.cpp", OKKsiazkaDlg);

USEFORM("wysks.cpp", OKWysKsiazkiDlg);

USEUNIT("Pdc_ob.cpp");

USEUNIT("Tab_ob.cpp");

USEUNIT("Form_tob.cpp");

USEUNIT("F_poz.cpp");

USEUNIT("M_bibl.cpp");

USEUNIT("File1.cpp");

//---------------------------------------------------------------------------

WINAPI WinMain(HINSTANCE, HINSTANCE, LPSTR, int)

{

      Application->Initialize();

      Application->CreateForm(__classid(Tbibilform), &bibilform);

      Application->CreateForm(__classid(TAboutBox), &AboutBox);

      Application->CreateForm(__classid(TOKTytulDlg), &OKTytulDlg);

      Application->CreateForm(__classid(TOKWystytulyDlg), &OKWystytulyDlg);

      Application->CreateForm(__classid(TOKKsiazkaDlg), &OKKsiazkaDlg);

      Application->CreateForm(__classid(TOKWysKsiazkiDlg), &OKWysKsiazkiDlg);

      Application->Run();

      return 0;

}

12.2. Moduł głównego formularza

a) plik nagłówkowy- wygenerowany automatycznie 

    (ręcznie dopisano:
· #include dla plików nagłówkowych okien dialogowych definiowanych przez programistę oraz pliku nagłówkowego File1.h aplikacji biblioteka 
· deklaracje public z wyjątkiem:
              virtual __fastcall Tbibilform(TComponent *AOwner);)
#ifndef biblformH

#define biblformH

#include <ComCtrls.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Dialogs.hpp>

#include <Menus.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <System.hpp>

#include <Grids.hpp>

#include "about.h"

//ręcznie 

#include "nowytyt.h"

//ręcznie 

#include "wystyt.h"

//ręcznie 

#include "nowaks.h"

//ręcznie 

#include "wysks.h"

//ręcznie 

#include "File1.h"

//ręcznie
 //----------------------------------------------------------------------------

class Tbibilform : public TForm

{__published:
         TMainMenu *SDIAppMenu;


TMenuItem *FileMenu;


TMenuItem *OpenItem;


TMenuItem *SaveItem;


TMenuItem *ExitItem;


TMenuItem *N1;


TOpenDialog *OpenDialog;


TSaveDialog *SaveDialog;


TMenuItem *Help1;


TMenuItem *About1;


TPanel *SpeedPanel;


TSpeedButton *OpenBtn;


TSpeedButton *SaveBtn;


TSpeedButton *ExitBtn;


TStatusBar *StatusBar;

         TMenuItem *Edit1;

         TMenuItem *Nowytytul1;

         TMenuItem *Nowaksiazka1;

         TMenuItem *Wyswietl1;

         TMenuItem *Tytuly1;

         TMenuItem *Ksiazki1;

    void __fastcall ShowHint(TObject *Sender);

    void __fastcall ExitItemClick(TObject *Sender);

    void __fastcall OpenItemClick(TObject *Sender);

    void __fastcall SaveItemClick(TObject *Sender);

    void __fastcall About1Click(TObject *Sender);

    void __fastcall FormCreate(TObject *Sender);

    void __fastcall Tytuly1Click(TObject *Sender);

    void __fastcall Tytuly2Click(TObject *Sender);

    void __fastcall Ksiazki1Click(TObject *Sender);

    void __fastcall Ksiazki2Click(TObject *Sender);

public:

TKlasaAplikacji  Aplikacja;

//ręcznie 

         virtual __fastcall Tbibilform(TComponent *AOwner);

};

//----------------------------------------------------------------------------

extern Tbibilform *bibilform;

//----------------------------------------------------------------------------

#endif
b) plik modułowy – szkielet wygenerowany automatycznie. Ręcznie wykonano definicje metod obsługujących zdarzenia OnClick 
#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "biblform.h"

//---------------------------------------------------------------------

#pragma resource "*.dfm"

Tbibilform *bibilform;

//---------------------------------------------------------------------

__fastcall Tbibilform::Tbibilform(TComponent *AOwner): TForm(AOwner)

{ }

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::ShowHint(TObject *Sender)

{
StatusBar->SimpleText = Application->Hint;}

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::ExitItemClick(TObject *Sender)

{        Aplikacja.Usun();

 
Close();}

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::OpenItemClick(TObject *Sender)

{    Aplikacja.Usun();

     Aplikacja.Odczytaj_z_pliku();}

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::SaveItemClick(TObject *Sender)

{    Aplikacja.Zapisz_do_pliku();}

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::About1Click(TObject *Sender)

{
AboutBox->ShowModal(); }

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::FormCreate(TObject *Sender)

{
Application->OnHint = ShowHint; }

//---------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::Tytuly2Click(TObject *Sender)

{  OKWystytulyDlg->Execute();}

void __fastcall Tbibilform::Tytuly1Click(TObject *Sender)

{ if(OKTytulDlg->Execute())

    {if(strcmp(OKTytulDlg->nazwa,"")&& strcmp(OKTytulDlg->autor,"")&&

     strcmp(OKTytulDlg->ISBN,""))

     Aplikacja.Wstaw_tytul(OKTytulDlg->nazwa,OKTytulDlg->autor,OKTytulDlg->ISBN); 

 }}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::Ksiazki1Click(TObject *Sender)

{  if(OKKsiazkaDlg->Execute())

      Aplikacja.Zwieksz_zasob(OKKsiazkaDlg->tytul,OKKsiazkaDlg->numer);

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall Tbibilform::Ksiazki2Click(TObject *Sender)

{    OKWysKsiazkiDlg->Execute();}

12.3. Okno dialogowe – wprowadzanie nowych tytułów

a) plik nagłówkowy (wygenerowany automatycznie; sekcja public zdefiniowana ręcznie za wyjątkiem    virtual __fastcall TOKTytulDlg(TComponent* AOwner);)

#ifndef OCBH

#define OCBH

#include <System.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <SysUtils.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

class TOKTytulDlg : public TForm

{__published:

TButton *OKBtn;


TButton *CancelBtn;


TBevel *Bevel1;

         TLabel *Label1;

         TLabel *Label2;

         TLabel *Label3;

         TEdit *edytnazwa;

         TEdit *edytautor;

         TEdit *edytISBN;

public:

    char nazwa[20],autor[20],ISBN [20];

//ręcznie 

    bool _fastcall Execute();



//ręcznie 

    virtual __fastcall TOKTytulDlg(TComponent* AOwner);

};

extern PACKAGE TOKTytulDlg *OKTytulDlg;

//--------------------------------------------------------------

#endif
b)plik modułowy – ręcznie zdefiniowano metodę Execute
#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "nowytyt.h"

#pragma resource "*.dfm"

//--------------------------------------------------------------

TOKTytulDlg *OKTytulDlg;

__fastcall TOKTytulDlg::TOKTytulDlg(TComponent* AOwner): TForm(AOwner){ }

//--------------------------------------------------------------

bool _fastcall TOKTytulDlg::Execute()
//ręcznie 

{ edytnazwa->Text=edytautor->Text=edytISBN->Text="";

  ActiveControl = edytnazwa;

  if (ShowModal() ==mrOk)

   {strcpy(nazwa,edytnazwa->Text.c_str());

    strcpy(autor,edytautor->Text.c_str());

    strcpy(ISBN,edytISBN->Text.c_str());

    return true;}

  else return false;}

12.4. Wyświetlanie tytułów – zastosowanie okna dialogowego

a) plik nagłówkowy

#ifndef _OCBH

#define _OCBH

#include <System.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <SysUtils.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

#include <Grids.hpp>
#include "biblform.h"

//ręcznie

#include "kol2_3.h"

//ręcznie 

#include "TTytul4.h"

//ręcznie 

class TOKWystytulyDlg : public TForm

{__published:

TButton *OKBtn;


TButton *CancelBtn;


TBevel *Bevel1;

         TStringGrid *StringGrid1;

public:

    TKol4<TTytul> * tytuly; 

//ręcznie 

    bool _fastcall Execute();

//ręcznie 

    virtual __fastcall TOKWystytulyDlg(TComponent* AOwner);

};

extern PACKAGE TOKWystytulyDlg *OKWystytulyDlg;

#endif
b) plik modułowy

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "wystyt.h"

#pragma resource "*.dfm"

TOKWystytulyDlg *OKWystytulyDlg;

//--------------------------------------------------------------

__fastcall TOKWystytulyDlg::TOKWystytulyDlg(TComponent* AOwner)


: TForm(AOwner){}

//--------------------------------------------------------------

bool _fastcall TOKWystytulyDlg::Execute()

//ręcznie 

 { int i=0;  

  TTytul* tytul;

  tytuly=&bibilform->Aplikacja.Zasoby;

  tytuly->Sortuj(Porownaj_wg_Tytulu);

    StringGrid1->Cells[0][0]="L.p.";

    StringGrid1->Cells[1][0]="Tytuł";

    StringGrid1->Cells[2][0]="Autor";

    StringGrid1->Cells[3][0]="ISBN";

  while((tytul=tytuly->Podaj(i))!=NULL)

  { i++;

    StringGrid1->RowCount=i+1;

    StringGrid1->Cells[0][i]=i;

    StringGrid1->Cells[1][i]=tytul->nazwa;

    StringGrid1->Cells[2][i]=tytul->autor;

    StringGrid1->Cells[3][i]=tytul->ISBN;}

 StringGrid1->Visible=true;

 ShowModal();

 return true;}

12.5. Okno dialogowe do wprowadzania nowych książek 
a) plik nagłówkowy

#ifndef __OCBH

#define __OCBH

#include <System.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <SysUtils.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

class TOKKsiazkaDlg : public TForm

{__published:

TButton *OKBtn;


TButton *CancelBtn;


TBevel *Bevel1;

         TLabel *Numer;

         TEdit *edytnum;

         TLabel *Label1;

         TEdit *edyttytul;

public:

    int numer;


//ręcznie 

    char tytul[20]; 


//ręcznie 

    bool _fastcall Execute();
//ręcznie
    virtual __fastcall TOKKsiazkaDlg(TComponent* AOwner);

};

extern PACKAGE TOKKsiazkaDlg *OKKsiazkaDlg;

#endif
b) plik modułowy

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "nowaks.h"

#pragma resource "*.dfm"

TOKKsiazkaDlg *OKKsiazkaDlg;

//---------------------------------------------------------------------

__fastcall TOKKsiazkaDlg::TOKKsiazkaDlg(TComponent* AOwner)


: TForm(AOwner){}

//---------------------------------------------------------------------

 bool _fastcall TOKKsiazkaDlg::Execute()

//ręcznie 

 { char pom[20];

   edytnum->Text = edyttytul->Text="";

   ActiveControl = edytnum;

   if (ShowModal() ==mrOk)

     {  strcpy(pom,edytnum->Text.c_str());

         if((strcmp(pom,""))==0) numer=0;

         else numer=StrToInt(pom);

         strcpy(tytul,edyttytul->Text.c_str());

        return true; }

  else   return false; }

12.6. Wyświetlanie książek

a)plik nagłówkowy

#ifndef ___OCBH

#define ___OCBH

#include <System.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <SysUtils.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <ExtCtrls.hpp>

#include <Grids.hpp>

#include "biblform.h"             //ręcznie 

#include "kol2_3.h" 

//ręcznie

#include "TPoz3.h"

//ręcznie

class TOKWysKsiazkiDlg : public TForm

{__published:

TButton *OKBtn;


TButton *CancelBtn;


TBevel *Bevel1;

         TStringGrid *StringGrid1;

public:

    TKol4<TPozycja> * pozycje;

//ręcznie

    bool _fastcall Execute();


//ręcznie

    virtual __fastcall TOKWysKsiazkiDlg(TComponent* AOwner);

};

 extern PACKAGE TOKWysKsiazkiDlg *OKWysKsiazkiDlg;

#endif
b)plik modułowy

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "wysks.h"

#pragma resource "*.dfm"

//---------------------------------------------------------------------

TOKWysKsiazkiDlg *OKWysKsiazkiDlg;

//---------------------------------------------------------------------

__fastcall TOKWysKsiazkiDlg::TOKWysKsiazkiDlg(TComponent* AOwner)


: TForm(AOwner) {}

//---------------------------------------------------------------------

bool _fastcall TOKWysKsiazkiDlg::Execute()

//ręcznie 

 { int i=0;  

   TPozycja* pozycja;  

   TTytul* tytul;

   pozycje=&bibilform->Aplikacja.Pozycje;

   pozycje->Sortuj(Porownaj_wg_Numeru);

     StringGrid1->Cells[0][0]="L.p.";

     StringGrid1->Cells[1][0]="Numer";

     StringGrid1->Cells[2][0]="Tytuł";

     StringGrid1->Cells[3][0]="Autor";

     StringGrid1->Cells[4][0]="ISBN";

  while((pozycja=pozycje->Podaj(i))!=NULL)

   { i++;

    StringGrid1->RowCount=i+1;

    tytul=pozycja->Podaj_tytul();

    StringGrid1->Cells[0][i]=i;

    StringGrid1->Cells[1][i]=pozycja->Podaj_Numer();

    StringGrid1->Cells[2][i]=tytul->nazwa;

    StringGrid1->Cells[3][i]=tytul->autor;

    StringGrid1->Cells[4][i]=tytul->ISBN; }

     StringGrid1->Visible=true;

  ShowModal();

 return true; }

12.7. Okno dialogowe typu About – wygenerowane automatycznie
a) plik nagłówkowy

#ifndef AboutH

#define AboutH

#include <ExtCtrls.hpp>

#include <Buttons.hpp>

#include <StdCtrls.hpp>

#include <Controls.hpp>

#include <Forms.hpp>

#include <Graphics.hpp>

#include <Classes.hpp>

#include <Windows.hpp>

#include <System.hpp>

class TAboutBox : public TForm

{__published:

TPanel *Panel1;


TButton *OKButton;


TImage *ProgramIcon;

         TLabel *Nazwa;

         TLabel *Wersja;

         TLabel *Autor;

private:

public:


virtual __fastcall TAboutBox(TComponent *Owner);

};

//----------------------------------------------------------------------------

extern TAboutBox *AboutBox;

//----------------------------------------------------------------------------

#endif
b) plik modułowy

//---------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

#include "About.h"

//--------------------------------------------------------------------- 

#pragma resource "*.dfm"

TAboutBox *AboutBox;

//--------------------------------------------------------------------- 

__fastcall TAboutBox::TAboutBox(TComponent *Owner)


: TForm(Owner){}

//--------------------------------------------------------------------- 

12.8 Klasa zarządzająca aplikacją TKlasaAplikacji – uniezależnia kod źródłowy aplikacji od interfejsu użytkownika. Jest używana jako składowa publiczna w formularzu głównym interfejsu. Obiekt klasy zarządzającej jest kompletnym oprogramowaniem niezależnym od sposobu wprowadzania danych przekazywanych za pośrednictwem metod tej klasy do „pojemników” aplikacji.

#ifndef  TKlasaAplikacji_

#define TklasaAplikacji_

//--------------------------------------------------------------------- 

#include "kol2_3.h"

#include "TTytul4.h"

#include "TPoz3.h"

#include "TKlient5.h"

#include "TWyp1.h"

#include "TRez1.h"

#include "M_bibl.h"

//--------------------------------------------------------------------- 

class TKlasaAplikacji

{ public:

    TKol4<TDane_klienta> Klienci;

    TKol4<TTytul> Zasoby;

    TKol4<TPozycja> Pozycje;

    TKol4<TWypozyczenie> Wypozyczenia;

    TKol4<TRezerwacja> Rezerwacje;

    TKlasaAplikacji();

    void Wstaw_tytul(char*, char*, char*);

    void Zwieksz_zasob(char*,int);

    void Usun();

    void Odczytaj_z_pliku();

    void Zapisz_do_pliku();

};

//--------------------------------------------------------------------- 

extern TKlasaAplikacji* aplikacja;

//--------------------------------------------------------------------- 

#endif
 b) plik modułowy z definicjami metod klasy zarządzającej realizujących przypadki użycia aplikacji. Wskaźnik aplikacja po uruchomieniu aplikacji w środowisku formularzy interfejsu użytkownika zawiera wskaźnik do obiektu klasy zarządzającej, inicjowany w momencie tworzenia obiektu tej klasy. Używany jest w klasie Mapa_bibl w metodzie Odtworz_obiekt i  uniezależnia kod źródłowy tej klasy od sposobu jej użycia.

#include “File1.h”

//--------------------------------------------------------------------- 

TKlasaAplikacji* aplikacja;

TKlasaAplikacji::TKlasaAplikacji() 

  {    aplikacja=this;  }

void TKlasaAplikacji::Zwieksz_zasob(char*ctytul,int numer)

{ TTytul* Tytul;

  int ktory;

  if ((Tytul=Zasoby.Szukaj(Szukaj_wg_Tytulu,ktory,ctytul))!=NULL)

   Tytul->Wstaw_pozycje(NULL,numer);

}

void TKlasaAplikacji::Wstaw_tytul(char*a, char*b, char*c)

{  //wyszukiwanie sekwencyjne z kolekcji TKol1 
 int indeks;

 if (Zasoby.TKol1<TTytul>::Szukaj(Szukaj_wg_ISBN,indeks,c) ==NULL)

      { TTytul* Tytul= new TTytul(a,b,c,&Pozycje,&Rezerwacje);

        if(Tytul)

  
 if (Zasoby.Zmien(1))


     Zasoby.Wstaw(Tytul,0);

 
 else delete Tytul;}

}

void TKlasaAplikacji::Usun()

 {
Wypozyczenia.Usun_kolekcje();


Rezerwacje.Usun_kolekcje();


Pozycje.Usun_kolekcje();


Klienci.Usun_kolekcje();


Zasoby.Usun_kolekcje();

}

void TKlasaAplikacji::Odczytaj_z_pliku()

{

   Tablica_obiektow tablica_obiektow;

   Mapa_bibl* mapa_bibl= new Mapa_bibl;

   tablica_obiektow.Nadaj_mape_klas(mapa_bibl);

   tablica_obiektow.Odczytaj("proba1.txt");

   tablica_obiektow.Zapisz("proba2.txt");

}

void TKlasaAplikacji::Zapisz_do_pliku()

{

   Tablica_obiektow tablica_obiektow;

   Mapa_bibl* mapa_bibl= new Mapa_bibl;

   tablica_obiektow.Nadaj_mape_klas(mapa_bibl);

   Zasoby.Zarejestruj_w_tablicy(&tablica_obiektow);

   Pozycje.Zarejestruj_w_tablicy(&tablica_obiektow);

   tablica_obiektow.Zapisz("proba1.txt");

}
12.9. Modyfikacja mapy aplikacji – w prezentowanym rozwiązaniu elementy programów (plik3.cpp oraz plik4.cpp) zostały przekształcone na składowe klasy zarządzającej TKlasaAplikacji
#include "File1.h"

 void Mapa_bibl::Odtworz_obiekt(int ID_obiektu, int kod_klasy,



      Tablica_obiektow* _tablica_obiektow)

   {

PDC_Obiekt* pdc_obiekt,*k;

    static PDC_Obiekt*k1=NULL;

    static PDC_Obiekt*k2=NULL;

    if (kod_klasy==TYTUL)

     {

      pdc_obiekt= new TTytul("","","",&aplikacja->Pozycje, &aplikacja->Rezerwacje);

      pdc_obiekt->Nadaj_obiekt_ID(ID_obiektu);

    _tablica_obiektow->Zarejestruj_obiekt(ID_obiektu, pdc_obiekt);

      (aplikacja->Zasoby).Zmien(1);

      (aplikacja->Zasoby).Wstaw((TTytul*)pdc_obiekt,0);

     }

    else if (kod_klasy==KOLEKCJA)

     { if (k1==NULL) 

          {k1=&aplikacja->Zasoby;

           k=k1;}

       else 

          {k2=&aplikacja->Pozycje;

           k=k2;}

         k->Nadaj_obiekt_ID(ID_obiektu);

       _tablica_obiektow->Zarejestruj_obiekt(ID_obiektu,k);

      }

      else 

        if( kod_klasy==POZYCJA)

        {

           pdc_obiekt= new TPozycja;

           pdc_obiekt->Nadaj_obiekt_ID(ID_obiektu);

         _tablica_obiektow->Zarejestruj_obiekt(ID_obiektu,pdc_obiekt);

          (aplikacja->Pozycje).Zmien(1);

          (aplikacja->Pozycje).Wstaw((TPozycja*)pdc_obiekt,0);

         }

     }
12.10. Przykłady projektów formularzy okna głównego i okien dialogowych

a) formularz SDI
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b) formularze okien dialogowych - wprowadzanie danych
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c) formularze okien dialogowych – wyświetlanie danych 

[image: image4.png]EEE

N

==




 [image: image5.png][ vviwedicinza
=18l





c) Uruchomione formularze wprowadzania i wyświetlania książek
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