Wykład 4

Iteracyjno-rozwojowy sposób projektowania i programowania 

1) 1-a iteracja tworzenia oprogramowania 

· projektowanie klasy TDane_klienta 

· wykonanie kodu źródłowego C++ klasy TDane_klienta oraz wykonanie programu testującego funkcje wykonanej klasy
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1.1) Plik nagłówkowy z deklaracją klasy TDane_klienta i definicje metod inline

#ifndef _TKLIENT1

#define _TKLIENT1

#include <alloc.h>

#include <iostream.h>

#include <string.h>

const dl=20;

class TDane_klienta  

{

  char nazwisko[dl];

  char adres[dl];

  char miasto[dl];

  char kod[dl];

public: TDane_klienta (char*a="",char*b="",char*c="",char* d="")

 {strcpy(nazwisko,a); 
strcpy(adres,b);

strcpy(miasto,c);
strcpy(kod,d);
};

void Podaj_dane_klienta(char*a,char*b,char*c,char*d)

{strcpy(a,nazwisko);
strcpy(b,adres);
 strcpy(c,miasto);
 strcpy(d,kod);}

void Nadaj_dane_klienta(char*a,char*b,char*c,char*d)

{strcpy(nazwisko,a);
strcpy(adres,b);
 strcpy(miasto,c);
 strcpy(kod,d);}

friend ostream& operator<<(ostream& a,const TDane_klienta& k)

{
return a<<  "Nazwisko: "<<k.nazwisko<<endl<<

                      "Adres: "<<k.adres<<endl<< "Miasto: "<<k.miasto<<endl<<


                      "Kod: "<<k.kod<<endl;}

};

#endif

1.2) Program testujący wykonaną klasę TDane_klienta
#include "TKlient1.h"

#include <conio.h>

TDane_klienta* wstaw_klienta(char*, char*, char*, char*);

void main()

{ TDane_klienta *k1,*k2,*k3,*k4;


clrscr();

//wstaw kilku klientow


k1=wstaw_klienta("Kowalski","1","1","1");


k2=wstaw_klienta("Nowak","2","2","2");


k3=wstaw_klienta("Adamiak","3","3","3");


k4=wstaw_klienta("Walczak","4","4","4");


cout<<*k1;getch();


cout<<*k2;getch();


cout<<*k3;getch();


cout<<*k4;getch();

}

TDane_klienta* wstaw_klienta(char*a, char*b, char*c, char*d )

{ TDane_klienta* Klient= new TDane_klienta(a,b,c,d);


return Klient;

}

2) 2-a iteracja tworzenia oprogramowania

· tworzenie kolekcji TKol1 zarządzającej tablicą wskaźników do obiektów TDane_klienta 

· wykonanie kodu źródłowego klasy TKol1 oraz programu testującego wykonaną kolekcję
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2.1)   Plik nagłówkowy kol11_1.h zawierający deklaracje klasy TKol1 oraz definicje metod typu inline

#ifndef _TKOL1

#define _TKOL1

#include <alloc.h>

#include <string.h>

#include "TKlient1.h"

typedef TDane_klienta T;

class TKol1


 { public:



T **elem;  


//elem jako wskaźnik dla dynamicznej tablicy wskaźnikow TDane_klienta*


int ile;



TKol1() {elem=NULL; ile = 0;}


 ~TKol1(){};

   int Pusty(T** p)  {return p == NULL;}

int Zmien(int delta)


 {  T** pom;



 pom = (T**)realloc(elem,sizeof(void*)*(ile+delta));



 if (pom)
elem=pom;



 return !Pusty(pom);
 

     }

int Zakres(int ktory)





    {  return ktory>=0 && ktory<ile;}

int Wstaw(T* dane, int ktory)


 {
 if (ktory <0 || ktory>ile) return 0;



 memmove( &elem[ktory+1], &elem[ktory], (ile-ktory)*sizeof(void *) );



 elem[ktory]=dane;



 ile++;



 return 1;

     }

int Usun(int ktory)


{   if (!Zakres(ktory)) return 0;



 delete (elem[ktory]);



 ile--;



 memmove( &elem[ktory], &elem[ktory+1], (ile-ktory)*sizeof(void *) );



 return 1;

   }

void _Usun(int ktory)


{   Usun(ktory);



 if (ile==0) Usun_kolekcje();



 else
Zmien(0);


    }

void Usun_kolekcje();

friend ostream& operator<<(ostream&,const TKol1&);

};

#endif
2.2) Plik modułowy kol1_1.cpp zawierający definicje metod kolekcji TKol1 

#include "kol1_1.h"

#include <conio.h>

ostream& operator<<(ostream& a,const TKol1& k)


{  int i=k.ile;




while(i>0)




{a<<*(k.elem[--i]);getch();}




return a;}

void TKol1::Usun_kolekcje()


 {



while(ile>0) delete elem[--ile];



delete [] elem;



elem=NULL; }

2.3) Program testujący kolekcje TKol1  wskaźników obiektów TDane_klienta
#include "Kol1_1.h"

#include <conio.h>

void wstaw_klienta(char*, char*, char*, char*,int);

TKol1 Klienci;

void main()

{


clrscr();

//wstaw kilku klientów


wstaw_klienta("Kowalski","1","1","1",0);


wstaw_klienta("Nowak","2","2","2",1);


wstaw_klienta("Adamiak","3","3","3",2);


wstaw_klienta("Walczak","4","4","4",3);


cout<<Klienci<<endl;

}

void wstaw_klienta(char*a, char*b, char*c, char*d,int gdzie )

{ TDane_klienta* Klient=new TDane_klienta(a, b, c, d);

  if(Klient)

   if (Klienci.Zmien(1))

      if (Klienci.Wstaw(Klient, gdzie));

      else {delete Klient; Klienci.Zmien(0);}

    else delete Klient;}

3) 3-a iteracja tworzenia oprogramowania – wykonanie szablonu klasy TKol1 do przechowywania wskaźników obiektów dowolnych klas

· tworzenie kolekcji TKol1 zarządzającą tablicą wskaźników do obiektów- parametrów szablonu T (wyklad13.doc-Języki i metody programowania C2)

· wykonanie kodu źródłowego klasy TKol1 oraz programu testującego wykonaną kolekcję
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3.1) Plik nagłówkowy kol1_2.h z definicją szablonu kolekcji TKol1

#ifndef _TKOL1

#define _TKOL1

#include <alloc.h>

#include <string.h>

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

template <class T>

class TKol1


 { public:



T **elem;   

                  //elem jako wskaźnik dla dynamicznej tablicy wskaźników do T*


int ile;



TKol1() {elem=NULL; ile = 0;}


 ~TKol1(){};

int Pusty(T** p)  {return p == NULL;}

int Zmien(int delta)


 { T** pom = (T**)realloc(elem,sizeof(T*)*(ile+delta));



 if (pom)
elem=pom;



return !Pusty(pom); }

int Zakres(int ktory)






{ return ktory>=0 && ktory<ile;}

int Wstaw(T* dane, int ktory)


 {
 if (ktory <0 || ktory>ile) return 0;



 memmove( &elem[ktory+1], &elem[ktory], (ile-ktory)*sizeof(void *) );



 elem[ktory]=dane;



 ile++;



 return 1;  }

int Usun(int ktory)


{
 if (!Zakres(ktory)) return 0;



 delete (elem[ktory]);



 ile--;



 memmove( &elem[ktory], &elem[ktory+1], (ile-ktory)*sizeof(void *) );



 return 1; }

void _Usun(int ktory)


{
 Usun(ktory);



 if (ile==0) Usun_kolekcje();



 else
Zmien(0);
}

void Usun_kolekcje();

friend ostream& operator<<(ostream&,const TKol1&);

};

template <class T>
void TKol1<T>::Usun_kolekcje()


 {
while(ile>0) delete elem[--ile];



delete [] elem;



elem=NULL; }

template <class T>

 ostream& operator<<(ostream& a,const TKol1<T>& k)


{  int i=k.ile;




while(i>0)




{a<<*(k.elem[--i]);getch();}




return a; }

#endif
3.2) program testujący wykonany szablon kolekcji TKol1
#include "Kol1_2.h"

#include "Tklient1.h"

void wstaw_klienta(char*, char*, char*, char*,int);

// wygenerowanie kodu kolekcji z wskaźnikami na obiekty TDane_klienta

TKol1<TDane_klienta> Klienci; 

void main()

{


clrscr();

//wstaw kilku klientów


wstaw_klienta("Kowalski","1","1","1",0);


wstaw_klienta("Nowak","2","2","2",1);


wstaw_klienta("Adamiak","3","3","3",2);


wstaw_klienta("Walczak","4","4","4",3);


cout<<Klienci<<endl;


Klienci.Usun_kolekcje();

}

void wstaw_klienta(char*a, char*b, char*c, char*d,int gdzie )

{ 

  TDane_klienta* Klient=new TDane_klienta(a, b, c, d);

  if(Klient)

   if (Klienci.Zmien(1))

      if (Klienci.Wstaw(Klient, gdzie));

      else {delete Klient; Klienci.Zmien(0);}

    else delete Klient;

  }

4) 4-a iteracja tworzenia oprogramowania 

· uzupełnienie szablonu klasy TKol1 o wirtualną metodę Szukaj, która otrzymuje wskaźnik do funkcji o nagłówku int (*)(T*,void*), zdefiniowaną jako funkcja zaprzyjaźniona z klasą-parametrem szablonu. Funkcja zaprzyjaźniona zwraca wynik porównania danych przechowywanych w obiekcie. Metoda wirtualna Szukaj przeszukuje sekwencyjnie dane nieuporządkowane umieszczone w tablicy.

· zdefiniowanie zaprzyjaźnionej funkcji Szukaj_wg_Nazwiska w klasie TDane_klienta 

· uzupełnienie kodu źródłowego klasy TKol1, TKlient oraz programu testującego wykonaną kolekcję
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4.1) Plik nagłówkowy TKlient2.h z klasą TDane_klienta

#ifndef _TKLIENT1

#define _TKLIENT1

#include <alloc.h>

#include <iostream.h>

#include <string.h>

const dl=20;

 class TDane_klienta     {


 char nazwisko[dl];


 char adres[dl];


 char miasto[dl];

    char kod[dl];

public:

TDane_klienta (char* a="",char* b="",char* c="",char* d="") 




{//...};

void Podaj_dane_klienta(char*a,char*b,char*c,char*d)







{//...}

void Nadaj_dane_klienta(char*a,char*b,char*c,char*d)







{//...}

friend ostream& operator<<(ostream& a,const TDane_klienta& k)

{//...}

friend int Szukaj_wg_Nazwiska(TDane_klienta*a,void*b)



 {  return strcmp(a->nazwisko,(char*)b);}

};

#endif
4.2) Plik nagłówkowy kol1_3.h z definicją szablonu kolekcji TKol1

#ifndef _TKOL1

#define _TKOL1

#include <alloc.h>

#include <string.h>

#include <iostream.h>

#include <conio.h>

template <class T> class TKol1

{ public:

T **elem;   

int ile;



TKol1() {elem=NULL; ile = 0;}


 ~TKol1(){};

int Pusty(T** p)  







{//...}

int Zmien(int delta)






{//...}

int Zakres(int ktory)





{//...}

int Wstaw(T* dane, int ktory)

{//...}

int Usun(int ktory)






{//...}

void _Usun(int ktory)





{//...}

void Usun_kolekcje();

friend ostream& operator<<(ostream&,const TKol1<T>&);

virtual T* Szukaj(int (*)(T*,void*),int &,void*);

};

template <class T>

     T* TKol1<T>::Szukaj(int (*p)(T*,void*),int& ktory, void* b)



{ int pom=1;
ktory=ile;




while(ktory>0 && pom!=0)

pom=p(elem[--ktory],b);




if (pom==0)
 return elem[ktory];




return NULL;}

template <class T>
void TKol1<T>::Usun_kolekcje() 







 {//...}

template <class T> ostream& operator<<(ostream& a,const TKol1<T>& k){//...}

#endif
4.3) Program testujący zmodyfikowany kod źródłowy klas TKol1 oraz TDane_klienta.
#include "Kol1_3.h"

#include "Tklient2.h"

void wstaw_klienta(char*, char*, char*, char*,int);

void Szukaj_wyswietl(char*);

// wygenerowanie kodu kolekcji z wskaźnikami na obiekty TDane_klienta

TKol1<TDane_klienta> Klienci;




void main()

{
clrscr();

//wstaw kilku klientów


wstaw_klienta("Kowalski","1","1","1",0);


wstaw_klienta("Nowak","2","2","2",1);


wstaw_klienta("Adamiak","3","3","3",2);


wstaw_klienta("Walczak","4","4","4",3);


cout<<Klienci<<endl;


Szukaj_wyswietl("Kowalski");


Szukaj_wyswietl("Walczak");


Szukaj_wyswietl("Kowal");


Klienci.Usun_kolekcje();

}

void wstaw_klienta(char*a, char*b, char*c, char*d,int gdzie )

{TDane_klienta* Klient=new TDane_klienta(a, b, c, d);

  if(Klient)

   if (Klienci.Zmien(1))

      if (Klienci.Wstaw(Klient, gdzie));

      else {delete Klient; Klienci.Zmien(0);}

    else delete Klient; }

void Szukaj_wyswietl(char*b)

{ TDane_klienta*Klient; 

  int indeks;

 Klient=Klienci.Szukaj(Szukaj_wg_Nazwiska,indeks,b);

 if(Klient)

 cout<<"Znaleziono klienta: \n"<<*Klient<<"o indeksie: "<<indeks<<endl;

 else cout<<"\nNie znaleziono klienta o nazwisku "<<b<<endl;}
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