Uwaga:

1. Praca powinna by¢ napisana z uzyciem formy bezosobowej np. wykonano.

2. Harmonogram ten okresla jednoczesnie rozwdj aplikacji

3. Nalezy rozpoczgé pisanie pracy od rozdziatu 3

4. W kolumnie Termin podano terminy spotkan — zakres materiatu przedstawianego na
spotkaniach podano w kolumnach: Nazwa rozdziatu oraz Zawarto$é. Terminy
przekazania rozdziatdw: 1, 2, 7 naktadajg na terminy przekazania pozostatych prac.

5. Liczba podanych stron w kolumnie Liczba stron moze ulec zmianie po uzgodnieniu.

element opisu podwyzszajgcy ocene
wykonane w terminie pdzniejszym

3) Opcjonalnie - diagramy aktywnosci (bez
tzw. toréw) przedstawiajgce artefakty
Swiata rzeczywistego - element na
wyZszq ocene przekazany w terminie
pOZniejszym

3.2.Wymagania
oprogramowania

Wyszczegéblnienie wymagan
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
programu wynikajgce z opisu biznesowego

3.3.0pracowanie
modelu
konceptualnego

1) Diagramy przypadkéw uzycia wraz z
opisem aktordow i scenariuszami
poszczegdlnych przypadkéw uzycia —
powinny doktadniej specyfikowac
wymagania tworzonego
oprogramowania

2) Diagram klas typu Entity wraz z
informacja, z jakich przypadkéw uzycia
zostaty zidentyfikowane. Opisy
podstawowych operacji na encjach
uzywanych do ,mapowania” do
relacyjnej bazy danych.

3) Trzy diagramy aktywnosci modelujace
przebieg scenariuszy dla wybranych
przypadkdw uzycia: pierwszy o
najbardziej ztozonym scenariuszu, drugi
o Srednio ztozonym scenariuszu i trzeci o
prostym scenariuszu

Nazwa rozdziatu Zawartos¢ Liczba Termin
stron
3. Opracowanie Okoto
koncepcji systemu 15
3.1. Model biznesowy | Opis ,,Swiat rzeczywistego”: 11.10.2022-
1) Opis stowny (zasobow ludzkich, 18.10.2022
przepiséw lub innych ograniczen, oraz )
warunkéw technicznych) — prezentacja
. .. tych
obowigzkowy (minimum) 1
2) Opcjonalnie - diagramy typu workflow — materiatow
podczas

konsultacji w
dniu
19.10.2022.

19.10.2022-
2.11.2022
oraz
prezentacja
tych
materiatéw
podczas
konsultacji w
odbywajgcych
siew
podanych
terminach.




4. Projekt systemu

4.1. Projekt struktury
przetwarzanych
danych oraz struktury
komponentdéw
warstw:
internetowej,
biznesowej oraz
integracji z baza
danych

Rozdziat ten powinien zawieraé projekt
struktury przetwarzanych danych oraz
komponentéw do przetwarzania danych
obejmujacego:

1) Doktadny diagram klas typu Entity
(powstaty z diagramu klas
zdefiniowanego w fazie analizy) -
(kontynuacja p. 3.3)

2) Diagram tabel wynikajacy z diagramu
klas typu Entity - (kontynuacja p. 3.3)

3) Diagram klas reprezentujgcy gtéwne
komponenty poszczegdlnych warstw:
klienta (w przypadku aplikacji mobilnej),
internetowej, biznesowej oraz integracji
z bazg danych wynikajgce z technologii
Spring Boot

4.2. Projekt funkgji
aplikacji

Rozdziat ten powinien zawiera¢ projekt
funkcji do przetwarzania danych
obejmujacy:

1) Szczegdtowe diagramy aktywnosci
wybranych funkcji aplikacji zawierajace
tzw. tory reprezentujgce warstwy
aplikacji: warstwe klienta, warstwe
internetowa, warstwe biznesowg oraz
warstwe integracji z bazg danych. Nalezy
w poszczegolnych torach przedstawic
procesy zachodzgce w poszczegdlnych
warstwach aplikacji (kontynuacja p.3.3)

2) Opcjonalnie - szczegdtowe diagramy
sekwencji wybranych funkcji aplikacji
zawierajgce tzw. linie Zycia
reprezentujgce wybrane komponenty z
warstw aplikacji: klienta, internetowej,
biznesowej oraz warstwy integracji z
bazq danych.

Dla kazdej z 3 funkcji nalezy wykonac
dwa sktadowe diagramy sekwencji:
pierwszy reprezentujqcy scenariusz z
warstwy klienta i internetowej oraz
drugi (kontynuacja pierwszego
scenariusza) reprezentujgcy scenariusz z
warstwy biznesowej oraz warstwy
integracji z bazg danych (kontynuacja
p.3.3)

4.3.Projekt
formularzy

Opis i rysunki prezentujgce szablony
wybranych formularzy

Okoto
10 -
15

2.11.2022-
9.11.2022
oraz
prezentacja
tych
materiatow
podczas
konsultacji w
odbywajgcych
sie w
podanych
terminach.

9.11.2022-
21.11.2022
oraz
prezentacja
tych
materiatow
podczas
konsultacji
odbywajacych
sie w
podanych
terminach.




5. Implementacja

Okoto

5.1. Architektura Opis warstw systemu, rozmieszczenie 10 21.11.2022-
systemu geograficzne oprogramowania — wykaz 14.12.2022
pakietow oraz ich zawartosci. Nalezy oraz
opisac konfiguracje czesci serwerowej oraz prezentacja
warstwy klienta np. w przypadku aplikacji tych
mobilnych. materiatow
5.2. Oprogramowanie | Rozdziaf ten powinien zawierac¢ informacje podczas
o kodzie wybranych trzech funkgji, ktore konsultacji w
szczegodtowo przedstawiono w rozdziatach odbywajgcych
3i4: siew
e informacje o podstawowych kodach podanych
zrodtowych nalezacych do terminach.
poszczegdlnych warstw aplikacji
e wykazanie, ze zostaty zachowane zasady
budowy oprogramowania dotyczgce
budowy aplikacji wielowarstwowej np.
separacji kodu w poszczegélnych
warstwach np. oddzielenie logiki
biznesowej od warstwy prezentacji,
ograniczenie interakcji miedzy warstwa
klienta i warstwa prezentacji itd.
5.3. Realizacja Przyktadowe realizacje projektéw 21.11.2022-
formularzy (nawigzanie do projektow z p. 14.12.2022
4.3.) oraz
5.4. Zabezpieczenia Uwierzytelnianie, autoryzacja, szyfrowanie prezentacja
programu (np. SSL), przydziat rél uzytkownikoéw, tych
eliminacja niebezpiecznego kodu materiatow
podczas
konsultacji w
odbywajgcych
siew
podanych
terminach.
6. Testowanie Okoto
systemu 9
6.1.0pracowanie Podrozdziat ten powinien zawieraé opis 14.12.2022-
koncepcji testow koncepcji testow (cel testu i jego opis), 28.12.2022
danych wejsciowych i spodziewanych oraz
wynikow. prezentacja
Do testowania nalezy wybrac¢ tych
szczegbtowiej przedstawiane funkcje materiatow
programu - czyli wybrane przypadki uzycia podczas
modelowane za pomocg diagraméw konsultacji w
aktywnosci w rozdziale 3, nastepnie odbywajgcych
projektowane za pomocg szczegétowych siew




diagraméw aktywnosci z rozdziatu 4 i

podanych

ktorych kod przedstawiono w rozdziale 5. terminach.
6.2.Realizacja testow | Wyniki testéw np. w formie tabel i/lub
wykresow
6.3.Analiza wynikdw | Sformutowanie wnioskow
testow
1. Wstep Rozdziat ten powinien zawierad zarys 2 2.11.2022-
najwazniejszych elementéw pracy 5.12.2021
e Krétki opis dziedziny pracy
e Cel pracy
e Wyszczegdlnienie zadan zaplanowanych
do wykonania
e Opis struktury pracy
2. Zagadnienia Okoto
zwigzane z realizacjg 10
aplikacji
2.1. Zagadnienia Przeglad zagadnien wybranych zagadnien z 2.11.2022-
dotyczace dziedziny pracy np. prezentacja wybranych 5.12.2021
dziedziny metod rehabilitacji obstugiwanych przez oraz
obstugiwanej tworzong aplikacje. prezentacja
przez tworzong tych
aplikacje materiatow
podczas
2.2. Zagadnienia Przeglad technologii do budowy aplikacji konsultacji w
dotyczace internetowych zawierajgce uzasadnienie odbywajgcych
wybranych ich wyboru do realizacji pracy. siew
technologii Podrozdziaty te powinny zawieraé podanych
informacje istotne z punktu widzenia terminach.
przyjetego celu pracy
2.3.itd
7. Podsumowanie Rozdziat ten powinien zawieraé 2 14.12.2022-
pracy podsumowanie osiggnietych wynikéw 28.12.2022
pracy oraz perspektywy rozwoju
wykonanego systemu
Literatura (minimum | Nalezy literature posortowac alfabetycznie 14.12.2022-
5 pozycji wg nazwiska pierwszego autora oraz tytutu 28.12.2022
przeczytanych w strony — i powotywac sie na nig w tekscie,
catosci lub podajgc numer pozycji np. [2], w tych

czesciowo),
linki do waznych
stron internetowych

miejscach, gdzie przytaczane sg pewne
fakty przedstawiane w cytowane;j
literaturze.




Przyktad struktury rozdziatu 4

To jest diagram klas jako obiektowy model danych z rozdziatu 3, zidentyfikowany na
podstawie scenariuszy przypadkéw uzycia.

frsial Paradigm Standand{Zafa ’(r_:a‘1cmcz’. reihibe of Formabcs

entities

Zawarto$¢ rozdziatu 3 powinna by¢ zgodna z informacjg podang w tabeli, zamieszczonej
powyzej. Powinna rowniez zawierac diagramy aktywnosci scenariuszy wybranych
przypadkdéw uzycia zawierajgce 2 tory: jeden reprezentujacy Warstwe klienta lub aplikacje
Front-end i drugi tor reprezentujqgcy scenariusz przypadku uzycia, czyli Logike biznesowq
aplikacji czyli Back-end.



Realizacja projektu w rozdziale 4.

4.1. Projekt struktury przetwarzanych danych oraz struktury komponentéw warstw:
internetowej, biznesowej oraz integracji z bazg danych

4.1.1. Doktadny diagram klas typu Entity (powstaty z diagramu klas zdefiniowanego w fazie
analizy) - (kontynuacja p. 3.3)

tesuadl Paradigm Sendand {Zafa Kr.lcdncTnmdmmau of Ffomato )

4.1.2. Diagram tabel wynikajacy z diagramu klas typu Entity




Ponizej zrzut z ekranu jedynie jako wyjasnienie kolumny DType, ktora implementuje

dziedziczenie:

) Apache NetBeans IDE 12.5
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# %Y BOOK_TITLEBOOK_ID

= jdbe:derby://localhost:1527/Biblioteka [Biblioteka on BIBLIOTEKA]
=5 BIBLIOTEKA
=7 Tables

Connection: jdbc:derby://locahost:1527/Bblioteka [Bibloteka on Default schema]

EYEERIEE

el
1 SELECT * FROM BIBLICTEEA.TITLEBOOK FETCH FIRST 100 ROWS ONLY; | |
2

SELECT * FROM BIBLIOTEKA....

EEEEB & waxrows: 100

Fetched Rows: 3|

Matching Rows:

¥ D DTYPE AUTFT.OR PUBLISHER TITLE ACTOR [l
1 4 TitleBook Autorl Wy dawcal Tytull <ML
2 1 TitleBookRead Autorl Wydawcal Tytull Aktorl
3 51 TitleBook a a <MULL>

Test Results Output x

Java DB Database Process X

SQL 1 execution X SQL 2 execution X

[1:1] Executed successfully in 0,038 s.

Fetching resultset took 0,001 s.

INS|Unix (LF)

4.1.3. Diagram warstw reprezentujgcy zbiory gtéwnych komponentéw poszczegdlnych
warstw: klienta (w przypadku aplikacji mobilnej), internetowej, biznesowej oraz integracji z

baza danych wynikajgce z technologii Spring Boot — reprezentowane przez pakiety

poszczegdlnych warstw aplikacji. Warstwa klienta dotyczy aplikacji mobilnej. W przypadku
aplikacji internetowej pakiet powinien by¢ zastgpiony folderami stron internetowych.

Warstwa klienta (Frent-end)

—

viewcomponents

Warstwa internetowa (Back-end)

Warstwa integracji z
baza danych (Back-end)

il

Database

Library_DB

h 4




a) Nalezy wykonac diagramy klas poszczegdlnych pakietow reprezentujgcych komponenty
poszczegdlnych warstw aplikacji (4 diagramy oraz 5-y reprezentujacy obiekty transferowe
aplikacji)

Struktura warstwy klienta (w przypadku aplikacji mobilnej, React)

Struktura warstwy internetowe;j

Struktura warstwy biznesowe;j

Struktura warstwy integracji z bazg danych

Struktura klas obiektéw transferowych




b) Nalezy wykonac diagramy klas poszczegdlnych warstw pokazujgce jedynie te klasy, ktore
sg wykorzystane do obstugi kodu reprezentujgcego implementacje wybranych przypadkéw
uzycia (modelowanych za pomoca diagramoéw aktywnosci w rozdziale 3)

np. Model struktury klas przypadku uzycia PU Nazwal

il { Zo i Krocrhiesior mdiube of Fdomabcs})

Model struktury klas przypadku uzycia PU Nazwa?2 (diagram wg dla PU Nazwal)

Model struktury klas przypadku uzycia PU Nazwa3 (diagram wg dla PU Nazwal)




4.2. Projekt funkcji aplikacji

Rozdziat ten powinien zawieraé projekt funkcji do przetwarzania danych obejmujgcy:

3) Szczegbtowe diagramy aktywnosci wybranych funkcji aplikacji zawierajgce tzw. tory
reprezentujgce warstwy aplikacji: warstwe klienta, warstwe internetowg, warstwe
biznesowa oraz warstwe integracji z bazg danych. Nalezy w poszczegdlnych torach
przedstawic procesy zachodzgce w poszczegdlnych warstwach aplikacji (kontynuacja p.3.3)

- Warstwa Kienta

~UUWarstea inte metowa

Warstwa biznesowa

Warstwa integracji z baza danych

Silnik bazy danych

Projekt przypadku uzycia PU Nazwal

- Warstwa Kienta

~UUWarstea inte metowa

Warstwa biznesowa

Warstwa integracji z baza danych

Silnik bazy danych

Projekt przypadku uzycia PU Nazwa2

st Kienta

“UUWWarstea inte metowa

Warstwa biznesowa

Warstwa integracji z baza danych

Silnik bazy danych

Model struktury klas przypadku uzycia PU Nazwa3



4.3.Projekt formularzy

Opis i rysunki prezentujgce szablony wybranych formularzy

Przyktady szablonow formularzy internetowych i desktopowych

L) New Facelets Template

Steps Name and Location

1. Choose File Type

. File Name: newTemplate
2. HName and Location

Project: WebApplication1
Location: WebApplicationl - Web Pages ~
Folder:

Browse...

Created File: | C:\Studia2021_2022\Dyplomy\Projekt\W ebApplication1\web\newTemplate.xxhtml

O O O O

< Back Next = Cancel Help

1) Szablony formularzy dla urzgdzen mobilnych:

Foundation - Material Design czyli https://material.io/design/foundation-overview

2) Nalezy przynajmniej dla kazdego przypadku uzycia zaprezentowac propozycje formularzy


https://material.io/design/foundation-overview
https://material.io/design/foundation-overview

5. Rozdziat 5

Opis implementac;ji (czyli kodu klas wykorzystanych do obstugi zaprojektowanych
funkcji wynikajacej z wybranych przypadkéw uzycia) w poszczegélnych warstwach
oprogramowania wg podanej tabeli ze str. 1-4.

Woyjasnienie, dlaczego nalezy zastosowa¢ obiekty transferowe (str.7, 8, 9)

Ponizej ogdlna definicja wzorca projektowego TransferObject ze strony

3.8. Wzorce EE warstwy prezentacji, biznesowej, integracji: TransferObject -
przesytanie danych miedzy warstwami aplikacji (zmniejszanie ruchu w sieci
poprzez zmniejszanie liczby potaczen zdalnych lub zwiekszanie wydajnosci

oraz zapewnienie hermetyzacji warstw)
Serializable interface
creates/uses S—
// _________________ %
—— ’ Elcomponent B <<POJO>>
=l client 7 R N =l TransferObject
Attributes e
" profits Peeeinns creates/uses ialdive
Operations public Component({ ) i Cperations
PRIl DS ) 1-*| public Client getClient( ) ™ = public TransferObject( )
public void setClient{ Client val ) public void serialization_send{ )
public void getData( ) public void getValues( )
—
/ 7:& %H,
s
<<Presentation Layer=> <<Business Layer== <<Integration Layer==
ElPrescomponent ElBizComponent Elintcomponent
Attributes Attributes Attributes
Operations Operations Cperations
public PresComponent( ) public BizComponent( ) public IntComponent( )
——h— —_—
. \ BusinesObject, Obi
Business ApplicationService, DataAccessObject pattern
Delegate SessionFacade components

Na stronie: Spring Boot DTO Example - Entity To DTO Conversion (javaguides.net) czyli
https://www.javaguides.net/2021/02/spring-boot-dto-example-entity-to-dto.html
przedstawiono zastosowanie obiektu transferowego miedzy warstwg klienta i warstwg
internetowa. Ten sposdb nalezy koniecznie zastosowac rdéwniez pomiedzy warstwa
internetowg i biznesowq. Ponizej pokazuje architekture tej propozycji, ktéra musi byc
zastosowana miedzy Controller (warstwa internetowa) i Service (warstwa biznesowa). Obiekty

- ModelMapper
pTO - MapStruct

(Data Transfer
Object)

Controlier Service Repository

transferowe nalezy wykonaé bez uzycia biblioteki lombok. Nalezy definicje klasy obiektu
transferowego dostosowac¢ do potrzeb tworzonych modeli widokéw przez Controller i
jednoczesnie do potrzeb przetwarzania tych danych przez Service. Np. dane osoby przy zapisie
roznig od danych podczas jedynie jej wyszukiwania — i to powinno by¢ uwzglednione przez
projektowaniu klas obiektéw transferowych. Wskazany tutorial pokazuje jedynie sposdb
uzywania obiektéw transferowych i nie wyczerpuje réznych przypadkdw ich zastosowania.


https://www.javaguides.net/2021/02/spring-boot-dto-example-entity-to-dto.html
https://www.javaguides.net/2021/02/spring-boot-dto-example-entity-to-dto.html

6. Testy funkcji przedstawionych w rozdziale 4 i 5.
Konieczne jest przedstawienie testow funkcji: koncepcji, wynikéw oraz podsumowanie
rezultatow.



