Projektowanie oprogramowania — Podgrupal
I. Opis biznesowy ,,$wiata rzeczywistego” w jezyku klienta — aplikacja ,,Zapisy na zajecia”

1. Opis zasobéw ludzkich
Pracownik Uczelni, zarzgdzajagcy zasobami systemu zapisow: wprowadzane dane dotyczace zasobow Uczelni:
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1.2.

Prowadzacy moze prowadzi¢ zajecia tylko w jednej grupie w danym terminie. Student nie powinien zapisaé sie do dwdch réznych grup, ktérych czas
zaje¢ sie pokrywa. Licznos¢ grup powinna byé ograniczona. System powinien wysyla¢ powiadomienia do studenta o terminach zapiséw. Po
przekroczeniu terminu student nie moze zapisaé sie na zajecia. Odblokowanie wymaga zgody ze strony Uczelni. Grupy nieobsadzone sg
likwidowane. Podobnie, jesli w grupie jest zbyt mato studentéw, grupa moze by¢ zlikwidowana wtedy, gdy studenci mogg by¢ przydzieleni do innych
grup - pod warunkiem, ze nie zostanie przekroczona gérna granica licznosci grupy. Podczas zapiséw nalezy sprawdzi¢, czy student moze zapisac¢

Prowadzacy zajecia, studenci

sie na zajecia np kontrolujgc jego przynaleznos¢ do grupy studentéw z takimi uprawnieniami.

2. Przepisy
Podczas wyboru grupy student musi kierowa¢ sie regulaminem studiéw.

3. Dane techniczne
Nalezy zrealizowa¢ system z wykorzystaniem technologii Java EE, gdyz Uczelnia posiada dziat wspierajgcy utrzymanie oprogramowania w tej

technologii. Dane dotyczgce wydziatow, przedmiotow oraz kursow, sg stabilne tzn nie wymagajg czestych zmian. Zapisy odbywajg sie gtownie w

okresie poprzedzajgcym kolejny semestr. Uczelnia ma kilka pomieszczen, w ktérych mogg odbywac sie zapisy.




Il. Lista wymagan funkcjonalnych (wraz z minimalnym zestawem atrybutéw)

Dodawanie konta studenta jako zasobu Uczelni (nalezy podac atrybuty, nalezy poda¢ sposob identyfikacii)

Dodawanie wydziatu jako zasobu Uczelni (nalezy podaé atrybuty, nalezy podac¢ sposéb identyfikacii)

Dodawanie stopnia studiow jako zasobu Uczelni (nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podaé sposob identyfikacji)

Dodawanie kierunku studiow (nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podaé¢ sposéb identyfikacji)

Dodawanie specjalnosci jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikaciji)

Dodawanie prowadzacego zajecia jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy poda¢ sposob identyfikaciji)

Dodawanie kursu gtéwnego: wyktad, seminarium, projekt jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy poda¢ sposob identyfikacii)

Dodawanie form towarzyszgcych kursowi gtdwnemu: laboratorium, ¢wiczenia, projekt, seminarium jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty,

nalezy podac sposoéb identyfikaciji)

9. Dodanie grup jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy poda¢ sposéb identyfikaciji)

10.Dodawanie terminéw zaje¢ jako zasobu Uczelni (nalezy poda¢ atrybuty, nalezy poda¢ sposéb identyfikacii)

11.Dodawanie termindéw zapiséw jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacii)

12.Dodawanie danych pomieszczen jako zasobu Uczelni (nalezy podac¢ atrybuty, nalezy poda¢ sposob identyfikaciji)

13.Dodanie przydziatu kurséw do grup zajeciowych, pomieszczen i terminéw zajec

14.Dodawanie wykazu zaje¢ studenta wynikajgcy z typu i rodzaju studiéw, roku studéw, wydziatu, kierunku, specjalnosci oraz kurséw

15.Dodawanie zapisu studenta na obowigzkowe i wybieralne zajecia oparty na wyborze: konta studenta, jego wykazu zaje¢, grup zajeciowych
wynikajgcych z wykazu zaje¢

16.*Analiza zapiséw (dane wejsciowe do ustalenia, zastosowanie wybranego algorytmu typu Data mining)
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I1l.Lista wymagan niefunkcjonalnych (do opracowania)

1. Liczba poszczegdlnych danych — studentéw, zapiséw,
Liczba grup i sal zajeciowych
Ograniczenia wydajnosciowe
Czy jest wymagany masowy dostep (Internet)?
Proponowane technologie

arwn



V. Lista przypadkéw uzycia - propozycja . Harmonogram prac poszczegoélnych sprintow zostanie podany w osobnym pliku

Tabela 1.Sprint 1 — dodawanie zasobéw biura Uczelni (4 tygodnie)

Podgrupy
1 osoba jako Scrum Master do pomocy w
poszczegdlnych podgrupach

Przypadki uzycia — model, implementacja (logika biznesowa i GUI
SE), testy: jednostkowe, akceptacyjne

1-a podgrupa
(2 osoby)

PU Dodawanie wydziatu
PU Dodawanie typu i rodzaju studiow, powigzanie z wydziatem
PU Dodawanie konta studenta i powiazanie go z wydziatem

2-a podgrupa
(3 osohy)

PU Dodawanie kierunkéw na poszczegoélnych latach studiow
PU Dodawanie specjalnosci i powigzanie z kierunkami studiow
PU Dodawanie kurséw oraz form czgstkowych

PU Dodawanie terminéw zajec

3-podgrupa (2 osoby)

PU Dodawanie grup zajeciowych
PU Dodawanie sal zajeciowych
Dodawanie prowadzgcych zajecia
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Tabela 2. Harmonogram realizacji 1 sprintu (tabela 1)

Opis realizacji sprintu dla trzech podgrup zespotu

Nr Sprint | Spotkanie | Uwagi dotyczace realizacji zadan przez kazda z dwéch podgrup zespotu Liczba Zadania Scrum Master

tygodnia punktéw

Semestru/ (do

nr oceny)

tygodnia

sprintu

2/1 1 Sprint Zajecia organizacyjne ( podziat na grupy i podgrupy, przydzielenie rél 3-5 Wspotdziatanie z
planning projektowych, uzyskanie dostepu do wymaganych narzedzi) wykonawcami z podgrup
886;?% » User Stories — Analiza dostarczonego modelu biznesowego ,$wiata

rezczywistego’systemu— udziat wszystkich grup projektowych. Kazda grupa
projektowa otrzymuje ogdlny opis procesow biznesowych, ale moze opracowac
doktadnie wybrany fragment opisu biznesowego

» Sprint Backlog (formy posrednie: Product Backlog), Sprint planining) -
ewnetualna dostarczonych modyfikacja wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych— udziat wszystkich grup projektowych. Kazda grupa
doktadnie weryfikuje cze$¢ wymagan funkcjonalnych wynikajgcych z
otrzymanego fragmentu opisu ,$wiata rzeczywistego”




* Definicja PU (przypadku uzycia): opis stowny wg standardowego formularza —
scenariusz nalezy wykonaé¢ za pomocg diagramu aktywnosci.. Kazda grupa
opracowuje przypadki uzycia jako specyfikacje tych wymagan funkcjonalnych,
ktére opracowata w poprzednich krokach. Mozna wykona¢ kod wg
scenariuszy PU, jesli zostat zidentyfikowany scenariusz dziatania,
analogiczny jak w przypadku dodawania obiektow typu TTitle (instrukcje
do lab1) oraz obiektéw TRachunek lub TProdukt1 i TProdukt2 w instrukcji
do lab8.

Wyniki prac sg umieszczane:

» projektu Registration for classes w repozytorium Repository team1,

» projektu Travel agency w repozytorium Repository team2,

i zostang ocenione oceniane przez prowadzacego zajecia.

3/2 Daily Przedstawienie wynikéw prac grup z 1 tygodnia (wersja poczatkowa). 3-5 Scrum Master i jeden student
Scrum of | Projekty zawieraja: z podgrupy 2:
Scrums . . . . o
(20 min) 1) diagram przypadkéw uzycia, . |ntegru1dall(<’j|agr.amy
. - przypadkow uzycia,
2) diagramy aktywnosci koryguja scenariusze
3) kod na podstawie scenariuszy PU i rozwigzan podanych w instrukcjach do przypadkow uzycia,
labl i lab8. P. Inzynieria Oprogramowania . i
e tworzg diagram wymagan
e dodajg diagramy
Podczas 2-tygodnia wyniki prac umieszczane sg w repozytoriach aktywnosci
1) Podgrupa 1 — wykonanie kodu (cd) i GUI dla jednego PU, testy jednostkowe W wyniku ma powstac jeden
i akceptacyjne implementowanego PU projekt UML integrujgcy
2) Podgrupa2 (2osoby) — wykonanie kodu (cd) i GUI dla jednego PU, testy dlagrﬁmy pr;ylfaqzow uzycia
jednostkowe i akceptacyjne implementowanego PU tr_zec grup jako jeden
diagram, diagramy
3) Podgrupa3 — wykonanie kodu i GUI dla jednego PU, testy jednostkowe i aktywnosci wykonane
akceptacyjne implementowanego PU podczas 2 tygodnia,diagram
Przyktad potaczenia wartswy klienta (GUI — projekt Libraryl_clientl_SE) i wymagan
logiki biznesowej (projekt Library1): Przyktad programu
4/3 Daily Przedstawienie wynikéw prac grup z 2 tygodnia oraz Scrum master i 3-5 Wspétdziatanie z
Scrum of | wybranej osoby z podgrupy 2. Prezentacja obejmuije: wykonawcami z podgrup
(SZ%L:::;) 1) DPU prezentujgcy zintegrowany DPU oraz wykonane diagramy Wykonanie diagramu klas i

aktywnosci i diagram wymagan

2) Kody trzech podgrup zawierajgce dwie warstwy: klienta (GUI — podobnie
jak projekt Libraryl clientl_SE) i logiki biznesowej (podobnie jak
projekt Library1), prezentacja wynikow testéw

dodanie do projektu UML na
podstawie klas
wykorzystanych w kodzie
trzech podgrup



https://bitbucket.org/account/user/team_students_1/projects/RFC
https://bitbucket.org/team_students_1/repository_team1
https://bitbucket.org/account/user/team_students_2/projects/TA
https://bitbucket.org/team_students_2/repository_team2
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/OBPROG/Library_PO_2015.rar

Podczas 3-tygodnia wyniki prac umieszczane sa w repozytoriach

1) Podgrupa 1 — wykonanie kodu (cd) i GUI — kontynuacja (2-i PU), testy
jednostkowe i akceptacyjne implementowanego PU

2) Podgrupa? (3 osoby) — wykonanie kodu i GUI — kontynuacja (2-i i 3-i PU),
testy jednostkowe i akceptacyjne implementowanych PU

3) Podgrupa3 — wykonanie kodu i GUI—kontynuacja (3-i PU), testy
jednostkowe i akceptacyjne implementowanego PU

5/4

Daily
Scrum of
Scrums
(20 min)

Przedstawienie wynikéw prac grup z 2 tygodnia oraz Scrum master i
wybranej osoby z podgrupy 2. Prezentacja obejmuije:

1) DPU prezentujgcy diagram klas

2) Kody trzech podgrup zawiergjgce dwie warstwy: klienta (GUI — podobnie
jak projekt Libraryl clientl_SE) i logiki biznesowej (podobnie jak
projekt Library1)

Podczas 4-tygodnia wyniki prac umieszczane sa w repozytoriach

1) Podgrupa 1 — wykonanie kodu (cd) i GUI — kontynuacja (3-i PU), testy
jednostkowe i akceptacyjne implementowanego PU

2) Podgrupa?2 (3 osoby) — wykonanie kodu i GUI — kontynuacja (4-y PU), testy
jednostkowe i akceptacyjne implementowanych PU

3) Podgrupa3 - wykonanie kodu i GUIl—kontynuacja (3-i PU), testy
jednostkowe i akceptacyjne implementowanego PU

Wspétdziatanie z
wykonawcami z podgrup




Sprint 2 — dodawanie powigzan pomiedzy danymi (4 tygodnie)

Podgrupy
1 osoba jako Scrum Master do pomocy w poszczegolnych
podgrupach

Przypadki uzycia — model, implementacja (logika biznesowa,
GUI EE, JPA), testy: jednostkowe, akceptacyjne, funkcjonalne

1-a podgrupa — 4 osoby

PU Powigzanie kurséw z kierunkami i/lub specjalnosciami
PU Powigzanie prowadzgcych zajecia z grupami, kursami i
terminami

1.
2.

2-a podgrupa — 3 osoby

1. PU Dodawanie wykazu zaje¢ studenta jako wykaz kursow

Sprint 3 — dodawanie powigzan pomiedzy danymi (cd — 3 tygodn

ie)

Podgrupa
1 osoba jako Scrum Master do pomocy w poszczegdinych
podgrupach

Przypadki uzycia — model, implementacja (logika biznesowa,
GUI EE JPA), testy: jednostkowe, akceptacyjne, funkcjonalne

1-a podgrupa

1. PU Integracja wynikéw prac grupy 1i 2 ze sprintu 2
2. PU Dodawanie zapisOw na zajecia

2-a podgrupa

2. *PU Analiza danych dotyczgcych zapisow

Sprint 4 — kontynuacja implementacji (3 tygodnie)

Podgrupa
1 osoba jako Scrum Master do pomocy w poszczegdinych
podgrupach

Przypadki uzycia - kontynuacja implementacji na platformie
Java EE oraz testow

1-a podgrupa

1. PU Dodawanie zapiséw na zajecia (cd)

2-a podgrupa

2. *PU Analiza danych dotyczacych zapisow (cd)




