Protokoly interakcji — wg specyfikacji FIPA
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Figure 2. Communication between three type of Agent — the physical level
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Figure 3. The user-deﬁned_interaction protocol diagram, named bidder-net
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Uwaga:

Na rys. 4, 5, 6 zostal zmieniona zasada oznaczania zdarzen (realizowanych za pomocgq protokoléw zewnetrznych) na przyjsciach diagramow stanow
w stosunku do zalecanej w technologii MASE, reprezentowanej przez narze¢dzie AgentTool1.8.3. Na rysunkach w etykietach zdarzen pierwszym
parametrem jest nazwa roli agenta, a drugim nazwa wiadomosci, natomiast w MASE obowigzuje zasada: pierwszym parametrem jest wiadomos¢, a
drugim nazwa roli agenta.
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Figure 4. Statecharts of the FulfillSearchRequests task
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Figure 5. Statecharts of the Bid task
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Figure 6. Statecharts of the Search task
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