Pytania egzaminacyjne dotyczace przedmiotu Systemy Wieloagentowe.

Pytania dotyczace srodowiska AgentTool
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2.
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Podaj diagram celow dla problemu organizowania wycieczki turystycznej, gdzie czas, koszt oraz
poziom pokonywanych trudnosci sa znane i ograniczone.

Podaj diagramy use case reprezentowane przez diagram sekwencji dla rol projektowanego MAS np. dla
ustalania trasy wycieczki ze wzgledu na przewidziany czas, negocjujac strukturg¢ kosztoéw wycieczki
(wyzywienie, noclegi, przejazdy, oplaty zwiazane z wydarzeniami turystycznymi) oraz poziom
pokonywanych trudnosci

Podaj diagram r6]l MAS oraz diagram zadania dotyczacego ustalania trasy wycieczki

Podaj diagram agentow, z ktorych jeden zawiera komponent ustalajacy trase wycieczki. Podaj diagram
stanu komponentu oraz jego specyfikacj¢ jako komponentu

Opisz szkielet kodu aplikacji: jakie typy klas zostaly wygenerowane oraz przedstaw szczegdly dotyczace
implementacji zadania projektowania trasy wycieczki: jak jest powiazany z wybrana klasa agenta, jak
uruchamia si¢ konwersacje typu klient-serwer (inicjujac czg$¢ konwersacji po stronie klienta albo
serwera). Wyjasnij, jak realizowana jest komunikacja po stronie klienta oraz po stronie serwera (jakiego
obiektu uzywa serwer), zaktadajac komunikacj¢ z uzyciem klas Javy: Socket i ServerSocket. Przedstaw
mechanizm zmiany rol: klient staje si¢ serwerem, a serwer klientem.

Podaj procedur¢ weryfikacji konwersacji: sposob reprezentowania danych z diagramu stanow
konwersacji, tak aby mogt powsta¢ program napisany w meta jezyku procesow (Promela — Process
Meta Language). Jakie typy standw sa badane podczas weryfikacji konwersacji z uzyciem narzedzia
SPIN. Przedstaw te zagadnienia na przyktadzie weryfikacji podanego diagramu konwersacji podajac
stosowny komentarz do rozwiazania.
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7. Scharakteryzuj wielowatkowy charakter aplikacji tworzonej w srodowisku AgentTool-podaj zaleznos¢

pomigdzy watkami uruchomionymi w programie, ktérego reprezentuje diagram agentow przedstawiony
na rysunku. W programie gdzie dziataja watki obu agentow, watki ich komponentéw (dla uproszczenia:
kazda przydzielona agentowi rola ma jedno zadanie o takiej samej nazwie jak rola), oraz uruchomiono
konwersacjg 14 1.
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Scharakteryzuj zagadnienie implementacji mobilno$ci w Srodowisku AgentTool oparte na serializacji
obiektow (wyktad 12).



Pytania dotyczace systemu JADE (pytania odwotujace si¢ do przyktadéw wymagaja podania schematu
rozwiazania)
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Podaj ogolna charakterystyke infrastruktury JADE oraz architektury agenta w systemie JADE.
Podaj role, jakie petnia obiekty AMS oraz DF. Podaj przyktad wykorzystania AMS oraz DF w
przyktadowych aplikacjach
Podaj schemat tworzenia aplikacji MAS w systemie JADE. Wyja$nij rolg, jaka odgrywa klasa
Behaviour i jej klasy dziedziczace. Podaj przyklad zastosowania
obiektow klasy SimpleBehaviour oraz SequentialBehaviuor
Podaj schemat tworzenia aplikacji MAS w systemie JADE. Wyjasnij role, jaka odgrywa klasa
Behaviour i jej klasy dziedziczace. Podaj przyktad zastosowania
klasy OneShotBehaviour oraz ParallelBehaviour
Podaj schemat tworzenia aplikacji MAS w systemie JADE. Wyjas$nij rolg, jaka odgrywa klasa
Behaviour i jej klasy dziedziczace. Podaj przyktad zastosowania
klasy CyclicBehaviour oraz SequentialBehaviuor
Podaj schemat tworzenia aplikacji MAS w systemie JADE. Wyjasnij rolg, jaka odgrywa klasa
Behaviour i jej klasy dziedziczace. Podaj przyktad zastosowania
klasy OneShotBehaviour oraz SequentialBehaviuor.
Podaj schemat tworzenia aplikacji MAS w systemie JADE. Wyja$nij rolg, jaka odgrywa klasa
Behaviour i jej klasy dziedziczace. Podaj przyklad zastosowania
klasy CyclicBehaviour oraz Paralle]Behaviour
Omow komunikacj¢ miedzy agentami oraz mechanizm transportu wiadomosci w systemie typu JADE.
Omow zagadnienie mobilnosci agentdéw i przesytanych wiadomosci w systemie JADE. Scharakteryzuj
mechanizm RMI zastosowany W JADE do realizacji mobilnosci. Podaj przyktady rozwiazah mobilnych
agentow (wyktlad 12)
Na podstawie katalogu aktéw komunikacyjnych (wyktad10-11) zaprojektuj protokoét interakcji miedzy
agentem reprezentujacym Biuro Turystyczne a klientem dotyczacy ustalania trasy wycieczki ze wzgledu
na przewidziany czas, negocjujac strukturg kosztow wycieczki (wyzywienie, noclegi, przejazdy, optaty
zwiazane z wydarzeniami turystycznymi) oraz poziom pokonywanych trudnosci
Podaj interpretacj¢ opisu wiadomosci (wyktad 10-11):
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Pytanie ogo6lne
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Przedstaw klasyfikacje MAS, scharakteryzuj ogdlne paradygmaty systeméw wieloagentowych i
porownaj z obiektowymi i agentowymi. Wybierz jeden z rodzajow MAS i omow go porownujac z
pozostatymi systemami (wyktad 13)

Przedstaw klasyfikacje metod tworzenia MAS, scharakteryzuj og6lne zatozenia dotyczace tworzenia
systemow wieloagentowych. Wybierz jedna z metod 1 omow ja poréwnujac ja z pozostalymi metodami.
(wyktad 14)



