Wykład 9

Abstrakcyjne typy danych – kolejka priorytetowa cd

Implementacja za pomocą listy uporządkowanej

Etap 3. Implementacja kolejki priorytetowej za pomocą sortowanej listy wiązanej 

· szukanie i wstawianie do listy w przed większym lub równym elementem lub na końcu listy, gdy nie znaleziono elementu równego lub większego (wynik funkcji Szukaj jest dowolny)
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int Szukaj(lista& Lista,dane Dana)

   {Lista.Gdzie = NULL;

    if (Pusty(Lista)) return 0;

    stos Nast = Lista.Poczatek;

    while ((Nast->Nastepny !=NULL) && Nast->Dane>Dana)

     

{ Lista.Gdzie= Nast;

       

Nast = Nast->Nastepny; }

    if (Nast->Dane> Dana)   




//wstawiany element jest najmniejszy,
        Lista.Gdzie= Nast;  






//wiec jest wstawiany na końcu
    if (Nast->Dane==Dana) return 2;

    else return 1;

   } 
 int Wstaw(lista& Lista, dane Dana)

   { stos Nowy = new ELEMENT;

     if (Nowy !=NULL)  Nowy->Dane=Dana;

     else return 0;

     if (Lista.Gdzie==NULL)

        {
Nowy->Nastepny= Lista.Poczatek;

 



Lista.Poczatek= Nowy;
}

     else
      { Nowy->Nastepny = Lista.Gdzie->Nastepny;





Lista.Gdzie->Nastepny = Nowy;}

return 1;}

 usuwanie elementów zawsze na początku kolejki priorytetowej – posortowanej listy wiązanej
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/*interfejs ADT kolejki priorytetowej jako uporządkowanej listy wiązanej */

dane Usun_max(kolejka_p& Kolejka_P) 
//jak ze stosu-zdejmuje się największy element
   { stos Pom;                







//listy posortowanej nierosnąco
     dane d;

     Pom= Kolejka_P.Poczatek; 




//zapamiętanie pierwszego elementu do usunięcia
     Kolejka_P.Poczatek= Kolejka_P.Poczatek->Nastepny; 

//odłączenie pierwszego elementu od listy

     d=Pom->Dane; 













//((*Pom).Dane)

     delete Pom; 











//usunięcie pierwszego elementu z pamięci
     return d;

   }

int Wstaw_p(kolejka_p& Kolejka_P, dane Dana)     //powstaje lista posortowana nierosnąco

  { Szukaj(Kolejka_P, Dana);

    int a = Wstaw(Kolejka_P, Dana);

    return a;

  }

void Inicjalizacja(kolejka_p& Kolejka_P)

  { Kolejka_P.Poczatek = NULL;}

 inline int Pusty(kolejka_p Kolejka_P)

 { return Kolejka_P.Poczatek==NULL;
}

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

//1. interfejs ADT kolejki priorytetowej jako uporządkowanej listy //wiązanej

 typedef int dane;               






// dane umieszczone liście
 typedef struct ELEMENT* stos;   




// nazwa wskaźnika na element stosu
 struct ELEMENT







//element listy

  {   dane Dane;

       stos Nastepny;

  };

 struct lista










//typ listy wiązana uporządkowana

  { stos Poczatek;

    stos Gdzie;

  };

 typedef lista kolejka_p; 





//nowa nazwa wynikająca z przedefiniowanego

                          










//zastosowania danych i niektórych funkcji listy

         //prototypy funkcji kolejki_prorytetowej

 void Inicjalizacja(kolejka_p& Kolejka_p);

 inline int Pusty(kolejka_p Kolejka_p);

 int Wstaw_p(kolejka_p& Kolejka_P, dane Dana);

 dane Usun_max(kolejka_p& Kolejka_P);

 //2. funkcje we/wy dla danych umieszczonych na liście

 void Pokaz_dane (dane Dana);

 dane Dane(char* s);

 //3. funkcje ogolnego przeznaczenia

  void Komunikat(char*);

  char Menu(const int ile, char *Polecenia[]);

  //4. elementy programu

 const int Esc=27;

 const int POZ=4;

 char * Tab_menu[POZ] = {"1 : Wstawianie do kolejki_p",

  

         



"2 : Usuwanie z kolejki_p najwiekszego elementu",




 





"3 : Wydruk kolejki_p nierosnaco wraz z jej usuwaniem",

                         " >Esc Koniec programu"};

//funkcje klienta korzystajace z kolejki priorytetowej

void Wstaw_do_kol_p(kolejka_p& Kolejka_P);

void Wyswietl_usun_z_kol_p(kolejka_p& Kolejka_P);

 void main(void)

 { kolejka_p Kolejka_P;

   char Wybor;

   clrscr();

   Inicjalizacja(Kolejka_P);

   do

   { Wybor= Menu(POZ, Tab_menu);

    switch (Wybor)

    {case '1' : Wstaw_do_kol_p(Kolejka_P);

               
 break;

     case '2' : if (Pusty(Kolejka_P))

                    
Komunikat("\nKolejka_p pusta\n");

               
 else (Usun_max(Kolejka_P));






 break;

     case '3' : if (Pusty(Kolejka_P))



    


Komunikat("\nKolejka_p pusta\n") ;

                
else Wyswietl_usun_z_kol_p(Kolejka_P);

               
break;

       }

   } while (Wybor !=Esc );

  }
/*pomocnicze funkcje dla kolejki priorytetowej – jako uporządkowanej listy wiazanej*/

int Szukaj(lista& Lista,dane Dana)

   {Lista.Gdzie = NULL;

    if (Pusty(Lista)) return 0;

    stos Nast = Lista.Poczatek;

    while ((Nast->Nastepny !=NULL) && Nast->Dane>Dana)

     { Lista.Gdzie= Nast;

       Nast = Nast->Nastepny; }

    if (Nast->Dane> Dana)   //wstawiany element jest najmniejszy,

        Lista.Gdzie= Nast;  //wiec jest wstawiany na koncu

    if (Nast->Dane==Dana) return 2;

    else return 1;

   }

 int Wstaw(lista& Lista, dane Dana)

   { stos Nowy = new ELEMENT;

     if (Nowy !=NULL)

       Nowy->Dane=Dana;

     else return 0;

     if (Lista.Gdzie==NULL)

      {
Nowy->Nastepny= Lista.Poczatek;


Lista.Poczatek= Nowy;
}

     else
      { Nowy->Nastepny = Lista.Gdzie->Nastepny;


Lista.Gdzie->Nastepny = Nowy;}

     return 1;

    }

/*interfejs ADT kolejki priorytetowej jako uporządkowanej listy wiązanej */

 void Inicjalizacja(kolejka_p& Kolejka_P)

  { Kolejka_P.Poczatek = NULL;}

 inline int Pusty(kolejka_p Kolejka_P)

 { return Kolejka_P.Poczatek==NULL;
}

 int Wstaw_p(kolejka_p& Kolejka_P, dane Dana)     //powstaje lista posortowana nierosnąco

  { Szukaj(Kolejka_P, Dana);

    int a = Wstaw(Kolejka_P,Dana);

    return a;

  }

 dane Usun_max(kolejka_p& Kolejka_P) 


//jak ze stosu-zdejmuje się największy element

   { stos Pom;                






//listy posortowanej nierosnąco

     dane d;

     Pom= Kolejka_P.Poczatek;

     Kolejka_P.Poczatek= Kolejka_P.Poczatek->Nastepny;

     d=Pom->Dane;

     delete Pom;

     return d;

   }
//*********funkcje ogolnego przeznaczenia************

char Menu(const int ile, char *Polecenia[])

  {    clrscr();

       for (int i=0; i<ile;i++)

           printf("\n%s",Polecenia[i]);

       return getch();  }

  void Komunikat(char* s)

   {  printf(s); getch(); }

//**************funkcje klienta korzystajace z kolejki priorytetowej***********

void Wstaw_do_kol_p(kolejka_p& Kolejka_P)

  {   dane Dana= Dane("Podaj dane: ");

       { if (!Wstaw_p(Kolejka_P, Dana))


     Komunikat("\nBrak pamieci");}

   }

void Wyswietl_usun_z_kol_p(kolejka_p& Kolejka_P)

    {dane d;

     while (!Pusty(Kolejka_P))

      {
d=Usun_max(Kolejka_P);

         Pokaz_dane(d); }

    }

//*******funkcje we/wy dla danych umieszczonych na kolejce priorytetowej*******

 dane Dane(char* s)

   { int a;

    do

     { fflush(stdin);

       printf("\n\n%s",s);

     } while (scanf("%d",&a)!=1);

    return a;}

  void Pokaz_dane(dane Dana)

   { printf("\nNumer: %d\n", Dana);

     printf("Nacisnij dowolny klawisz...\n"); getch();  }
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