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Diagramy czynnosci

1. Diagramy czynosci UML
http://sparxsystems.com.au/resources/umi2_tutorial/

2. Przyklad diagraméw czynnoSci UML —
modelowanie operacji

(wg Booch G., Rumbaugh J., Jacobson |., UML przewodnik uzytkownika)
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modelowanie przeptywu czynnoSci
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Diagramy czynnosci

Diagram czynnoSci jest odmiang diagramu stanu i opisuje interakcje
miedzy obiektami.

e jak pobierane sg operacje,

e CO operacje wykonujg (zmiana stanu obiektu),

o kiedy operacje sg wykonywane (sekwencje czynnoSci lub akcji)

o gdzie sg wykonywane.
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Czynnos¢- zawiera
specyfikacje
sparametryzowanych
zachowan (akcje,
przeptyw sterowania)

Akcja — elementarny krok
CZyNNoSCi
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Wierzchotek poczatkowy (Initial) i koncowy (Final)

E—— / ad Activity Final /
Closa -\'I —
Close — i
[ Order ]%@ [ Urder _,ll O
Wierzchotek konca Wierzchotek konca wielu
sterowania koniec rzebiegow sterowania

pojedynczego przebiegu ~ Wewnatrz czynnosci
sterowania
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Obiekt Magaz:\fn danych
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Powtarzanie czynnosci: iteracyjnie (iterative), rownolegle

(parallel) lub w postaci strumienia (stream)

ad Expansion Region /

parallel J/

--------------------------------

L
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ad Exeeption Handler / Obsluga wy]'gtkéw reakcja na btad
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Partycje(tory) — np. podziat czynnosci wykonywanych na obiekcie
Faktura (Invoice) przez dwa rozne obiekty: Wydziat Finansowy
(Accounting Department) i klienta (Customer).
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1. Diagramy czynnosci UML
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2. Przykiad diagramow czynnosci UML —

modelowanie operacji
(wg Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., UML przewodnik uzytkownika)
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- ile — —

@ == _ |

| produkti

Diagram aktywnosci

reprezentujgcy
zaznaczong czesc
scenariusza

rachunek=Szukaj_rachunek(nr)

‘._ — — —

diagramu sekwencji
@ : ze slajdu 16

¥

[rachunekl=null]

~+ | produkt1=Szukaj_produkt(produkt1)

*— — o ]

racukt1=null
rachunek produkti ii; - @

wysZukany
wysZukany v -

o

Jachynek.Wstaw_zakup(new TZakup(ile, produkt1)) @




Kod zrodiowy projektowanej metody
za pomocg diagramu aktywnosci

public void Wstaw_zakup (int nr, int ile,TProduktl produktl)
{
TRachunek rachunek;
If ((rachunek=Szukaj_rachunek(nr))!=null)
If ((produktl=Szukaj produkt(produktl))!=null)
rachunek.Wstaw_zakup(new TZakup(ile,produktl));

}

Modelowanie i analiza systemow 15
Sl, Zofia Kruczkiewicz



(5) Wstawianie nowego zakupu
(void TAplikacja::Wstaw_zakup (int nr, int ailosc, String dane[]))

|self:TApIikacja‘ |rachuneI-::TFEachunek| |prndu|-:t1 - TProdult |

I

public TFabryka( )

‘“Jlfahrg.rka ) TFEHWHE‘

A !

| |
| |
puhlimIIF'rnduI-:ﬂ Podaj_produkt( St{ing dane[0.*]) I I
-
| |
| |
| |
I I

| [(rachunek =T Szukaj_rachunek(nr)) !=t null]

ublic TRachunek Szukhj_rachunek(intnr) | < | 3

[(produktq = Szukaj_produkt(produkt1)) '= null]

ublic TProdukt! Szukal_produkt( TProdukt! produkt) e | 1

|
|
puhlichEakup(intailnsc,TPrndum aProdukt) |
cTZakup
I | | | Q
| public void Dndaj_zakupilTEakup alZakup) I-| I 12 |
R S D | I
| |
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//TAplikacja

public void Wstaw_zakup (int nr, int ile, String dane[])
{

TRachunek rachunek;

TFabryka fabryka = new TFabryka();

TProduktl produktl = fabryka.Podaj_produkt(dane);

if ((rachunek=Szukaj_rachunek(nr)) !'= null)

if ((produktl=Szukaj_produkt(produktl)) = null)
rachunek.Dodaj_zakup(new TZakup(ile, produktl)),

)

Zofia Kruczkiewicz, Modelowanie i
analiza systemow informatycznych 5 1
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Wytyczne dla tworzenia diagramow operacji

Nalezy uwzglednic abstrakcje uczestniczace w tej operacji. Sa
to parametry przekazywane do metody, atrybuty klasy
metody oraz klas obiektow zwigzanych z metoda.

Nalezy zidentyfikowac warunki wstepne stanu poczatkowego i
koncowego modelowanej operacji. Nalezy znalez¢ wszystkie
wartosci, ktore nie mogg zmienic sie podczas realizacji
operacji.

Przechodzac od stanu poczatkowego do koncowego nalezy
modelowac kolejne stany czynnosci lub stany akcji.

Nalezy w razie potrzeby korzystac z rozgatezien do
modelowania Sciezek warunkowych i iteracji.

Jesli operacja nalezy do klasy aktywnej (i tylko wtedy), nalezy
wtedy korzystac z rozwidlen i scalen, zeby okreslic rownolegte
przeptywy sterowania.
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Diagramy czynnosci

1. Diagramy czynnosci UML
http://sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/
2. Przykiad diagramow czynnosci UML —

modelowanie operacji
(wg Booch G., Rumbaugh J., Jacobson |., UML przewodnik uzytkownika)

3. Przykiad diagramow czynnosci UML —
modelowanie przeplywu czynnosci i

obiektow
(wg Booch G., Rumbaugh J., Jacobson |., UML przewodnik uzytkownika)
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Sprzedaz

Dzial sprzedazy

> Atrybuty towaru

‘Numer rachunku

i A e AN e SR VTR

Diagram
czynnosci jako
model biznesowy
systemu
sprzedazy
towarow
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Diagram czynnosci przypadku uzycia Wstawianie nowego zakupu

(model przypadku uzycia w warstwie biznesowej)

Dodanie_zakupu

Warstwa prezentacjﬂ

O

[ Podaj_dane ]_ =
From Wstaw_zakup

1 1
|
| o=

L
|
I
b
|\
|
|
|
|
|
|

[SZJKGQY_IO"OG'UH==“U"1 /""\[Szukany _produkti=null]

llosc_produktu
{ From Wstaw_zakupy }

*>=>

D

any_rachunek==null] <§ [Szukany_rachunekl=null]

oy

TAplikacja

Numer_rachunku

2 { From Wstaw zakupy }

" Szukaj_rachunek\

\{ From Wstaw_zakupy })

I

TRachunek

Diagram aktywnosci
reprezentujgcy
zaznaczong czesc
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ze slajdu 22 (lub 16)
oraz slajdu 24
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(5) Wstawianie nowego zakupu
(void TAplikacja::Wstaw_zakup (int nr, int ailosc, String dane[]))

|self:TApIikacja‘ |rachuneI-::TFEachunek| |prndu|-:t1 - TProdult |

I

public TFabryka( )

‘“Jlfahrg.rka ) TFEHWHE‘

A !

| |
| |
puhlimIIF'rnduI-:ﬂ Podaj_produkt( St{ing dane[0.*]) I I
-
| |
| |
| |
I I

| [(rachunek =T Szukaj_rachunek(nr)) !=t null]

ublic TRachunek Szukhj_rachunek(intnr) | < | 3

[(produktq = Szukaj_produkt(produkt1)) '= null]

ublic TProdukt! Szukal_produkt( TProdukt! produkt) e | 1

|
|
puhlichEakup(intailnsc,TPrndum aProdukt) |
cTZakup
I | | | Q
| public void Dndaj_zakupilTEakup alZakup) I-| I 12 |
R S D | I
| |

P2




//TAplikacja

public void Wstaw_zakup (int nr, int ile, String dane[])
{

TRachunek rachunek;

TFabryka fabryka = new TFabryka();

TProduktl produktl = fabryka.Podaj produkt(dane);

if ((rachunek=Szukaj_rachunek(nr)) !'= null)

if ((produktl=Szukaj_produkt(produktl)) = null)
rachunek.Dodaj_zakup(new TZakup(ile, produktl)),

)
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(12) void TRachunek::Dodaj zakup(TZakup aTZakup)

self : TRachunek

aTZakup : TZakup

zakup : TZakup

Fakupy : Arraylist

public TZakup =z

akupl TZakup aTdakup )

alt [/ lizakup = Ezlj{aj_zakupl[aTEakupjj !=i= ALll]




//TRachunek

private ArrayList<TZakup> Zakupy =
new Arraylist<TZakup>();

public void Dodaj_zakup (TZakup aTZakup)
{
TZakup zakup;
if ((zakup = Szukaj_zakup(aTZakup)) != null)
zakup.Dodaj_ilosc(aTZakup.Podaj_ilosc());
else
Zakupy.add(aTZakup);

Zofia Kruczkiewicz, Modelowanie i
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Wytyczne dla tworzenia diagramoéw czynnosci

Nalezy ustali¢ najwazniejsze czynnosci - nie mozna przedstawi¢ na jednym
diagramie wszystkich czynnosci

Nalezy wybrac obiekty przedsiebiorstwa, ktore sg zobowigzane do
realizacji bardziej ogolnego przeptywu. Mogg to by¢ elementy
rzeczywiste, istniejgce w stownictwie systemu, lub elementy
abstrakcyjne. W obu przypadkach nalezy utworzyc tor dla kazdego
wybranego obiektu.

Nalezy zidentyfikowac stan poczagtkowy i koncowy modelowanego
przeptywu.

Przechodzgc od stanu poczatkowego do koncowego nalezy modelowac
kolejne stany czynnosci lub stany akcji.

W przypadku ztozonych akcji lub czesto wystepujgcych zbiorow akcji
nalezy je potgczyC w stany czynnosci. Z kazdym stanem skojarz oddzielny
diagram czynnosci, ktory przedstawia zebrane nim akcje.

Nalezy zobrazowac przeptywy czynnosci miedzy stanami akcji i stanami
czynnosci. Pierwsze powinny by¢ brane pod uwage przeptywy
sekwencyjne, potem rozgatezienia, na koncu rozwidlenia i scalenia.
Jesli w modelowanym przeptywie czynnosci biorg udziat istotne obiekty,
nalezy je umiescic na diagramie. Nalezy uwzgledniaC zmieniajgce sie
atrybuty i stany tych obiektow, jesli jest to konieczne do zrozumienia
przeptywu tych obiektow.



