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Identyfikacja wzorcow projektowych

Dobrze zbudowany system obiektowy jest peten wzorcow obiektowych
Wzorzec to zwyczajowo przyjete rozwigzanie typowego problemu w
danym kontekscie

Strukture wzorca przedstawia sie w postaci diagramu klas

Zachowanie sie wzorca przedstawia sie za pomocg diagramu sekwencji
Wzorce projektowe: Wzorzec reprezentuje powigzanie problemu z

rozwigzaniem
(wg Booch G., Rumbaugh J., Jacobson 1., UML przewodnik uzytkownika)

Kazdy wzorzec skfada sie z trzech czesci, ktore wyrazajg zwigzek miedzy
konkretnym kontekstem, problemem i rozwigzaniem (Christopher
Aleksander)

Kazdy wzorzec to trzyczeSciowa reguta, ktora wyraza zwigzek miedzy
konkretnym kontekstem, rozktadem sit powtarzajgcym sie w tym
kontekscie i konfiguracjg oprogramowania pozwalajgca na wzajemne
zrownowazenie sie tych sit w celu rozwigzania zadania. (Richar Gabriel)

Wzorzec to pomyst, ktory okazat sie uzyteczny w jednym rzeczywistym
kontekscie i prawdopodobnie bedzie uzyteczny w innym. (Martin Fowler)
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System informacyjny wyparyczalni ksiazek

1. Opis biznesowy systemu

2. Sformutowanie wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych systemu

3. Model analizy catego systemu oparty na
diagramie przypadkow uzycia

4. Model projektowy warstwy biznesowej
oparty na diagramie klas i diagramie sekwencji
tworzony metodg iteracyjno-rozwojowg
sterowany realizacjg przypadkow uzycia

5. Implementacja warstwy biznesowej
tworzona w cyklu iteracyjno-rozwojowym
sterowana rozwojem modelu projektowego

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce 3

oprogramowania - laboratorium
2 2y



1. Opis biznesowy systemu
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Opis biznesowy aplikacji typu Katalog tytulow i ksigzek

1.

Opis zasobow ludzkich , ,
Pracownik wypozyczalni moze dodawac do katalogu tytutow nowe tytuty.
Kazdy tytut jest reprezentowany przez nastepujgce dane: tytut, autor,
wydawnictwo, ISBN oraz informacje o liczbie egzemCFIarzy I miejscu ich
Erzechowywania | wystepuje w bibliotece jako pojedyncza informacja dla
azdego tytutu. Pewna ?rupa tytutow opisuje ksigzki nagrane na kasety,
dlatego dodatkowo tytur zawiera dane nagrania np nazwisko aktora. Kazdy
egzemplarz, niezaleznie, czy jest ksigzkg czy kasetg, jest opisany odrebng
informacjg zawierajacg numer egzemplarza i ewentualnie {%Io,tyczy to
wyodrebnionych egzemplarzy) informacjg o liczbie dni, na ktore mozna
wypozyczyc egzemplarz. Numery egzemplarzy mogg sie powtarzac dla
roznych tytutow. Pracownik bilioteki (bibliotekarz) moze dodawac nowe tytuty
i egzemEIarz,e oraz je przeszukiwac, natomiast klient moze jedynie
przeszukiwac tyutty i sprawdzac egzemplarze wybranych tytutow.
Przepisy N N
Pracownik ponosi odpowiedzialnosc za poprawnosc danych - odpowiada
materialnie za niezgodnosC danych ze stanem wypozyczalni.

Dane techniczne )

Klient moze prze%ladac,dane wypozyczalni za posrednictwem strony
internetowej lub bezposrednio za pomocg specjalnego programu. Pracownik
biblioteki moze dodatkowo wstawiacC, modyfikowac i usuwac dane o tytuitach
oraz egzemplarzach. Zakfada sig, ze klientow jednoczesnie
przegladajadajgcych dane wypozyczalni moze byc ponad 1000 oraz
wypozyczalnia moze zawierac kilkadziesiat tysiecy tytutow oraz przynajmniej
dwukrotnie wigcej egzemplarzy. Biblioteka sktada sig z kilku osrodkow w
roznych miastach na terenie kraju (lista miast jest dotgczona do umowy).
Zaleca sie stosowanie technologii Java.



2. Sformulowanie wymagan
funkcjonalnych |
niefunkcjonalnych systemu
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System informacyjny dla wypozyczalni

Lista wymagan funkcjonalnych

1.
2.

3.

System zawiera katalog tytutéw

System zawiera dwa typy egzemplarzy do wypozyczenia: ksigzki i kasety z
nagraniami dzwiekowymi ksigzek.

Kazdy egzemplarz zawiera tytut, nazwisko autora, ISBN, wydawnictwo, jesli jest to
ksigzka oraz dodatkowo nazwisko aktora, jezeli jest to nagranie dzwiekowe. Moze
wystgpic¢ wiele egzemplarzy ksigzek oraz kaset z tymi samymi tytutami. Kazdy
egzemplarz, zarowno ksigzka i kaseta, posiadajg numer niepowtarzajgcy sie w
ramach pozostatych identycznych danych (ISBN lub ISBN i nazwisko aktora).

W celu wybrania wtasciwego egzemplarza nalezy podac ISBN, jesli jest to ksigzka
oraz dodatkowo nazwisko aktora, jesli jest to kaseta oraz numer egzemplarza
Zarowno egzemplarze typu ksigzka lub kaseta, mogg by¢ przeznaczane do
wypozyczenia na okres umowny oraz na okres Scisle okreslony

Lista wymagan niefunkcjonalnych

1.

2.
3

Wstawianie danych o tytutach i egzemplarzach moze odbywac sie tylko przez
uprawnione osoby

Wyszukiwanie informacji powinno odbywac sie samodzielnie przez klienta
Operacje zarzadzania i wyszukiwania informacji mogg by¢ dokonane przez
Internet przez aplikacje uruchamiang przez przegladarke lub bez jej

posredmtha Zofia Kruczkiewicz, Wzorce 7
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3. Model analizy catego
systemu oparty na diagramie
przypadkow uzycia
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Wypozyczalnia

<<|nclude==
L =  Szukanie tytulu

<<include==-

VWyszukiwanie
tytulow

Klient - o
Whyszukiwanie <nclude==
egzemplarzy
=<include==
Dodaj tytul ;
u S z=include=>=
Bibliotekarz .

<=nclude==

Szukanie
egzemplarza

Dodaj
egzemplarz
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AKTOR OPIS PRZYPADKI
UZYCIA

Bibliotekarz Bibliotekarz jest e Dodaj tytul
odpowieazialny za e Dodaj egzemplarz
utrzymywanie zasobow e Wyszukiwanie tytulow
biblioteki (wstawianie i W " . |
usuwanie: tytutow ksiazek, | * VVYSZUKIWanIe egzemplarzy
egzemplarzy Ksigzek).
Moze on rowniez
przeszukiwac zasoby
katalog tytutow i
egzemplarzy Ksigzek

Klient Klient moze jedynie e Wyszukiwanie tytulow
przeszukiwac zasoby e Wyszukiwanie egzemplarzy
katalog tytutow i
egzemplarzy Ksigzek

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce 10

oprogramowania - laboratorium

2 2y




PU Szukanie tytulu

OPIS

CEL: Poszukiwanie tytulu

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW,
start aplikacji)

WK (warunki koncowe): podanie tytutu zawierajgcego identyczne dane, jakie posiada tytut
wzorcowy lub podanie informacji o braku tytutu

PRZEBIEG:

1. Szukanie tytutu przebiega wedtug atrybutow: ISBN (obowigzkowo) oraz aktor (jesli jest to
wymagane) zgodnie z danymi tytutu podanego do przypadku uzycia

2. Jesli istnieje tytut o podanych atrybutach, zwracany jest tytut z zasobow wypozyczalni, w
przeciwnym wypadku zwracana jest informacja o braku tytutu.

PU Wyszukiwanie tytulow

OPIS

CEL: Wyszukiwanie tytulow

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW,
start aplikacji)

WK (warunki koncowe): wyszukanie tytutu o podanym atrybutach obowigzkowych ISBN lub
ISBN i aktor w przypadku nagrania dzwiekowego lub podanie informacji o braku tytutu

PRZEBIEG:

1. Nalezy podac atrybuty tytutu: ISBN jako obowigzkowa dana oraz dodatkowo aktor, jesli
poszukiwany jest tytut ksigzki jako nagranie dzwiekowe. Tworzony jest tytut wzorcowy do
wyszukiwania rzeczywistego tytutu

2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie tytutu. Nalezy sprawdzi¢, czy tytut o podanych atrybutach juz
istnieje. Jesli nie, nalezy zakonczy¢ PU podajac informacje o braku tytutu, w przeciwnym
wypadku nalezy podac znaleziony tytut.

7 R ¢



PU Szukanie egzemplarza

OPIS

CEL: Poszukiwanie egzemplarza

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start
aplikacji)

WK (warunki koncowe): podanie egzemplarza zawierajgcego identyczne dane, jakie posiada egzemplarz
wzorcowy lub podanie informacji o braku egzemplarza

PRZEBIEG:

1. Szukanie egzemplarza przebiega wedtug atrybutu: numer egzemplarza (obowigzkowo) zgodnie z danymi
tytutu podanego do przypadku uzycia. Przeszukiwane sg egzemplarze nalezgce do konkretnego tytutu
egzemplarza

2. Jesli istnieje egzemplarz o podanym numerze, zwracany jest egzemplarz z zasobdw wypozyczalni, w
przeciwnym wypadku zwracana jest informacja o braku egzemplarza.

PU Wyszukiwanie egzemplarzy

OPIS

CEL: Wyszukiwanie egzemplarzy ksigzek o podanym tytule

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikacji)

WK (warunki koncowe): wyszukanie egzemplarza o tytule zgodnym z podanymi atrybutami obowigzkowymi
ISBN lub ISBN i aktor w przypadku nagrania dzwiekowego oraz podanym numerze lub podanie informacji o
braku egzemplarza

PRZEBIEG:

1. Nalezy podac atrybuty tytutu: ISBN jako obowigzkowa dana oraz dodatkowo aktor, jesli poszukiwany jest tytut
ksigzki jako nagranie dzwiekowe. Tworzony jest tytut wzorcowy do wyszukiwania rzeczywistego tytutu

2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie tytutu. Nalezy sprawdzi¢, czy tytut o podanych atrybutach juz istnieje. Jesli
nie, nalezy zakonczy¢ PU podajac informacje o braku tytutu.

3. Nalezy utworzy¢ wzorcowy egzemplarz zawierajgcy numer podany do wyszukiwania egzemplarza i przekazac
go do PU Szukanie egzemplarza. Wynik podany przez wywotany PU nalezy podac jako wynik koncowy.

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce 12
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PU Dodaj tytul

OPIS

CEL: Wstawienie nowego tytutu

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start aplikacji)

WK (warunki koncowe): dodanie tytutu o podanych atrybutach obowigzkowych: tytul, autor, ISBN,
wydawnictwo oraz jesli jest to nagranie dzwiekowe, to nazwisko aktora lub informacja o istnieniu takiego
tytutu

PRZEBIEG:

1. Nalezy podac atrybuty tytutu: tytul, autor, ISBN, wydawnictwo oraz jesli jest to nagranie dzwiekowe, to
nazwisko aktora. Nalezy utworzy¢ tytut do wyszukiwania i ewentualnego wstawienia.

2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie tytulu. Nalezy sprawdzi¢, czy tytut o podanych atrybutach juz istnieje. Jesli tak,
nalezy zakonczy¢ PU, w przeciwnym wypadku nalezy wstawi¢ nowy tytut.

PU Dodaj egzemplarz

OPIS

CEL: Wstawianie nowego egzemplarza

WS (warunki wstepne): inicjalizacja przez uruchomienie programu (np. otwarcie strony WWW, start
aplikacji)

WK (warunki koncowe): wstawienie egzemplarza o tytule zgodnym z podanymi atrybutami
obowigzkowymi ISBN lub ISBN i aktor w przypadku nagrania dzwiekowego oraz podanym numerze i
ewentualnie atrybucie do okreslania terminu zwrotu, jesli nalezy wstawi¢ egzemplarz z wyznaczonym
terminem zwrotu lub podanie informacji o istnieniu takiego egzemplarza

PRZEBIEG:

1. Nalezy podac atrybuty tytutu: ISBN jako obowigzkowa dana oraz dodatkowo aktor, jesli poszukiwany jest
tytut ksigzki jako nagranie dzwiekowe. Tworzony jest tytut wzorcowy do wyszukiwania rzeczywistego
tytutu

2. Nalezy wywota¢ PU Szukanie tytutu. Nalezy sprawdzi¢, czy tytut o podanych atrybutach juz istnieje. Jesli
nie, nalezy zakonczy¢ PU podajac informacje o braku tytutu.

3. Nalezy utworzy¢ egzemplarz zawierajgcy numer podany do wyszukiwania egzemplarza oraz atrybut
terminu zwrotu, jesli jest to wymagane i nalezy przekaza¢ go do PU Szukanie egzemplarza. Jesli nie
istnieje egzemplarz o danym numerze, nalezy wstawi¢ ten egzemplarz, w przeciwnym wypadku nalezy
podac informacje o istnieniu takiego egzemplarza.



Analiza wspolnosci i zmiennosci

Wykryto dwie gtowne klasy typu ,Entity” ze wzgledu na odpowiedzialnos¢: TTytul_ksiazki
(zawiera atrybuty tytutu, posiada kigzki — wstawia i wyszukuje je), oraz TEgzemplarz
(posiada numer). Pojecia ksiazki i egzemplarza sg rownowazne.

Wykryto dziedziczenie w wtasciwosciach tytutdw, ktore mogg wystapi¢ jako zwykte ksigzki
lub jako nagrania dZzwiekowe (klasa TTytul_ksiazki_na_kasecie typu ,Entity”, ktéra
dziedziczy od klasy TTytul_ksiazki). Okreslono strategie przechowywania danych o tytule
na wielu egzemplarzach ksigzek lub kaset. Wyr6zniono egzemplarze zwykte typu
TEgzemplarz, rozrézniane w ramach danego tytutu ksigzki zwyklej lub nagranej w postaci
dzwiekowej numerem oraz egzemplarze TEgzemplarz_termin z dodatkowo oznaczonym
terminem oddania.

ZaleznoS¢ miedzy obiektami typu TTytul_ksiazki oraz TEgzemplarz sg w relacji 1 do 0..*.
Zwigzek ten dziedziczg obiekty typu TTytul_ksiazki_na_kasecie. Zwigzek 0..* do 1 miedzy
obiektami typu TEgzemplarz oraz TTytul_ksiazki sg dziedziczone przez obiekty typu
TEgzemplarz_termin. Stad zwykte ksigzki mogg by¢ oznaczone jedynie numerami lub
numerami i terminem zwrotu. Dotyczy to réwniez ksigzek w postaci nagran dzwiekowych.

Wykryto zwigzki silnej agregacji miedzy tytutem i egzemplarzem — egzemplarz nie moze
istnie¢ bez tytutu.Wybrano wzorzec strategii do implementacji obiektéw typu
TEgzemplarz

III

Zastosowano klaseTAplikacja typu ,Control” jako wzorzec fasady do oddzielenia

obiektow typu ,Entity” od pozostatej czesci systemu oraz klase typu ,,Control” jako
wzorzec fabryki obiektow (TFabryka) do tworzenia roznych typdw tytutdw oraz
egzemplarzy.
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Wygenerowanie kodu klas na podstawie
diagramu klas opracowanego w fazy analizy

Nalezy otworzy¢ projekt kategorii UML, typu Java-Platform Model o nazwie
Wypozyczalnial-Model dostarczony w zatgczniku do laboratorium

Nalezy zatozy¢ projekt Java Application np. o nazwie WypoZyczalnial_ (File, New
Project, Java, Java Application, Next, wstawienie nazwy projektu np.
Wypozyczalnial ~ w Project Name, wybor katalogu w Project Location, w ktorym
znajduje sie projekt Wypozyczalnial-Model, Finish)

Nalezy wygenerowac kod dla kazdej z klas osobno, z projektu Wypozyczalnial-Model,
wybierajgc np. w okienku zaktadki Projects katalog Model, podkatalog
wypozyczalnial — i kolejno klasy projektu. Klikajgc na nie prawym klawiszem myszy z
wyskakujgcego menu nalezy wybrac opcje Generate Code (slajd 1)

W formularzu Generate Code w okienku Target Project wybrac utworzony projekt
Wypozyczalnial _ , zaznaczyc Backup Existing Source Files oraz Prompt Before
Generating Codei nacisng¢ OK. (slajd 2)

Nalezy uzupetni¢ import pakietdw w tych plikach, gdzie nazwy klas zostaty oznaczone jako
nieznane — nalezy wtedy klikng¢ prawym klawiszem myszy i wybra¢ opcje Fix Imports
. Jesli pokaze sie okienko do wyboru wtasciwego pakietu, nalezy dokona¢ wyboru np. dla
klasy Date nalezy wybra¢ pakiet java.util.Date (slajd 3). Wybierajgc podobnie z
wyskakujgcego menu opcje Format mozna uporzadkowac kod (wciecia, wolne linie, bloki
kodu itp).
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package wypozyczalnial;
import java.util.ArrayList;

public class TAplikacja {
private ArrayList<TTytul_ksiazki> mTytul_ksiazki = new ArrayList<TTytul_ksiazki>();
public TAplikacja () ¥

public static void main (String[] t)

public TTytul_ksiazki Szukaj_tytul (TTytul_ksiazki tytul_)

public void dodaj_tytul (String[] dane)

public ArrayList<TTytul_ksiazki> getTytul_ksiazki ()

public void setTytul_ksiazki (ArrayList<TTytul_ksiazki> val)

public TTytul_ksiazki dodaj_ksiazke (String[] danel, String[] dane2)

public TTytul_ksiazki Wyszukaj_tytul (String[] dane)

public TEgzemplarz Wyszukaj_egzemplarz (String[] danel, String[] dane2)

public void Wyswietl_ksiazki ()

public void Wyswietl_tytuly ()

h

return null;

by

>
return null;

by

return null;

return null;

return null;

h
h

otn Wate Wate Wate Wate Wate Wate Wate Wate Wate Yot

S I R

package wypozyczalnial;

public class TEgzemplarz {
private int numer;
private TTytul_ksiazki mTytul_ksiazki;

public TEgzemplarz ()

public int getNumer ()

public void setNumer (int numer_)

public boolean equals (Object ob)

public TTytul_ksiazki getTytul_ksiazki ()

public void setTytul_ksiazki (TTytul_ksiazki val)
public String toString ()

}

return0; 3}

h

return true; 3}
return null; 3}

h

return null; 3}

[t Wt Wate Wate Wate Wate Wate}
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package wypozyczalnial;
import java.util.Date;

public class TEgzemplarz_termin extends TEgzemplarz {
private Date termin;

public Date getTermin () { return null; }
public void setTermin (Date termin) { }
public boolean termin_minal (Date termin_) {

{

public String toString ()
h

return true; 3}
return null; 3}

package wypozyczalnial;
public class TFabryka {

public TTytul_ksiazki Podaj_tytul (String[] dane) { return null;
public TEgzemplarz Podaj_egzemplarz (String[] dane) { return null;

}

h
}
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package wypozyczalnial;
import java.util.ArrayList;
public class TTytul_ksiazki {
private String wydawnictwo;
private String ISBN;
private String tytul;
private String autor;

private ArrayList<TEgzemplarz> mKsiazka = new java.util.ArrayList<TEgzemplarz>();

public TTytul_ksiazki ()

public String getWydawnictwo ()

public void setWydawnictwo (String e)

public String getTytul ()

public void setTytul (String a)

public String getISBN ()

public void setISBN (String ISBN_)

public String getAutor ()

public void setAutor (String autor_)

public String getAktor ()

public void setAktor (String autor_)

public String toString ()

public boolean equals (Object ob)

public void dodaj_ksiazke (String[] dane)

public TEgzemplarz Szukaj_egzemplarz (TEgzemplarz egzemplarz_)
public ArrayList<TEgzemplarz> getKsiazka ()

public void setKsiazka (ArrayList<TEgzemplarz> mKsiazka_)

h

ot Wate Wate Woate Wate Wate Wate Wate Wate Wate Wate Nate Nate Nate Nate Rate Xate)

h

return null;
return null;
return null;
return null;

return null;

S L I R

return null;

return true;
by

return null;

return null;

h

WYY WY Y Y Y YW

package wypozyczalnial;
public class TTytul_ksiazki_na_kasecie extends TTytul_ksiazki {
private String aktor;

public String getAktor () { return null; }

public void setAktor (String aktor) { }

public String toString () { return null; }
by

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce
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Proponowany kod funkcji main w klasie fasadowej TAplikacja

public static void main(String t[]) // your code here
{ /*TAplikacja ap = new TAplikacja();
String t1[] = {"1", "1", "1", "1", "1"}; //t1, t2, 3 — tablice tancuchéw do tworzenia tytutu ksigzki zwyklej — pierwszy tancuch
String t2[] = {"1", "2", "2", "2", "2"}, // jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t3[] = {"1", "3", "3", "3", "3"}; //"1" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki, a pozostate tancuchy to kolejno
// autor, tytul, ISBN, wydawnictwo dla uproszczenia w postaci cyfr - obiekty do wstawiania
String t4[] = {"3", "1", "1", "1", "1", "1"}; // t4, t5,t6 — tablice fancuchow do tworzenia tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String t5[] = {"3", "2", "2", "2", "2", "2"}; //- pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t6[] = {"3", "4", "4", "4", "4", "4"}; //"3" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki_na_kasecie, a pozostate
//tancuchy to kolejno autor, tytul, ISBN, wydawnictwo, aktor dla uproszczenia w postaci cyfr- obiekty do wstawiania
ap.dodaj_tytul(tl);
ap.dodaj_tytul(t2); ap.dodaj_tytul(t2);
ap.dodaj_tytul(t3);
ap.dodaj_tytul(t4);
ap.dodaj_tytul(t5); ap.dodaj_tytul(t5);
ap.dodaj_tytul(t6);
String lan = ap.getTytul_ksiazki().toString();
System.out.printin(lan);
String d1[] = {"0", "1"}; // d1, d2, d3 - — tablice faricuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki zwyklej do wyszukiwania
String d2[] = {"0", "2"}; // — pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac: ,0” oznacza generowanie
String d3[] = {"0", "5"}; // obiektu klasy TTytul_ksiazki, drugi tancuch jest ISBN — obiekty do wyszukiwania
String d4[] = {"2", "1", "1"}; //d4, d5 - tablice tancuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String d5[] = {"2", "4", "4"}; //pierwszy tancuch ,2"” oznacza generowanie obiektu typu TTytul_ksiazki_na_kasecie
// drugi fancuch to ISBN, trzeci jest nazwiskiem aktora — obiekty do wyszukiwania
String tri[] = {"0", "1"}; //tablice trl i tr2 zawierajg informacje o tworzeniu obiektu typu TEgzemplarz: pierwszy fancuch
String tr2[] = {"0", "2"}; //réwny ,0” oznacza tworzenie obiektu typu typu TEgzemplarz, drugi jest numerem egzemplarza
String tr3[] = {"1", "3", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //pierwszy tancuch réwny ,,1” oznacza tworzenie obiektu klasy
String tr4[] = {"1", "2", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //TEgzemplarz_termin, drugi oznacza numer, trzeci ter@h



/] W trakcie tworzenia kodu aplikacji mozna odstaniac kod z
/| komentarza w celu przetestowania kolejnych przypadkow uzycia

TTytul_ksiazki pom = ap.dodaj_ksiazke(d1, trl);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d3, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr4);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d5, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

L L T R o

ap.Wyswietl_tytuly();
ap.Wyswietl_ksiazki();

System.out.printin("Wyszukiwanie");

System.out.printin(ap.Wyszukaj_tytul(t5).toString());
System.out.printin(ap.Wyszukaj_egzemplarz(d4, tr4).toString()); */
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Tak moze dzialat aplikacja po wykonaniu poszczegolnych

przypadkow uzycia

F

B8 Wiersz polecenia

C:\sershkruczkievicz > java -jar “E:\DydaktykasWzorce\dypozyczalnialsdist\Wypozyczalnial. jar"

[Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Wydawnictwo:1, Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2, Tytul: 3 Autor:3 ISBN: 3 Wydawnictwo:3, Tytul: 1 Autor:l ISBN:

1 Wydawnictwo:1l Aktor:1, Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2 Aktor:2, Tytul: 4 Autor:4 ISBN: 4 Wydawnictwo:4 Aktor:4]
[Tytul: 1 Autor:1l ISBN: 1 Wydawnictwo:1 Mumer: 11

[Tytul: 2 Autor:2 I[SBN: 2 Wydawnictwo:2 Mumep: 11

[Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2 Mumep: 11

[Tytul: 2 Autor:2 I[SBN: 2 Wydawnictwo:2 Numer: 1, Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2 Numer: 21

[Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Wydawnictwo:1 Aktor:l Mumer: 3 termin: Thu Apr 10 B2:0@:B8 CEST 20681

[Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Wydawnictwo:1 Aktor:l Mumer: 3 termin: Thu Apr 10 B2:0@:B8 CEST 20681

[Tytul: 1 Autor:l I[SBN: 1 Wydawnictwo:l Aktor:l Mumer: 3 termin: Thu Apr 10 A2:08:08 CEST 2068, Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Wydawnictwo:1l Aktor:l

Numer: 2 termin: Thu Apr 10 B2:08:08 CEST 20681
[Tytul: 4 Autor:4 [SBN: 4 Wydawnictwo:4 Aktor:4 Mumer: 21

Tytuly ksiazek
Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Yydawnictwo:l
Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2

Tytul: 3 Autor:3 ISBM: 3 Wydawnictuwo:3

Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Wydawnictwo:l Aktor:i
Tytul: 2 Autor:2 ISBM: 2 Wydawnictwo:2 Aktor:2
Tytul: 4 Autor:4 ISBN: 4 Wydawnictwo:4 Aktor:d

Ksiazki

Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Yydawnictwo:l Numer: 1

Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2 Mumer: 1

Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Yydawnictwo:2 Numer: 2

Tytul: 1 Autor:1 ISBM: 1 Wydawnictwo:l Aktor:1l Mumer: 3 termin: Thu Apr 10 B2:00:80 CEST 2609
Tytul: 1 Autor:l ISBN: 1 Yydawnictwo:l Aktor:1 Numer: 2 termin: Thu Apr 10 B2:80:8@ CEST 2608
Tytul: 4 Autor:4 ISBN: 4 Yydawnictwo:4 Aktor:4 Numep: 2

llyszukivanie

Tytul: 2 Autor:2 ISBN: 2 Wydawnictwo:2 Aktor:2

Tytul: 1 Autor:1 ISBM: 1 Wydawnictwo:1l Aktor:1l Mumer: 2 termin: Thu Apr 18 B2:80:80 CEST 2009

BE™
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4. Model projektowy warstwy
biznesowe]j oparty na diagramie klas i
diagramie sekwencji tworzony metoda

iteracyjno-rozwojowg sterowany realizacjg
przypadkow uzycia

5. Implementacja warstwy
biznesowej tworzona w cyklu iteracyjno-
rozwojowym sterowana rozwojem modelu

projektowego
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Projekt przypadku uzycia

,» Szukanie tytulu”

Za pomocg diagramu sekwencji i
diagramu klas. Diagram klas jest
uzupetniany metodami zidentyfikowanymi
podczas projektowania scenariusza
przypadku uzycia za pomocg diagramu
sekwengji.

Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce 28
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(1) Szukanie tytulu
(TTytul_ksiazki TAplikacja::Szukaj_tytul(TTytul_ksiazki tytul_))

gelf : TAphkacja |tytul_: TTytul ksiazki

alt [ [lide=m ul_hxiazki.indexﬂf[ty'ttl_jj I="-1]
public int index0ff Objectelem )

fnTytul_hsiazhi : ArrayList

- - = dx it

publi¢ Object gef intinde:x)

Zofia Kruczkiewicz, Wzorce
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boolean TTytul_ksiazki::equals(Object ob)

self : TTytul_ksiazki| |ob : Object

___________ |- - - - =+ a : boolean

: TTytul_k=siazki

: 5tring

alt

alt

pu

lic String get®don )




Projekt przypadku uzycia
, Dodaj tytul”

Za pomocg diagramu sekwencji i diagramu
klas. Diagram klas jest uzupetniany metodami
zidentyfikowanymi podczas projektowania
scenariusza przypadku uzycia za pomoca
diagramu sekwengji.
Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji
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(2) Dodaj tytul

void TAplikacja::dodaj_tytul(String dane[])

self : TAplikacja

dane : String

mTytul_ksiazki : ArraylList

- =4 fabryka : TFabryka

ull]

It TTytul_ksiazki tytul_

public boolean addl

Dhiect o)




molf: Tesbrgen | dane - Sting | [ore: Topul ofar | TTytul_ksiazki TFabryka::Podaj_tytul (String[] dane)

ublic int parselnt] String £ )

|
pur!ﬂic wiid setTy'tuI(StrJng al I |

I

B '"""";]at;ﬁJJDEd' setlSBIN{ String ISBN_) 1| B
[ |
NS e e S
puhlic wFid Set‘\-'\rydgw_rj_ictwc!( String e I 1
_____________ S SR

|

| | .
| | | |
________________ |____ ._|_____________ e ...________1__________,......________
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________________ e ]
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----------------- _—

_____________ NS SN S——————

ublic vold sefTytul( String aF | 1
| b J|
|

public void_setiSBN( String ISBN_)
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// ten kod powinien dziata¢ po uzupetnieniu kodu dla wskazanych klas
// biorgcych udziat w wykonanych przypadkach uzycia oraz

// po wykonaniu metody toString() w tych klasach (TTytul_ksiazki oraz
TTytul_ksiazki_na_kasecie) i getTytul_ksiazki() w klasie TAplikacja

public static void main(String t[]) // your code here
{ TAplikacja ap = new TAplikacja();

String t1[] = {"1", "1", "1", "1", "1"}; //t1, t2, t3 — tablice fancuchéw do tworzenia tytutu ksigzki zwyklej — pierwszy tancuch

String t2[] = {"1", "2", "2", "2", "2"}; // jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac

String t3[] = {"1", "3", "3", "3", "3"}; //"1” oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki, a pozostate fancuchy to kolejno

// autor, tytul, ISBN, wydawnictwo dla uproszczenia w postaci cyfr - obiekty do wstawiania
String t4[] = {"3", "1", "1", "1", "1", "1"}; // t4, t5,t6 — tablice fancuchow do tworzenia tytutu ksigzki jako nagranie
//dzwiekowe

String t5[] = {"3", "2", "2", "2", "2", "2"}; //- pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowaé

String t6[] = {"3", "4", "4", "4", "4", "4"}; //"3" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki_na_kasecie, a pozostate
//tancuchy to kolejno autor, tytul, ISBN, wydawnictwo, aktor dla uproszczenia w postaci cyfr- obiekty do wstawiania

ap.dodaj_tytul(tl);

ap.dodaj_tytul(t2); ap.dodaj_tytul(t2);

ap.dodaj_tytul(t3);

ap.dodaj_tytul(t4);

ap.dodaj_tytul(t5); ap.dodaj_tytul(t5);

ap.dodaj_tytul(t6);

String lan = ap.getTytul_ksiazki().toString();

System.out.printin(lan);

}
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Projekt przypadku uzycia

Szukaj egzemplarz”

Za pomocg diagramu sekwencji i diagramu
klas. Diagram klas jest uzupetniany metodami
zidentyfikowanymi podczas projektowania
scenariusza przypadku uzycia za pomoca
diagramu sekwengji.
Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji
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(3) Szukaj egzemplarz

TEgzemplarz TTytul_ksiazki::Szukaj_egzemplarz(TEgzemplarz egzemplarz_)

self : TTytul_ksiazki || egzemplarz_ : TEgzemplarz mKsiazka : ArrayList

e N Ts O 11

"

alt / [(idx = mKsigzka indexOf(egzemplarz_)) I=-

]
public int [indexOff Object elem )
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boolean TEgzemplarz::equals(Object ob)

self : TEgzemplarz || ob : Object || numer : int

: TEgzemplarz

|
oublic int getMumer{ )
|
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Projekt przypadku uzycia

, Dodaj egzemplarz ”

Za pomocg diagramu sekwencji i diagramu
klas. Diagram klas jest uzupetniany metodami
zidentyfikowanymi podczas projektowania
scenariusza przypadku uzycia za pomoca
diagramu sekwengji.
Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji
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(4) Dodaj egzemplarz
TTytul_ksiazki TAplikacja::dodaj_ksiazke(String danel[], String dane2[]))

self : TAplikacja

dane1 : String

tdane2 : String

pom : TTytul_ksiazki | | pom1: TTytul_ksiazki

nublig TTytul_ksiazki Podaj_tytull String danef0.4] )

- fabryka : TFabryka

L]

jzki tyul_)

nublic vaid dodaj_ksiazke] String dane[0.])




void TTytul_ksiazki::dodaj_ksiazke(String dane[])

self : TTytul_ksiazki

dane :

String

Egzemplarz Podaj egzemplar String d
- |_EdZel

nowa : TEgzemplarz

mKsiazka : ArrayList

- - —=fabryka : TFabryka

e[0..7])

public TE

empla@nowa) == nul

E1Lr|lﬂl arz Szukaj_egzen

)

+

]
nplara TEgzemplazlagzemplaz_)

public I:u:u:-léan addi Object o)
I

et Tytul_lsiazhit T Tyt _keiazii self )
|
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TEgzemplarz TFabryka::Podaj_egzemplarz (String[] dane)

self TFabryka| |dar'|e : String| |egzemp|arz :TEgzempIarz| | : Integerl

public int parse|nt( Strirl; £

"~ T [IRtERar;

EWJUE] .parselnt[n:lane[IJJLIJJ

public: TEgzemplarz; 1

public int parse|nt 3tring = )

egzemplarz : TEgzemplarz

........ |,+




Proponowany kod funkcji main w klasie fasadowej TAplikacja

public static void main(String t[]) // your code here
{TAplikacja ap = new TAplikacja();
String t1[] = {"1", "1", "1", "1", "1"}; //t1, t2, t3 — tablice tancuchéw do tworzenia tytutu ksigzki zwyklej — pierwszy tancuch
String t2[] = {"1", "2", "2", "2", "2"}, // jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t3[] = {"1", "3", "3", "3", "3"}; //"1" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki, a pozostate tancuchy to kolejno
// autor, tytul, ISBN, wydawnictwo dla uproszczenia w postaci cyfr - obiekty do wstawiania
String t4[] = {"3", "1", "1", "1", "1", "1"}; // t4, t5,t6 — tablice fancuchow do tworzenia tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String t5[] = {"3", "2", "2", "2", "2", "2"}; //- pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t6[] = {"3", "4", "4", "4", "4", "4"}; //"3"” oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki_na_kasecie, a pozostate
//tancuchy to kolejno autor, tytul, ISBN, wydawnictwo, aktor dla uproszczenia w postaci cyfr- obiekty do wstawiania
ap.dodaj_tytul(tl);
ap.dodaj_tytul(t2); ap.dodaj_tytul(t2);
ap.dodaj_tytul(t3);
ap.dodaj_tytul(t4);
ap.dodaj_tytul(t5); ap.dodaj_tytul(t5);
ap.dodaj_tytul(t6);
String lan = ap.getTytul_ksiazki().toString();
System.out.printin(lan);
String d1[] = {"0", "1"}; // d1, d2, d3 - — tablice farncuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki zwyklej do wyszukiwania
String d2[] = {"0", "2"}; // — pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac: ,0” oznacza generowanie
String d3[] = {"0", "5"}; // obiektu klasy TTytul_ksiazki, drugi tancuch jest ISBN — obiekty do wyszukiwania
String d4[] = {"2", "1", "1"}; //d4, d5 - tablice tancuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String d5[] = {"2", "4", "4"}; //pierwszy tancuch ,2" oznacza generowanie obiektu typu TTytul_ksiazki_na_kasecie
// drugi fancuch to ISBN, trzeci jest nazwiskiem aktora - obiekty do wyszukiwania
String tri[] = {"0", "1"}; //tablice trl i tr2 zawierajg informacje o tworzeniu obiektu typu TEgzemplarz: pierwszy fancuch
String tr2[] = {"0", "2"}; //réwny ,0” oznacza tworzenie obiektu typu typu TEgzemplarz, drugi jest numerem egzemplarza
String tr3[] = {"1", "3", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //pierwszy tancuch réwny ,,1” oznacza tworzenie obiektu klasy
String tr4[] = {"1", "2", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //TEgzemplarz_termin, drugi oznacza numer, trzeci termin



TTytul_ksiazki pom = ap.dodaj_ksiazke(d1, trl);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d3, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr4);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());
pom = ap.dodaj_ksiazke(d5, tr2);

if (pom = null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

}

// ten kod powinien dziata¢ po uzupeinieniu kodu dla wskazanych klas bioracych
// udziat w wykonanych przypadkach uzycia oraz
// po wykonaniu metody toString() w tych klasach



Projekt przypadku uzycia

» Wyszukiwanie tytulow”

Za pomocg diagramu sekwencji i diagramu
klas. Diagram klas jest uzupetniany metodami
zidentyfikowanymi podczas projektowania
scenariusza przypadku uzycia za pomoca
diagramu sekwengji.
Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji
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(5) Wyszukiwanie tytulow
TTytul_ksiazki TAplikacja::Wyszukaj_tytul (String[] dane)

self : TAplikacja

dane : String

tytul_ksiazki : TTytul_ksiazki

= fabryka : TFabryka

au 1Lﬁ,rtul_ksiazki F‘ddaj_t-ﬂul( String dane[ll. ™))

*-.

public TTytul_ksiazki yk,al_t;ftul( Wyrtul_kisiazki tytul )

[

N,

s
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Proponowany kod funkcji main w klasie fasadowej TAplikacja

public static void main(String t[]) // your code here
{TAplikacja ap = new TAplikacja();
String t1[] = {"1", "1", "1", "1", "1"}; //t1, t2, t3 — tablice tancuchdw do tworzenia tytutu ksigzki zwyklej — pierwszy tancuch
String t2[] = {"1", "2", "2", "2", "2"}; // jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t3[] = {"1", "3", "3", "3", "3"}; //"1" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki, a pozostate tancuchy to kolejno
// autor, tytul, ISBN, wydawnictwo dla uproszczenia w postaci cyfr - obiekty do wstawiania
String t4[] = {"3", "1", "1", "1", "1", "1"}; // t4, t5,t6 — tablice fancuchow do tworzenia tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String t5[] = {"3", "2", "2", "2", "2", "2"}; //- pierwszy fancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t6[] = {"3", "4", "4", "4", "4", "4"}; //"3"” oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki_na_kasecie, a pozostate
//tancuchy to kolejno autor, tytul, ISBN, wydawnictwo, aktor dla uproszczenia w postaci cyfr- obiekty do wstawiania
ap.dodaj_tytul(tl);
ap.dodaj_tytul(t2); ap.dodaj_tytul(t2);
ap.dodaj_tytul(t3);
ap.dodaj_tytul(t4);
ap.dodaj_tytul(t5); ap.dodaj_tytul(t5);
ap.dodaj_tytul(t6);
String lan = ap.getTytul_ksiazki().toString();
System.out.printin(lan);
String d1[] = {"0", "1"}; // d1, d2, d3 - — tablice faricuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki zwyklej do wyszukiwania
String d2[] = {"0", "2"}; // — pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac: ,0” oznacza generowanie
String d3[] = {"0", "5"}; // obiektu klasy TTytul_ksiazki, drugi tancuch jest ISBN — obiekty do wyszukiwania
String d4[] = {"2", "1", "1"}; //d4, d5 - tablice tancuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String d5[] = {"2", "4", "4"}; //pierwszy taicuch ,2” oznacza generowanie obiektu typu TTytul_ksiazki_na_kasecie
// drugi fancuch to ISBN, trzeci jest nazwiskiem aktora -obiekty do wyszukiwania
String tri[] = {"0", "1"}; //tablice trl i tr2 zawierajg informacje o tworzeniu obiektu typu TEgzemplarz: pierwszy fancuch
String tr2[] = {"0", "2"}; //réwny ,0” oznacza tworzenie obiektu typu typu TEgzemplarz, drugi jest numerem egzemplarza
String tr3[] = {"1", "3", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //pierwszy taicuch réwny ,,1” oznacza tworzenie obiektu klasy
String tr4[] = {"1", "2", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //TEgzemplarz_termin, drugi oznacza numer, trzeci ter



TTytul_ksiazki pom = ap.dodaj_ksiazke(d1, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d3, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr4);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d5, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

ap.Wyswietl_tytuly();
ap.Wyswietl_ksiazki();

System.out.printin("Wyszukiwanie");
System.out.printin(ap.Wyszukaj_tytul(t5).toString());

h

// ten kod powinien dziata¢ po uzupetnieniu kodu dla wskazanych klas biorgcych

// udziat w wykonanych przypadkach uzycia oraz

L L L T o

// po wykonaniu metody toString() w tych klasach oraz metod Wyswietl_tytuly oraz Wyswietl_ksiazki

a7



Projekt przypadku uzycia

+~Wyszukiwanie egzemplarzy”
Za pomocg diagramu sekwencji i diagramu
klas. Diagram klas jest uzupetniany metodami
zidentyfikowanymi podczas projektowania
scenariusza przypadku uzycia za pomoca
diagramu sekwengji.
Definiowanie kodu metod realizujgcych
przypadek uzycia
na podstawie diagramow sekwencji
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(6) Wyszukiwanie egzemplarzy

TEgzemplarz TAplikacja::Wyszukaj_egzemplarz
(String[] danel, String[] dane2)

self : TAplikacja| [dane1 : String | [dane2 : String tytul : TTytul _ksiazki

—m e e e e e e e = = = = = = - — - —ifabryka : TFabryka

public: TTytul_lkgiazki Podaj_tytul] String dane[D..*] ) |

_____________________________ ]

'_* Szukaj_tytull TTytul_k=iazki tytul )

public: TTytul_k

null]

(3 oyt

blic TEgzemplarz Podaj_egzemplarzi Ftring dane(D.."] )
' I
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Proponowany kod funkcji main w klasie fasadowej TAplikacja

public static void main(String t[]) // your code here
{TAplikacja ap = new TAplikacja();
String t1[] = {"1", "1", "1", "1", "1"}; //t1, t2, t3 — tablice tancuchéw do tworzenia tytutu ksigzki zwyklej — pierwszy tancuch
String t2[] = {"1", "2", "2", "2", "2"}; // jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t3[] = {"1", "3", "3", "3", "3"}; //"1" oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki, a pozostate tancuchy to kolejno
// autor, tytul, ISBN, wydawnictwo dla uproszczenia w postaci cyfr - obiekty do wstawiania
String t4[] = {"3", "1", "1", "1", "1", "1"}; // t4, t5,t6 — tablice fancuchow do tworzenia tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String t5[] = {"3", "2", "2", "2", "2", "2"}; //- pierwszy fancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac
String t6[] = {"3", "4", "4", "4", "4", "4"}; //"3"” oznacza utworzenie obiektu klasy TTytul_ksiazki_na_kasecie, a pozostate
//tancuchy to kolejno autor, tytul, ISBN, wydawnictwo, aktor dla uproszczenia w postaci cyfr- obiekty do wstawiania
ap.dodaj_tytul(tl);
ap.dodaj_tytul(t2); ap.dodaj_tytul(t2);
ap.dodaj_tytul(t3);
ap.dodaj_tytul(t4);
ap.dodaj_tytul(t5); ap.dodaj_tytul(t5);
ap.dodaj_tytul(t6);
String lan = ap.getTytul_ksiazki().toString();
System.out.printin(lan);
String d1[] = {"0", "1"}; // d1, d2, d3 - — tablice faricuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki zwyklej do wyszukiwania
String d2[] = {"0", "2"}; // — pierwszy tancuch jest informacjg dla fabryki, jaki obiekt wygenerowac: ,0” oznacza generowanie
String d3[] = {"0", "5"}; // obiektu klasy TTytul_ksiazki, drugi tancuch jest ISBN — obiekty do wyszukiwania
String d4[] = {"2", "1", "1"}; //d4, d5 - tablice tancuchéw do tworzenia wzorcowego tytutu ksigzki jako nagranie dzwiekowe
String d5[] = {"2", "4", "4"}; //pierwszy tancuch ,2"” oznacza generowanie obiektu typu TTytul_ksiazki_na_kasecie
// drugi fancuch to ISBN, trzeci jest nazwiskiem aktora-obiekty do wyszukiwania
String tri[] = {"0", "1"}; //tablice trl i tr2 zawierajg informacje o tworzeniu obiektu typu TEgzemplarz: pierwszy fancuch
String tr2[] = {"0", "2"}; //réwny ,0” oznacza tworzenie obiektu typu typu TEgzemplarz, drugi jest numerem egzemplarza
String tr3[] = {"1", "3", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //pierwszy tancuch réwny ,1” oznacza tworzenie obiektuggpsy
String tr4[] = {"1", "2", "April 10, 2008, 00:00:00 GMT"}; //TEgzemplarz_termin, drugi oznacza numer, trzeci termin



TTytul_ksiazki pom = ap.dodaj_ksiazke(d1, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, trl);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d2, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d3, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr3);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d4, tr4);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

pom = ap.dodaj_ksiazke(d5, tr2);

if (pom != null) { System.out.printin(pom.getKsiazka().toString());

ap.Wyswietl_tytuly();
ap.Wyswietl_ksiazki();

System.out.printin("Wyszukiwanie");
System.out.printin(ap.Wyszukaj_tytul(t5).toString());
System.out.printin(ap.Wyszukaj_egzemplarz(d4, tr4).toString());

}

// ten kod powinien dziata¢ po uzupeinieniu kodu dla wskazanych klas bioracych

// udzial w wykonanych przypadkach uzycia oraz

N T S

// po wykonaniu metody toString() w tych klasach oraz metod Wyswietl_tytuly oraz Wyswietl_ksiazki
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