Przyktadowy schemat rozwoju
modelu projektu podczas trzech
sprintow z rownolegle
rozwijanymi przypadkami uzycia.



Opis Swiata rzeczywistego

* Opis zasobow ludzkich: procesy biznesowe bez
korzystania z programu (inzynieria odwrotna do
wymagan funkcjonalnych)

e Strategia, przepisy, inne ograniczenia: problemy,
ktore nalezy uwzglednic¢ projektujgc i wykonujac
program (inzynieria odwrotna do wymagan
niefunkcjonalnych)

* Dane techniczne: dane ilosciowe dotyczgce
danych i procesow, przygotowanie do korzystania
z technologii (inzynieria odwrotna do wymagan
niefunkcjonalnych)



L wh e

o

9

Wymagania funkcjonalne

Dodawanie .... (nalezy podad atrybuty, nalezy podac sposdb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podad atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podad atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podad atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
Wykonanie... (na podstawie danych identyfikujacych .... oraz danych
identyfikujacych ....)

Wykonanie .... (na podstawie danych identyfikujacych .... oraz danych
identyfikujacych .... lub/i ....)

Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujacych .... oraz danych
identyfikujacych ....)

Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujacych..., danych

identyfikujacych .... lub/ i .... poszukiwanych w .... oraz sprawdzenia
dostepnosci ....)

Analizal .... (dane wejsciowe do ustalenia, algorytmy do ustalenia)

10.Analiza2 .... (dane wejsciowe do ustalenia, , algorytmy do ustalenia)



Wymagania niefunkcjonalne

Liczba poszczegolnych danych

Liczba dopuszczalnych procesow, czas
orocesow i ich czestotliwosc itp.

Ograniczenia wydajnosciowe
Czy jest wymagany masowy dostep (Internet)?
Proponowane technologie



1 Sprint
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Wymagania funkcjonalne

PU1 1 Dodawanie ....
PU1 2 Dodawanie ....
PU1 3 Dodawanie ....
PU1l_4 Dodawanie ....

(nalezy podac atrybuty, nalezy podaé sposéb identyfikacji)
(nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
(nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
(

nalezy podad atrybuty, nalezy podac sposob identyfikacji)



Diagramy przypadkow uzycia i klas po integracji
czterech PU po zakonczeniu 1-go Sprintu
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Klasa1_1

+equals()
+toString()

Fasada 1 |
+add_Klasa1_1() X ~ \
+szukaj_Klasal 1() Klasal 2 | '
+add_Klasa1_2() +equals() \
+szukaj_Klasal_2() +toString() \
+add_Klasa1_3() Y
+szukaj_Klasal_3() o
+add_Klasa1 4() v ~ | _Kilasa1 3 -
+szukaj_Klasal_4() 7> 1.* 'f+equaI5{} '“,,L \
N +toString() v
o o = & =~
Metody te] klasy
powinny zawierac .

s paramety oraz . Klasal 4 <---
wyniki zwracane +equals()
przez return +toString()

l+create_Klasal_2()

Kazda z klas powinna
zawierac atrybuty. Metody
typu setter i getter beda
dodane w fazie
projektowe]. Metoda
equals jest
przedefiniowaniem metody
equals z klasv Obiect

Metody te] klasy
powinny zawierac
paramety oraz wyniki
zwracane przez return

Factory
+create_Klasal_1()

+create_Klasal_3()
+create_Klasal_4()




Diagramy sekwencji, aktywnosci,
stanow



2 Sprint



Wymagania funkcjonalne

PU2_1 Wykonanie... (na podstawie danych identyfikujgcych .... oraz danych
identyfikujacych ....)

PU2_2 Wykonanie .... (na podstawie danych identyfikujgcych .... oraz danych
identyfikujgcych .... lub/i ....)

PU2_3 Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujgcych .... oraz danych
identyfikujacych ....)



Diagramy przypadkow uzycia i klas po integracji
trzech PU po zakonczeniu 2-go Sprintu,
realizowanych na diagramach po 1-ym Sprincie
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Metody tej klasy Klasal 1 Eazda z klas
powinny =zawierac *ﬂqEF“ powinna =zawierac
paramety oraz 3;Hq;EFHﬂ 0 atrybuty. Metody
wyniki zwracane mhﬂugaE-PuE-H} Factory2 typu setter i
przez return R s - — - - — — - +create_Klasal_1(} getter beds
* $‘ +create_Klasal_2() dodane w fazie
1.7 +create_Klasal 3() ekt .
Fasada2 Klasal_2 +create_Klasal_4() irzjz - 1
+add_Klasal_1() w . |[raquais() B screate_Klasa2_3() ZEE a equals
+szukaj_Klasai_1() T sostring() - screate_Klasa2 2() ] . _
+add_Klasal 2{} +obslugal_PU2_3() L | przedefiniowaniem
- - e c ! l ! metody equals =z
+szukaj_Klasal_2() +obsluga2 PUZ_3() - ! 0. | ' _
+add_Klasal_3() +obslugad_PLZ_3() Pl 0. \/ " |klasy Object
+szukaj_Klasal1_3() o | “| Kiasa2_3 |
+add_Klasal_4() .’ | [+equals() | :
+szukaj_Klasal_4() v - Klasal 3 ~ : _|+tostringp) : iitudy tej
+0ObslugaPU2_1() 4 |saoual 0 “— — | a?y
+0bslugaP L2 _2(} +aString(} 1 g | powinny
+DbslugaPU2_3() mmugag[1 PLZ 2() : | zawierac
+obslugaZ_PU2_2() ! xi,.r paramety
+obslugal_PU2_3{) 1 ! - 5 oraz wyniki
Nalezy wybrac +obslugaZ2 PU2_3() = | 1_-*‘*""E|I “ﬂ{}- ZWracane
klasg (Elasal 3 ;EF_,eJ o Hml' ) przez return
lub Elasal 4), -] —
ktéra wstawia i 1.* Klasal 4
bada integralnosc +equals() - Nalezy wybrac klasg
wstawianych +oString() (Elasal 2 lub Elas=al 3),
obiektéw typu +obslugal_PUZ_2() ktéra wstawia i1 bada
Elasa? 2 +obsluga2_PUZ_2() integralnosc wstawianych

cbiektdow typu Elasal 3



Diagramy sekwencji, aktywnosci,
stanow



3 Sprint



Wymagania funkcjonalne

PU3_1 Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujgcych... , danych
identyfikujgcych .... lub/i .... poszukiwanych w .... oraz sprawdzenia
dostepnosci ....)

PU3_2 Analizal .... (dane wejsciowe do ustalenia, algorytmy do ustalenia)
PU3_3 Analiza2 .... (dane wejsciowe do ustalenia, , algorytmy do ustalenia



Diagramy przypadkéw uzycia i klas po integracji
trzech PU po zakonczeniu 3-go Sprintu, realizowanych
na diagramach po 2-im Sprincie



Actior1

Actor2

<dncludes> T e--l T
=<Include=> CTTme—ea L.

e = = E = =7
.--_-.--_--.‘-------'-' am=" -7
mEm e m—-— = --— P -
<<|nclude>> P .
- -
ﬂ-’-- d-d.
_.-‘ d"-
= -
r-- “
-"-‘ -
o= "7 zencludes> -
L= -7
== =
- -
T - <<Include>=
- -7
-
-.-"
F‘-—
-

Y P
"\: ......... e e

22 3 e e mmmm e mmm e mmmmcmm——ooa

N - <<Include>>

- -
- S
- ‘h

‘d'- \\ .h‘-

‘ﬂ £y .‘\
R R L R e e R T
' “. <<|nclude>>
k] S
s “a
“ Y
\ ~ -
v N h
\ % Sa
<<Include>>, . Tal
. -
] 5 S
\ . S
. -

<<Includes> A o>
. . <=lncludess - _

<<Include>>



Metody tej klasy
powinny zawierac

Klasal_1

+equals()
+toString()

FKazda z klas powinna zawierac
atrybuty. Metody typu setter i
getter bedg dodane w fazie

+obslugal PU2 1 . .
paramety oraz +obs|uga2_Pu2_13 oo Factory2 projektowej. Metoda equals
wynikl zwracane 1+ +obsluga1_PU3_2[} +create_Klasa1_1() jest przedefiniowaniem metody
przez return o +ereate_Klasa1_2() equals z klasy Object
/ +create_Klasal 3()
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Fasada? Klasal_2 +create_Klasa2 3() Met:?:dy tel }Iclasy
"‘Edd K|ESE1 1{} +aqua|3” < ____________ "‘CI'BEIB_KHSHQ_Q{] pOWlnny 61 REEEl
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Nalezy wybrac klase +obslugal PU3 2() .
(Klasal 3 lub +obslugal_PU3_3() ,

Klasal 4), ktéra
wstawia 1 bada
integralnosc

Nalezy wybrac klase

(Klasal 2 Iub Klasal 3),

1.* 1 ) D
wstawianych obiektéw Klasal_d ktora wstawla 1 bada
typu Klasa?2 2 +equals() integralnosc wstawianych

- +oString() obiektow typu Klasa2 3

+obslugal_PU2_2()
+obsluga2_PU2_2()




Diagramy sekwencji, aktywnosci,
stanow



