Przyktadowy schemat modelu
projektu tworzony podczas
pierwszego sprintu z rownolegle
rozwijanymi przypadkami uzycia.



Opis Swiata rzeczywistego

* Opis zasobow ludzkich: procesy biznesowe bez
korzystania z programu (inzynieria odwrotna do
wymagan funkcjonalnych)

e Strategia, przepisy, inne ograniczenia: problemy,
ktore nalezy uwzglednic¢ projektujgc i wykonujac
program (inzynieria odwrotna do wymagan
niefunkcjonalnych)

* Dane techniczne: dane ilosciowe dotyczgce
danych i procesow, przygotowanie do korzystania
z technologii (inzynieria odwrotna do wymagan
niefunkcjonalnych)
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Wymagania funkcjonalne

Dodawanie .... (nalezy poda¢d atrybuty, nalezy podac sposdb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podaé atrybuty, nalezy podac sposdb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podaé atrybuty, nalezy podac sposdb identyfikacji)
Dodawanie .... (nalezy podaé atrybuty, nalezy podac sposdb identyfikacji)

Wykonanie... (na podstawie danych identyfikujacych .... oraz danych
identyfikujacych ....)

Wykonanie .... (na podstawie danych identyfikujacych .... oraz danych
identyfikujacych .... lub/i ....)

. Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujgcych .... oraz danych

identyfikujacych ....)

Wykonanie.... (na podstawie danych identyfikujacych..., danych
identyfikujacych .... lub/ i .... poszukiwanych w .... oraz sprawdzenia
dostepnosci ....)

Analizal .... (dane wejsciowe do ustalenia, algorytmy do ustalenia)

10.Analiza2 .... (dane wejsciowe do ustalenia, , algorytmy do ustalenia)



Wymagania niefunkcjonalne

Liczba poszczegolnych danych

Liczba dopuszczalnych procesow, czas
procesow i ich czestotliwosc itp.

Ograniczenia wydajnosciowe
Czy jest wymagany masowy dostep (Internet)?
Proponowane technologie



1 Sprint
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Wymagania funkcjonalne

PU1 1 Dodawanie ....
PU1l 2 Dodawanie ....
PU1 3 Dodawanie ....
PU1l_4 Dodawanie ....

(nalezy podac atrybuty, nalezy podaé sposdb identyfikacji)
(nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
(nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)
(nalezy poda¢ atrybuty, nalezy podac sposéb identyfikacji)



Diagramy przypadkow uzycia i klas po integracji
czterech PU po zakonczeniu 1-go Sprintu
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Przykiad opisu aktoréw - przyktad

AKTOR OPIS PRZYPADKI UZYCIA

Bibliotekarz Bibliotekarz wypozycza, e zarzadzanie
rezerwuje ksigzki i przyjmuje | o wykonaj rezerwacje
zwroty ks.l.qzek oraz usuwanie | . o n rezerwacje
rezerwacji. Jest on _
odpowiedzialny za * Wypozycz pozycje
utrzymywanie zasoboéw * zwrot pozycji
biblioteki (wstawianie i
usuwanie: tytutow ksigzek,
egzemplarzy ksigzek oraz
danych wypozyczajgcych)

Klient Klient nie moze bezposrednio | ewykonaj rezerwacje

korzystac systemu. Korzysta
on z ustug bibliotekarza

® Usun rezerwacje
® WYpPOzZyCz pozycje
e zwrot pozycji

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria oprogramowania INEKO11




Scenariusze przypadkow uzycia - szablon

Przypadek uzycia zawiera:

Nazwe i opis
Cel, wymagania funkcjonalne spetniane dla uzytkownika

Ograniczenia — warunki przed- po- przypadku uzycia oraz nie
zmieniajace sie na skutek wykonania przypadku uzycia

Scenariusze — sekwencja zdarzen miedzy systemem i zewnetrznymi
uzytkownikami (opis tekstowy). W scenariuszach PU nalezy odwotac
sie do powigzanych PU za pomocg <<include>>

*Diagramy scenariuszy — diagramy aktywnosci

Dodatkowe informacje — np. identyfikacja karty ptatniczej przed
dokonaniem wyciggu z konta

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria
oprogramowania INEKO11



1) Analiza wspolnosci: identyfikacja klas bazowych (przyktad)

Przypadki uzycia Atrybuty Wykryte klasy bazowe
PU Szukanie tytulu tytul klasa typu ,Entity”: TTytul ksiazki
PU Wyszukiwanie autor

tytulow wydawnictwo
PU Dodaj tytul ISBN
PU Szukanie Zbior obiektow klasy typu ,, Entity”: TTytul_ksiazki

egzemplarza

PU Wyszukiwanie
egzemplarzy

PU Dodaj egzemplarz

typu TEgzemplarz

(zawiera atrybuty tytutu, posiada
ksigzki — wstawia i wyszukuje je),

numer

TEgzemplarz (ksigzka)

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria
oprogramowania INEKO11
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2. Analiza zmiennosci - identyfikacja podklas (przyktad)

Przypadki uzycia Atrybuty Wykryte podklasy

PU Szukanie tytulu aktor klasa TTytul_ksiazki_na_kasecie typu
PU Wyszukiwanie ,Entity”, ktora dziedziczy od klasy
tytulow TTytul_ksiazki

PU Dodaj tytul

PU Szukanie termin Wyrdzniono egzemplarze zwykte

egzemplarza

PU Wyszukiwanie
egzemplarzy

PU Dodaj egzemplarz

typu TEgzemplarz, oraz egzemplarze
TEgzemplarz_termin z dodatkowo
oznaczonym terminem oddania -
rozrozniane w ramach danego tytutu
ksigzki zwyklej (TTytul ksiazki ) lub
nagranej w postaci dzwiekowej
(TTytul_ksiazki_na_kasecie) za
pomocg numeru

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria
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3. Analiza wspolnosci i zmiennosci - identyfikacja typow relacji (przyktad)

* Zaleznos¢ miedzy obiektami typu TTytul ksiazki oraz TEgzemplarz sg w relacji
1 do 0..*. Zwigzek ten dziedziczg obiekty typu TTytul ksiazki na kasecie.

Implementacja zwigzku: kolekcja obiektow typu TEgzemplarz w klasie typu
TTytul_ksiazki

e Zwigzek 0..* do 1 miedzy obiektami typu TEgzemplarz oraz TTytul ksiazki s3
dziedziczone przez obiekty typu TEgzemplarz_termin. Stad zwykte ksigzki
mogg by¢ oznaczone jedynie numerami lub numerami i terminem zwrotu.
Dotyczy to rowniez ksigzek w postaci nagran dzwiekowych.

Implementacja zwigzku: referencja typu TTytul_ksiazki w klasie typu
TEgzemplarz

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria
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3. Analiza wspodlnosci i zmiennosci - identyfikacja typow relacji cd (przyktad)

Oszacowania dla przyjetego modelu powigzan:

* Liczba obiektdw z rodziny TTytul_ksiazki: 5000,
* Przyblizony najwiekszy rozmiar obiektu z rodziny TTytul ksiazki: R1

* Przyblizony najwiekszy rozmiar obiektu z rodziny TEgzemplarz: R2

« Srednia liczba ksigzek na 1 obiekt z rodziny typu TTytul_ksiazki: 50

* Liczba wszystkich ksigzek: 250000

Oszacowania dla czesciowo rownowaznego modelu dziedziczenia:

I TTytul_ksiazki I

ITTytuI_ksiazki _nha_kasecie |<]—| TEgzemplarz I(]—I TEgzemplarz_termin

* Liczba obiektdw z rodziny TTytul ksiazki: 5000,
*  Przyblizony najwiekszy rozmiar obiektu z rodziny TTytul_ksiazki: R1

*  Przyblizony najwiekszy rozmiar obiektu z rodziny TEgzemplarz: R1+R2
« Srednia liczba ksiazek na 1 obiekt z rodziny typu TTytul_ksiazki: 50

* Liczba wszystkich ksigzek: 250000

Przyjety model powigzan | Model oparty na dziedziczeniu

Rozmiar pamieci 5000*R1 + 5000*50*R2 5000*R1 + 5000*50*(R1 + R2)

Liczba przeszukan obiektéw | od 1 do (5000 + 50) Od 1 do 5000*50
z rodziny TEgzemplarz




4. Analiza wspdlnosci i zmiennosci - identyfikacja wzorcow projektowych
(przyktad)

Wykryto zwigzki silnej agregacji miedzy tytutem i egzemplarzem —
egzemplarz nie moze istnie¢ bez tytutu. Wybrano wzorzec strategii do

implementacji obiektow typu TEgzemplarz

Zastosowano klase TAplikacja typu ,, Control” jako wzorzec fasady do
oddzielenia obiektow typu , Entity” od pozostatej czesci systemu oraz
klase typu ,, Control” jako wzorzec fabryki obiektéw (TFabryka) do

tworzenia roznych typow tytutow oraz egzemplarzy.

Zofia Kruczkiewicz — Inzynieria
oprogramowania INEKO11
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Klasa1_1

+equals()
+toString()

Fasada 1 |
+add_Klasa1_1() X ~ \
+szukaj_Klasal 1() Klasal 2 | '
+add_Klasa1_2() +equals() \
+szukaj_Klasal_2() +toString() \
+add_Klasa1_3() Y
+szukaj_Klasal_3() o
+add_Klasa1 4() v ~ | _Kilasa1 3 -
+szukaj_Klasal_4() 7> 1.* 'f+equaI5{} '“,,L \
N +toString() v
El " Y 1 T .
Metody te] klasy
powinny zawlierac . 1..%
paramety oraz . Klasal 4 <---
wyniki zwracane +equals()
przez return +toString()

l+create_Klasal_2()

Kazda z klas powinna
zawierac atrybuty. Metody
typu setter i getter beda
dodane w fazie
projektowe]. Metoda
equals jest
przedefiniowaniem metody
equals z klasv Obiect

Metody te] klasy
powinny zawierac
paramety oraz wyniki
zwracane przez return

Factory
+create_Klasal_1()

+create_Klasal_3()
+create_Klasal_4()




Diagramy sekwencji, aktywnosci,
stanow



