Cwiczenie 2 z Podstaw
programowania.
Jezyk C++, programy pisane w
nieobiektowym stylu
programowania



Zakres

Rola i dobor zmiennych sterujacych oraz
pomochiczych petli

Budowanie warunkow konca petli

Algorytmy iteracyjne (zliczanie, sumowanie,
maksimum, minimum, obliczanie szeregow)

Rownowaznosc¢ petli

Programowanie proceduralne - podziat zadania
na podprogramy-funkcje, menu sterujace.

Zakres widocznosci i przestanianie
identyfikatorow



Zad1l (obowigzkowe)

Napisz program wyswietlajgcy na ekranie za pomocg funkcji printf kody ASCCI oraz
odpowiadajgce im znaki (wg podanego ponizej zrzutu z ekranu). Wykonaj trzy
funkcje dziatajace w jednym programie lub trzy osobne programy, w ktorych:

1. Zastosuj petle for oraz funkcje printf().
2. Zastosuj petle while oraz funkcje printf().
3. Zastosuj petle do while oraz funkcje printf().

[ D2y PROTOK~1% INFILA~24inf1lab3'lab3_2.exe
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Zad2 (obowigzkowe)

3. Napisz program, wykonujgcy dowolne proste operacje matematyczne (np.
arytmetyczne, rachunek relacyjny, rachunek zdan).

Zastosuj:
3.1 funkcje scanf() do wprowadzania argumentdw oraz operatorow
3.2 funkcje printf() do wyswietlania na ekranie menu oraz wynikéw dziatan.

3.3. petle do while do powtarzania dziatan oraz instrukcje switch do wyboru
dziatania.

Nalezy wykona¢ dwie kolejne wersje programu, w jednej z nich zastosuj petle while, a
w drugiej for — ocen przydatnos¢ tych petli

[ D:\ PROTOK~ 1 INFILA~2%inf1lab3' lab3_d4.exe

Program pozwala obliczyc sume,. roznice,. iloczyn oraz iloras
po wprovadzeniu nastepujacych d=ialan (a 1 b sa konkretnymi danymi typu float>
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# h, gdzie b muzi byc rozne od =era
Program konczy swoje dzialanie po wprowadzeniu obhu argumentouw
rovwnych B, niezaleznie od podanego operatora C(+,.—,. % /)
Vprowadz dane po nacisnieciu dowolnego klawisza_




Zad3 (dodatkowe)

Oblicz sume szeregu typu Pi: 1-1/3+1/5-1/7....Podaj z klawiatury wartosc
zmiennej eps spetniajgcg warunki: 00.0000001<eps<1. Jest to tzw
doktadnosé, ktora oznacza, ze suma szeregu po dodaniu kolejnego elementu
rozni sie od poprzedniej o wartos¢ mniejszg niz eps (kazda suma rézni sie,
poniewaz jest suma roznej liczby elementéw) — i wtedy nalezy zakonczyé
liczenie sumy tego szeregu.



Zad4 (dodatkowe)

Algorytm Euklidesa - wyznacz najwiekszy wspadlny podzielnik dwdch liczb naturalnych
a i b za pomocga algorytmu Euklidesa. Wykonaj schemat blokowy programu i napisz
program wg podanego algorytmu — czyli koncepcji projektu.

1. Podajliczbe a

2. Podajliczbe b

3. Wybierz liczbe wiekszg z liczb ai b

4.  Przypisz liczbe niemniejszg do x1 oraz pozostatq liczbe do x2

5.  Wyznacz reszte z dzielenia x3:=x1 mod x2

6. Jeslix3>0, wykonaj x1:=x2, x2:=x3, x3:=x1 mod x2 w przeciwnym wypadku
przejdz do kroku 7. Nalezy powtarza¢ tak dfugo krok 6, az x3<=0

7.  Teraz x2 jest najwiekszym wspolnym podzielnikiem — wyswietl go na ekranie.

Wyjasnienie:

Wyrazenie x3:=x1 mod x2 oznacza, ze reszta z dzielenia x1 przez x2 jest
przypisana do x3



