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Tablica dwuwymiarowa znakéw



Przyktad funkcji main dla Zad1

enum kl{ dodaj ='a', zmien ="'b’, sortuj ='c’, usun = 'd’, pokaz = 'e', koniec ="'k' };
int main()
{ char opcja; // zmienna wyboru typu int
int ile=0;
char Dane[N][DL];
do
{ system("cls");
cout << ("Jesli nacisniesz klawisz:\n");
cout << ("a - Dodawanie kolejnego elementu do tablicy\n");
cout << ("b - Wyszukiwanie i zmiana zadanego elementu w tablicy\n");
cout << ("c - Sortowanie \n");
cout << ("d - Usuwanie \n");
cout << ("e - Wyswietlenie wszystkich elementow wstawionych do tablicy\n");
cout << ("k - Koniec programu\n");
cin >> opcja;
switch (opcja)
{
case dodaj: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.1\n" << endl;
Dodaj_osobe(Dane, ile); break;
case zmien: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << "- operacja 1.2\n" << end|;
Zmien_nazwisko(Dane, ile); break;
case sortuj: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.3\n" << end|;
Sortowanie(Dane, ile); break;
case usun: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.4\n" << endl;
Usun_osobe(Dane, ile); break;
case pokaz: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.5\n" << endl;
Wyswietl_osoby_(Dane, ile); break;
case koniec:cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - koniec programu\n" << endl; break;
default:cout << ("Nacisnales niewlasciwy klawisz\n") << endl;
}
_getch();
} while (opcja != koniec);
return O;
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Napisz program, ktory w opcjach (wg wskazéwek z Cw4) wywotuje funkcje, ktére wykonujg nastepujgce czynnosci na
tablicy Dane zdefiniowanej jako char Dane[N][DL], opisane dalej. W komentarzach nalezy przedstawi¢ odwotania do
tablicy za pomocga indeksowania

1) Dodawanie danych do tablicy
Napisz funkcje void Dodaj_osobe(char (*Dane)[DL], int & ile), ktéra wprowadza dane Nazwisko za pomocg

Podaj_tablice_znakow(char*, char*)
*  funkcja void Podaj_tablice_znakow(char* komunikat, char* Nazwisko) sprawdza format faricucha Nazwisko

ze wzgledu na niepotrzebne spacje, ktore usuwa, powtarzajgce sie litery, ktdére zamienia na jedng oraz brak
duzej litery jako pierwszy znak faficucha, ktérg zamienia na duzg litere. Tablica znakow Nazwisko jest

przekazywana przez parametr typu wskaznik na typ char.
Kazda z tych funkcji wyswietla komunikat przekazany przez liste parametréw z globalnej tablicy Komunikaty.

Nalezy zastosowac cini cout.
*  Zmienna globalna Komunikaty - przyktad:
char *Komunikaty[]=
{"Wpisz wiek", "Wpisz ocene srednia", "Wpisz nazwisko","Tablica pelna", " Taka osoba juz istnieje", " Wstawiono

poprawnie", "Tablica pusta", " Usunieto poprawie", " Brak osoby"," Dokonano zmiany oceny"," Nieprawidlowy
format danych — powtorzenie liter", " Nieprawidlowy format danych liczbowych", " Nieprawidlowy format danych —

za duzo spacji"," Wyswietlono poprawnie"};
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void Dodaj_osobe(char (*Dane)[DL], int & ile) // void Dodaj_osobe(char Dane[][DL], int & ile)

{

}

char Nazwisko[DL];
if (Pelna(ile))
{
cout << *(Komunikaty+3) << endl;
return;
}
cout << "rozmiar: " << ile << end|;
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+1), Nazwisko);
bool wynik = Dodaj_do_tablicy(Nazwisko, Dane, ile);
if ('wynik)
cout << *(Komunikaty+4) << endl;
else
cout << *(Komunikaty+5) << endl;

Funkcja bool Dodaj_do_tablicy(char®* Nazwisko, char (*Dane)[DL], int& ile) dodaje po jednym elemencie typu

char[DL] do tablicy na pozycje o indeksie ile. Podczas wstawiania pierwszego elementu ile powinno by¢ réwne 0;
po wstawieniu nalezy powiekszy¢ wartosc ile o 1. Po ponownym wywotaniu funkcji kolejny element nalezy
wstawiac jako element tablicy o indeksie ile, gdy ile spetnia warunek: ile<N. Po wykonaniu tej opcji, jesli element
zostat wstawiony do tablicy, nalezy zawsze powiekszyc ile o jeden. Zmienng ile nalezy przekazywac przez
referencje. Tablica powinna by¢ przekazana przez domysliny wskaznik , tablica znakéw Nazwisko przez domysiny
wskaznik. Przez wynik funkcji zwracana jest wartos¢ false, gdy nie wstawiono, poniewaz obiekt z takim samym
nazwiskiem juz istnieje oraz true, gdy wstawiono. Kolejna dana typu char[DL] nie zostanie wstawiona, gdy
powtdrzyto sie takie samo nazwisko. Nalezy w tej funkcji wywotaé funkcje char®* Wyszukaj_wg_nazwiska( char
(*Dane)[DL], int ile, char*Nazwisko, int &ktory), ktdéra zwraca znaleziong osobe wg tablicy znakdw Nazwisko przez
wskaznik lub NULL, jesli nie znaleziono. Gdy wynik jest rdwny NULL, funkcja wstawia nowy element typu char[DL].
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bool Dodaj_do_tablicy(char* Nazwisko, char (*Dane)[DL], int& ile) //char Dane[][DL]
{

int ktory;

char *pom;

pom = Wyszukaj wg_nazwiska(Dane, ile, Nazwisko, ktory);
if (pom != NULL)
return false;
strcpy(*(Dane+ile++), Nazwisko);
return true;

}

char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char (*Dane)[DL], int ile, char*Nazwisko, int &ktory) //char Dane[][DL]
{
for (inti=0;i<ile; i++)
if (strcmp(*(Dane+i), Nazwisko) == 0)
{
ktory =1i;
return *(Dane+i);

}
return NULL;
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** (funkcja dodatkowa) Wyszukiwanie danych osoby w celu zmiany nazwiska.

Napisz funkcje void Zmien_nazwisko(char (*Dane)[DL], int ile), ktéra zmienia ocene u wybranej osoby,
wyszukanej wg nazwiska. Po wprowadzeniu danych nalezy wywota¢ funkcje

char* Zmien_nazwisko_osobie(char* nowe, char * nazwisko, char (*Dane)[DL], int ile),

ktory wyszuka osobe w tablicy Dane wg taricucha nazwisko za pomocg funkgcji

char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char (*Dane)[DL], int ile, char*Nazwisko, int &ktory), — uzytej podczas
wstawiania nazwiska nowej osoby,

i zmieni wartosc¢ fancucha znakéw wyszukanym elemencie tablicy i zwrdci dane tej osoby przez wynik
funkcji typu referencja char*, jesli jg znaleziono lub NULL w przeciwnym wypadku.

void Zmien_nazwisko(char (*Dane)[DL], int ile)

{

char Nazwisko[DL], Nowe[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{

cout << *(Komunikaty+6) << end];

return;
}
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+1), Nazwisko);
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+2), Nowe);
char* osoba = Zmien_nazwisko _osobie(Nowe, Nazwisko, Dane, ile);
if (osoba != NULL)

Wyswietl _osobe(osoba);

else
cout << *(Komunikaty+8) << endl;
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3. Napisz funkcje void Usun_osobe(char (*Dane)[DL], int& ile), ktdéra pobiera poprawng dang typu tablica
znakéw za pomoca funkcji Podaj_tablice_znakow(char*, char*) i wywotuje funkcje
int Usun_z_tablicy(char (*Dane)[DL], int& ile, char * Nazwisko), ktdéra za pomoca funkgji
char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char (*Dane)[DL], int ile, char*Nazwisko, int &ktory), znajduje element
tablicy Dane. Jesli zwraca NULL, oznacza to brak danych osoby o podanym nazwisku lub dane osoby w
przeciwnym wypadku. W przypadku znalezienia elementu usuwa element typu char[DL] w tablicy Dane o
indeksie ktory, a nastepnie zsuwajgc elementy w tablicy Dane rozpoczynajgc od indeksu ktéry. Funkcja
Usun_z_tablicy zwraca 0, gdy nie znaleziono elementu, a rédzng od 0, gdy element typu char[DL] zostat

usuniety z tablicy.

void Usun_osobe(char (*Dane)[DL], int& ile)
{
char Nazwisko[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest réwne 0
{
cout << *(Komunikaty+6) << end|;
return;

Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+2), Nazwisko);
int wynik = Usun_z_tablicy(Dane, ile, Nazwisko);
if (wynik == 0)
cout << *(Komunikaty+8) << end];
else
cout << *(Komunikaty+7) << endl;
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4. Napisz funkcje void Wyswietl _osoby (char (*Dane)[DL], intile), ktora wyswietla zawartos$é
tablicy Dane za pomocg kolejnych znakow w tablicy dwuwymiarowej, odwotujac sie do nich za
pomocy wskaznikdw. Nalezy to zmieni¢ na odwotania indeksowane.

void Wyswietl osoby (char (*Dane)[DL], intile)

{
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne O
{ cout << *(Komunikaty+6) << endl;
return;
}

for (inti=0; i<ile; i++)
{ for (int j=0; *(*(Dane+i)+j)!="\0";j++) //
cout<<*(*(Dane+i)+j); //Daneli][j]
cout<<endl; // *(Dane+i) — rownowazne char*, czyli Dane][i]
} // (Dane+i) — wskaznik na tablice znakdw char (*Dane)[DL] umieszczong w wierszu i.

} //Dodanie i oznacza niejawne zwiekszenie wartosci wskaznika Dane: *Dane+i*sizeof(char)*DL
// dodanie do *(Dane+i) +j oznacza niejawne wyznaczenie adresu znaku
// o indeksie j w tablicy znakéw Danel[i], czyli : *Dane+(i*DL + j)*sizeof(char)
// rébwnowazny, jawny zapis: *(*Dane+ i*DL +j) — gdzie *Dane jest wskaznikiem na znak (char*),
wskazujacy na pierwszy znak o //indeksie 0 w wierszu o indeksie 0
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5. Napisz funkcje, void Sortowanie(char (*t)[DL], int ile), ktdra sortuje tablice np. za pomoca algorytmu
babelkowego:

void Sortowanie(char (*t)[DL], int ile)

{
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{
cout << *(Komunikaty+6) << endl;
return;
}
Babelki(t, O, ile - 1);
}

Kod w C++ (ogdlny)
inline void zamien(element &a, element &b)
{ element pom = g;
a=b;
b=pom;
}
inline void porownaj_zamien(element &a, element &b)
{ if (b<a) zamien(a,b); }

void babelki(element t[], long |, long p)
// sortowanie wyznaczonej czesci tablicy za pomocg indekséw: od | do p np. babelki(t,0,ile-1);
{ for(longi =l; i<p; i++)
for (long j=l;j<p-i; j++)
porownaj_zamien(t[j], t[j+1]);



Tablica dynamicznych tancuchow



Przyktad funkcji main dla Zad2

enum kl{ dodaj ='a', zmien ="'b’, sortuj ='c’, usun = 'd’, pokaz = 'e', koniec ="'k' };
int main()
{ char opcja; // zmienna wyboru typu int
int ile=0;
char* Dane[N];
do
{ system("cls");
cout << ("Jesli nacisniesz klawisz:\n");
cout << ("a - Dodawanie kolejnego elementu do tablicy\n");
cout << ("b - Wyszukiwanie i zmiana zadanego elementu w tablicy\n");
cout << ("c - Sortowanie \n");
cout << ("d - Usuwanie \n");
cout << ("e - Wyswietlenie wszystkich elementow wstawionych do tablicy\n");
cout << ("k - Koniec programu\n");
cin >> opcja;
switch (opcja)
{
case dodaj: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.1\n" << endl;
Dodaj_osobe(Dane, ile); break;
case zmien: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << "- operacja 1.2\n" << end|;
Zmien_nazwisko(Dane, ile); break;
case sortuj: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.3\n" << end|;
Sortowanie(Dane, ile); break;
case usun: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.4\n" << endl;
Usun_osobe(Dane, ile); break;
case pokaz: cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - operacja 1.5\n" << endl;
Wyswietl_osoby_(Dane, ile); break;
case koniec:cout << "Nacisnales klawisz " << opcja << " - koniec programu\n" << endl; break;
default:cout << ("Nacisnales niewlasciwy klawisz\n") << endl;
}
_getch();
} while (opcja != koniec);
return O;
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Napisz program, ktory w opcjach (wg wskazéwek z Cw4) wywotuje funkcje, ktére wykonujg nastepujgce czynnosci na
tablicy Dane zdefiniowanej jako char* Dane[N] (tablica dynamicznych tablic znakdéw), opisane dalej. W komentarzach
nalezy przedstawi¢ odwotania do tablicy za pomocg indeksowania

1) Dodawanie danych do tablicy

Napisz funkcje void Dodaj_osobe(char * Dane[], int & ile), ktéra wprowadza dane Nazwisko za pomocg

Podaj_tablice_znakow(char*, char*) :

*  funkcja void Podaj_tablice_znakow(char* komunikat, char* Nazwisko) sprawdza format faricucha Nazwisko
ze wzgledu na niepotrzebne spacje, ktore usuwa, powtarzajgce sie litery, ktdére zamienia na jedng oraz brak
duzej litery jako pierwszy znak faficucha, ktérg zamienia na duzg litere. Tablica znakow Nazwisko jest
przekazywana przez parametr typu wskaznik na typ char.

Kazda z tych funkcji wyswietla komunikat przekazany przez liste parametréw z globalnej tablicy Komunikaty.
Nalezy zastosowac cini cout.

*  Zmienna globalna Komunikaty - przyktad:
char *Komunikaty[]=
{"Wpisz wiek", "Wpisz ocene srednia", "Wpisz nazwisko","Tablica pelna", " Taka osoba juz istnieje", " Wstawiono

poprawnie", "Tablica pusta", " Usunieto poprawie", " Brak osoby"," Dokonano zmiany oceny"," Nieprawidlowy
format danych — powtorzenie liter", " Nieprawidlowy format danych liczbowych", " Nieprawidlowy format danych —

za duzo spacji"," Wyswietlono poprawnie"};
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void Dodaj_osobe(char * Dane[], int & ile)

{

}

if (Pelna(ile))
{ cout << *(Komunikaty+3) << endl;
return;
}
char* Nazwisko = new char [DL]; //przydziat pamieci dla kolejnego elementu tablicy
cout << "rozmiar: " << ile << end|;
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+1), Nazwisko);

bool wynik = Dodaj_do_tablicy(Nazwisko, Dane, ile);
if ('wynik)

cout << *(Komunikaty+4) << endl;
else

cout << *(Komunikaty+5) << endl;

Funkcja bool Dodaj_do_tablicy(char* Nazwisko, char* Dane[], int& ile) dodaje po jednym elemencie typu char[DL] do

tablicy na pozycje o indeksie. Podczas wstawiania pierwszego elementu ile powinno by¢ rowne 0; po wstawieniu
nalezy powiekszy¢ wartos¢ ile o 1. Po ponownym wywofaniu funkcji kolejny element nalezy wstawiac jako element
tablicy o indeksie ile, gdy ile spetnia warunek: ile<N. Po wykonaniu tej opcji, jesli element zostat wstawiony do
tablicy, nalezy zawsze powiekszy¢ ile o jeden. Zmienng ile nalezy przekazywaé przez referencje. Tablica powinna
by¢ przekazana przez domysiny wskaznik , tablica znakdw Nazwisko przez domysiny wskaznik. Przez wynik funkgcji
zwracana jest warto$¢ false, gdy nie wstawiono, poniewaz obiekt z takim samym nazwiskiem juz istnieje oraz true,
gdy wstawiono. Kolejna dana typu char[DL] nie zostanie wstawiona, gdy powtdrzyto sie takie samo nazwisko.
Nalezy w tej funkcji wywotac funkcje

char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char *Dane[], int ile, char*Nazwisko, int &ktory), ktéra zwraca znaleziong osobe
wg tablicy znakéw Nazwisko przez wskaznik lub NULL, jesli nie znaleziono. Gdy wynik jest réwny NULL, funkcja
wstawia nowy element typu char[DL].
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char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char *Dane[], int ile, char*Nazwisko, int &ktory)

{
for (inti=0;i<ile; i++)
if (strcmp(*(Dane+i), Nazwisko) == 0)

{
ktory =1i;
return *(Dane+i);
}
return NULL;
}
bool Dodaj_do_tablicy(char* Nazwisko, char* Dane[], int& ile)
{
int ktory;
char *pom;

pom = Wyszukaj_wg_nazwiska(Dane, ile, Nazwisko, ktory);
if (pom != NULL)
{ delete Nazwisko; //usuniecie z pamieci tancucha, jesli jest niepotrzebny
return false;
}
*(Dane+ile++)= Nazwisko;
return true;
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** (funkcja dodatkowa) Wyszukiwanie danych osoby w celu zmiany nazwiska.

Napisz funkcje void Zmien_nazwisko(char®** Dane, int ile), ktéra zmienia ocene u wybranej osoby,
wyszukanej wg nazwiska. Po wprowadzeniu danych nalezy wywota¢ funkcje

char* Zmien_nazwisko_osobie(char* nowe, char * nazwisko, char**Dane, int ile);,

ktory wyszuka osobe w tablicy Dane wg taricucha Nazwisko za pomoca funkcji

char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char *Dane[], int ile, char*Nazwisko, int &ktory), — uzytej podczas
wstawiania nazwiska nowej osoby,

i zmieni wartosc¢ fancucha znakéw w yszukanym elemencie tablicy i zwrdci dane tej osoby przez wynik
funkcji typu referencja char*, jesli jg znaleziono lub NULL w przeciwnym wypadku.

void Zmien_nazwisko(char** Dane, int ile)

{

char Nazwisko[DL], Nowe|[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{

cout << *(Komunikaty+6) << endl;

return;
}
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+1), Nazwisko);
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+2), Nowe);
char* osoba = Zmien_nazwisko_osobie(Nowe, Nazwisko, Dane, ile);
if (osoba != NULL)

Wyswietl_osobe(osoba);
else

cout << *(Komunikaty+8) << endl;
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3. Napisz funkcje void Usun_osobe(char** Dane, int& ile), ktéra pobiera poprawng dang typu tablica znakéw za
pomocgy funkcji Podaj_tablice_znakow(char*, char*) i wywotuje funkcje

int Usun_z_tablicy(char **Dane, int& ile, char * Nazwisko), ktéra za pomocg funkcji

char* Wyszukaj_wg_nazwiska( char *Dane[], int ile, char*Nazwisko, int &ktory) znajduje element tablicy Dane.
Jesli zwraca NULL, oznacza to brak danych osoby o podanym nazwisku lub dane osoby w przeciwnym wypadku. W
przypadku znalezienia elementu usuwa element typu char[DL] w tablicy Dane o indeksie ktéry, usuwajac z
pamieci element delete *(Dane+ktory), a nastepnie zsuwajgc elementy w tablicy Dane rozpoczynajac od indeksu
ktory. Funkcja Usun_z_tablicy zwraca 0, gdy nie znaleziono elementu, a rézng od 0, gdy element typu char[DL]
zostat usuniety z tablicy.

void Usun_osobe(char** Dane, int& ile)
{
char Nazwisko[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{
cout << *(Komunikaty+6) << endl;
return;
}
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+2), Nazwisko);
int wynik = Usun_z_tablicy(Dane, ile, Nazwisko);
if (wynik == 0)
cout << *(Komunikaty+8) << endl;
else
cout << *(Komunikaty+7) << endl;
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4. Napisz funkcje void Wyswietl _osoby (char** Dane, intile), ktéra wyswietla zawartos¢
tablicy Dane za pomocg kolejnych znakéw w tablicy dwuwymiarowej, odwotujgc sie do nich
za pomocg wskaznikow. Nalezy to zmieni¢ na odwotania indeksowane.

void Wyswietl _osoby (char** Dane, intile)

{
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest réwne 0
{
cout << *(Komunikaty+6) << endl;
return;
}
for (inti = 0; i<ile; i++)
{ for (int j=0; *(*(Dane+i)+j)!="\0";j++)
cout<<*(*(Dane+i)+j); // Dane[i][j] lub *(*Dane + i*DL + j)
cout<<endl;
}
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5. Napisz funkcje void Sortowanie(char **t, int ile), ktdra sortuje tablice np. za pomocg algorytmu
babelkowego:

void Sortowanie(char **t, int ile)

{
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{
cout << *(Komunikaty+6) << endl;
return;
}
Babelki(t, 0, ile - 1);
}

Kod w C++ (ogdlny)
inline void zamien(element &a, element &b)
{ element pom = g;
a=b;
b=pom;
}
inline void porownaj_zamien(element &a, element &b)
{ if (b<a) zamien(a,b); }

void babelki(element t[], long |, long p)
// sortowanie wyznaczonej czesci tablicy za pomocg indekséw: od | do p np. babelki(t,0,ile-1);
{ for(longi =l; i<p; i++)
for (long j=l;j<p-i; j++)
porownaj_zamien(t[j], t[j+1]);



Tablica dynamicznych struktur



Przyktad funkcji main dla Zad3

enum{ dodaj="a', zmien="b', sortuj='c', usun='d', pokaz='e', koniec='k' };

enum { wiek, ocena, nazwisko, pelna, jest, dod_poprawnie, pusta, us_poprawnie, brak, zmiana, litery, liczby, spacje, ok};
int main()
char opcja; // zmienna wyboru typu int
Osoba* Dane[N];

{

intile=0;
do
{

system("cls");
cout<<("Jesli nacisniesz klawisz:\n");
cout<<("a - Dodawanie kolejnego elementu do tablicy\n");
cout<<("b - Wyszukiwanie i zmiana zadanego elementu w tablicy\n");
cout<<("c - Sortowanie \n");
cout << ("d - Usuwanie \n");
cout<<("e - Wyswietlenie wszystkich elementow wstawionych do tablicy\n");
cout<<("k - Koniec programu\n");
cin>>opcja;
switch (opcja)
{
case dodaj:cout << ("Nacisnales klawisz a - operacja 1.1\n")<<endl;
Dodaj_osobe(Dane, ile); break; //wstawic wywolanie funkcji wstawiajacej kolejny element do tablicy wg 1.1.
case zmien:cout << ("Nacisnales klawisz b - operacja 1.2\n") << end|;
Zmien_ocene(Dane, ile); break;// wstawic wywolanie funkcji wyszukujgcej element w tablicy wh p.1.2
case sortuj:cout << ("Nacisnales klawisz c - operacja 1.3\n") << end|;
Sortowanie(Dane, ile); break;// wstawic wywolanie funkcji wg 1.3 wyswietlajgcej element tablicy o zadanym indeksie
case usun: cout << "Nacisnales klawisz d" << opcja << " - operacja 1.4\n" << end|;
Usun_osobe(Dane, ile); break;
case pokaz:cout << ("Nacisnales klawisz e - operacja 1.4\n") << end|;
Wyswietl_osoby(Dane, ile); break;// wstawic wywolanie funkcji wyswietlajacej zawartosc tablicy wg p.1.4
case koniec:cout << ("Nacisnales klawisz k - koniec programu\n") << endl; break;
default:cout << ("Nacisnales niewlasciwy klawisz\n") << endl;

}

_getch(); //wstrzymanie programu przed system("cls") przez dodatkowe naciskanie klawisza

} while (opcja != koniec);

fflush(stdi

return O;

n);
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Napisz program, ktory w opcjach (wg wskazéwek z Cw4) wywotuje funkcje, ktére wykonujg nastepujgce czynnosci na
tablicy Dane zdefiniowanej jako Osoba * Dane[N], gdzie Osoba jest typem strukturalnym:
struct Osoba
{ int Wiek;
char Nazwisko[DL];
float Ocena;
2
1) Dodawanie danych do tablicy
Napisz funkcje void Dodaj_osobe(Osoba* tab[], int& ile), ktéra wprowadza dane Wiek za pomoca funkcji
Podaj_liczbe_calkowita(char *), Nazwisko za pomocg Podaj_tablice_znakow(char*, char*) i Ocena za pomocg
funkcji Podaj_liczbe_rzeczywista(char*):
*  funkcja int Podaj_liczbe_calkowita(char *komunikat) sprawdza, czy wprowadzono dane w formacie liczby
catkowitej oraz przez wynik zwraca poprawng dang typu int
*  funkcja float Podaj_liczbe_rzeczywista(char* komunikat) sprawdza, czy wprowadzono dane w formacie liczby
rzeczywistej oraz przez wynik zwraca poprawng dang typu float
*  funkcja void Podaj_tablice_znakow(char* komunikat, char* Nazwisko) sprawdza format faricucha Nazwisko
ze wzgledu na niepotrzebne spacje, ktére usuwa, powtarzajgce sie litery, ktére zamienia na jedng oraz brak
duzej litery jako pierwszy znak faficucha, ktérg zamienia na duzg litere. Tablica znakdéw Nazwisko jest
przekazywana przez parametr typu wskaznik na typ char.
Kazda z tych funkcji wyswietla komunikat przekazany przez liste parametréw z globalnej tablicy Komunikaty.
Nalezy zastosowac cini cout.

*  Zmienna globalna Komunikaty - przykfad:
char *Komunikaty[]=
{"Wpisz wiek", "Wpisz ocene srednia", "Wpisz nazwisko","Tablica pelna", " Taka osoba juz istnieje", " Wstawiono

poprawnie", "Tablica pusta", " Usunieto poprawie", " Brak osoby"," Dokonano zmiany oceny"," Nieprawidlowy
format danych — powtorzenie liter", " Nieprawidlowy format danych liczbowych", " Nieprawidlowy format danych —

za duzo spacji"," Wyswietlono poprawnie"};
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void Dodaj_osobe(Osoba* Dane[], int & ile)

{

char Nazwisko[DL];
if (Pelna(ile))
{
cout << *(Komunikaty+3) << endl;
return;
}
int Wiek = Podaj_liczbe_calkowita(*(Komunikaty+wiek));
float Ocena = Podaj_liczbe_rzeczywista(*(Komunikaty+ocena));
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+nazwisko), Nazwisko);

bool wynik = Dodaj_do_tablicy(Wiek, Ocena, Nazwisko, Dane, ile);
if ('wynik)

cout << *(Komunikaty +jest) << end|;
else

cout << *(Komunikaty+dod_poprawnie) << endl;

Funkcja int Dodaj_do_tablicy(int Wiek, float Ocena, char Nazwisko[], Osoba* *Dane, int& ile) dodaje po jednym elemencie typu
Osoba do tablicy na pozycje o indeksie ile. Nalezy przydzieli¢ pamiec na element tablicy typu Osoba. Podczas wstawiania pierwszego
elementu ile powinno by¢ rowne 0; po wstawieniu nalezy powiekszy¢ wartosé ile o 1. Po ponownym wywotaniu funkcji kolejny
element nalezy wstawiac jako element tablicy o indeksie ile, gdy ile spetnia warunek: ile<N. Po wykonaniu tej opcji, jesli element
zostat wstawiony do tablicy, nalezy zawsze powiekszy¢ ile o jeden. Zmienng ile nalezy przekazywaé przez referencje. Tablica powinna
by¢ przekazana przez domysiny wskaznik , natomiast Wiek i Ocena przez wartos¢, tablica znakdéw Nazwisko przez domysiny wskaznik.
Przez wynik funkcji zwracana jest warto$¢ false, gdy nie wstawiono, poniewaz obiekt z takim samym nazwiskiem juz istnieje oraz true,
gdy wstawiono. Kolejna dana typu Osoba nie zostanie wstawiona, gdy powtdérzyto sie takie samo nazwisko. Nalezy w tej funkgji
wywotaé funkcje Osoba* Wyszukaj_wg_nazwiska(Osoba ** Dane, int ile, char*Nazwisko, int& ktory), ktéra zwraca znaleziong
osobe wg tablicy znakéw Nazwisko przez wskaznik lub NULL, jesli nie znaleziono. Gdy wynik jest rowny NULL, funkcja wstawia nowy
element typu Osoba.
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bool Dodaj_do_tablicy(int Wiek, float Ocena, char Nazwisko[], Osoba** Dane, int& ile)
{
Osoba* osoba, *pom;
int ktory;
pom = Wyszukaj_wg nazwiska(Dane, ile, Nazwisko, ktory);
if (pom != NULL)
return false;

osoba= new Osoba(); //wywotanie domysinego konstruktora struktury Osoba()
strcpy(osoba->Nazwisko, Nazwisko);  //(*osoba).Nazwisko

osoba->0Ocena = Ocena; //(*osoba).Ocena

osoba->Wiek = Wiek; //(*osoba).Wiek

*(Dane + ile++) = osoba;
return true;

}

Osoba* Wyszukaj_wg_nazwiska(Osoba ** Dane, int ile, char*Nazwisko, int& ktory)
{
for (inti=0;i<ile; i++)
if (strcmp((*(Dane+i))->Nazwisko, Nazwisko) == Q) // if (stremp((*(*(Dane+i))).Nazwisko, Nazwisko) == 0)
{
ktory=i;
return *(Dane+i);

}
return NULL;
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** (funkcja dodatkowa) Wyszukiwanie danych osobe w celu zmiany sredniej oceny.

Napisz funkcje void Zmien_ocene(Osoba ** Dane, int ile), ktdra zmienia ocene u wybranej osoby,

wyszukanej wg nazwiska. Po wprowadzeniu danych nalezy wywota¢ funkcje

Osoba* Zmien_ocene_osobie(float ocena, char * nazwisko, Osoba** Dane, int ile), ktéry wyszuka osobe

w tablicy Dane wg sktadowej Nazwisko za pomocg funkcji

Osoba* Wyszukaj_wg_nazwiska(Osoba ** Dane, int ile, char* nazwisko, int& ktory) — uzytej podczas

wstawiania danych nowej osoby,

i zmieni wartosc¢ sktadowej Ocena i zwrdci dane tej osoby przez wynik funkcji typu referencja Osoba*, jesli

ja znaleziono lub NULL w przeciwnym wypadku.

void Zmien_ocene(Osoba** Dane, int ile)

{

char Nazwisko[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0

{

cout << *(Komunikaty+pusta) << endl;

return;
}
Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+nazwisko), Nazwisko);
float Ocena = Podaj_liczbe_rzeczywista(*(Komunikaty+ocena));
Osoba™ osoba = Zmien_ocene_osobie(Ocena, Nazwisko, Dane, ile);
if (osoba != NULL)

Wyswietl _osobe(osoba);
// np. Nazwisko: Kowalski, Wiek: 20, Ocena srednia: 4.24 i dodaje znak konca linii \n
else

cout << *(Komunikaty+brak) << end|;
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Napisz funkcje void Usun_osobe(Osoba** Dane, int& ile), ktéra pobiera poprawng dang typu tablica
znakéw za pomocgy funkcji Podaj_tablice_znakow(char*, char*) i wywotuje funkcje

int Usun_z_tablicy(Osoba** Dane, int& ile, char * Nazwisko), ktora za pomocg funkgcji

Osoba* Wyszukaj_wg_nazwiska(Osoba** Dane, int ile, char*Nazwisko, int& ktory) znajduje element
tablicy Dane. Jesli zwraca NULL, oznacza to brak danych osoby o podanym nazwisku lub dane osoby w
przeciwnym wypadku. W przypadku znalezienia elementu usuwa element typu Osoba w tablicy Dane o
indeksie ktéry, usuwajac element za pomocg operatora delete: delete *(Dane+ktory), a nastepnie
zsuwajac elementy w tablicy Dane rozpoczynajac od indeksu ktéry. Funkcja Usun_z_tablicy zwraca O, gdy
nie znaleziono elementu, a rézng od 0, gdy element typu Osoba zostat usuniety z tablicy.

void Usun_osobe(Osoba** Dane, int& ile)

{

char Nazwisko[DL];
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0

cout << *(Komunikaty+pusta) << endl;
return;

}

Podaj_tablice_znakow(*(Komunikaty+2), Nazwisko);

int wynik = Usun_z_tablicy(Dane, ile, Nazwisko);
if (wynik ==0)
cout << *(Komunikaty+brak) << endl;
else
cout << *(Komunikaty+us_poprawnie) << endl;



Zad3 cd

4. Napisz funkcje Wyswietl_osoby(Osoba ** Dane, int ile), ktora wyswietla zawartosé tablicy
Dane za pomocg funkcji Wyswietl_osobe(Osoba osoba) wg komentarza z p.2

void Wyswietl osoby(Osoba** Dane, int ile)

{

if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{
cout << *(Komunikaty+pusta) << endl;
return;
}
for (inti = 0; i<ile; i++)

Wyswietl_osobe(*(Dane+i));
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5. Napisz funkcje void Sortuj(Osoba ** Dane, int ile), ktdra sortuje tablice wg sktadowej Nazwisko np. za
pomocag algorytmu babelkowego:

void Sortowanie(Osoba** t, int ile)

{
if (Pusta(ile)) //funkcja zwraca true, gdy ile jest rowne 0
{
cout << Komunikaty[pusta] << end|;
return;
}
Babelki(t, O, ile - 1);
}

Kod w C++ (ogdlny)
inline void zamien(element &a, element &b)
{ element pom = g;
a=b;
b=pom;
}
inline void porownaj_zamien(element &a, element &b)
{ if (b<a) zamien(a,b); }

void babelki(element t[], long |, long p)
// sortowanie wyznaczonej czesci tablicy za pomocg indekséw: od | do p np. babelki(t,0,ile-1);
{ for(longi =l; i<p; i++)
for (long j=l;j<p-i; j++)
porownaj_zamien(t[j], t[j+1]);



