
Laboratorium 1 
  1.Napisz program, działaj ący podobnie jak program lab1_1.exe. 
    Nale Ŝy wykorzysta ć funkcje printf() do wy świetlania wyników wyra Ŝeń. 
    Nale Ŝy przeanalizowa ć uzyskane wyniki wy świetlanych wyra Ŝeń na 
    ekranie. 
  2.Napisz program wy świetlaj ący na ekranie za pomoc ą funkcji printf 
    kody ASCCI podobnie jak program lab1_2.exe. Zas tosuj p ętle for 
    oraz funkcje printf(). 
  3.Napisz program wy świetlaj ący tabliczk ę mno Ŝenia dla liczb 
    całkowitych od 1 do 10, podobnie jak program la b1_3.exe. Zastosuj 
    funkcje printf() oraz p ętle for. 
  4.Narysuj przek ątne kwadratu np o wymiarach 24 X 24 zgodnie z dział aniem 
    programu lab1_4.exe. 
  5.Napisz program wyznaczaj ący pierwiastki równania kwadratowego  
    godnie z działaniem programu lab1_5.exe.  
    Współczynniki równania s ą liczbami całkowitymi. 
 
Przygotuj: p ętle (while, do while, for, switch). 
  


