Laboratorium 1

1.Napisz program, dziataj acy podobnie jak program labl_1.exe.
Nale  zy wykorzysta ¢ funkcje printf() do wy $wietlania wynikow wyra
Nale  zy przeanalizowa ¢ uzyskane wyniki wy swietlanych wyra zen na
ekranie.

2.Napisz program wy swietlaj  acy na ekranie za pomoc a funkciji printf
kody ASCCI podobnie jak program labl_2.exe. Zas tosujp etle for
oraz funkcje printf().

3.Napisz program wy swietlaj  acy tabliczk e mno zenia dla liczb
catkowitych od 1 do 10, podobnie jak program la bl _3.exe. Zastosuj
funkcje printf() oraz p etle for.

4.Narysuj przek atne kwadratu np o wymiarach 24 X 24 zgodnie z dziat
programu labl_4.exe.

5.Napisz program wyznaczaj acy pierwiastki réwnania kwadratowego
godnie z dziataniem programu labl_5.exe.
Wspotczynniki rGwnania s a liczbami catkowitymi.

Przygotuj: p etle (while, do while, for, switch).
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