Laboratorium 2
1. Uruchom program lab2_1.exe. Napisz program, wylay proste dziatania podobnie jak program
lab2_1.exe. Zastosuj:

1.1 funkcje scanf() do wprowadzania argumendéaz operatorow

1.2 funkcje printf() do wiwietlania na ekranie menu oraz wynikow dziata

1.3.petle do while do powtarzania dzfata

1.4.instrukcje if else do wyboru dziatania

Uwaga: Mana zmient reakcje na kddy w programie oraz reagowana koniec programu niezatee
od reakcji na kdy — w poréwnaniu z programem lab2_1.exe.

2. Uruchom program lab2_1.exe. Napisz progrankomnyjcy proste dziatania podobnie jak program

lab2_1.exe. Zastosuj:

1.1 funkcje scanf() do wprowadzania argumendéaz operatorow

1.2 funkcje printf() do wiwietlania na ekranie menu oraz wynikow dziata

1.3.petle do while do powtarzania dzfata

1.4.instrukcje switch do wyboru dziatania

Uwaga: Mana zmient reakcje na lkddy w programie oraz reagowana koniec programu niezatee
od reakcji na kidy — w poréwnaniu z programem lab2_1.exe.

3. Uruchom program lab2_3.exe.Wykonaj prograntdngoz dziataniem programu lab2_3.exe, ktory
rysuje trojkt o podanym ksztatcie:
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. Z klawiatury naley pod& nieparzysta diugd pionowego boku tropta. |

4. Uruchom program lab2_4.exe. Napisz progragrykbblicza sura szeregu harmonicznego

(1+% +%+ ...+%) podobnie jak program lab2_4.exe. Beppodano algorytm oblicae

1).Podaj doktadrid eps spetniajca warunki: 00.0000001<eps<1. Doktadb@kresla warunek
zakaczenia obliczania sumy w przypadku, gdy kolejny swany element szeregu jest mniejszy od
wartaci eps.

2). Zainicjuj sum szeregu: suma =0;

3). Wyznacz pierwszy element: el=1

4). Zainicjuj licznik elementow szeregu i=2

5). Oblicz suraszeregu suma = suma + el

6). Oblicz kolejny element szeregu el=1/i

7). Zwkksz licznik elementow o 1

8). Sprawd, czy kolejny element spetnia warunek el >= epdi thk, przejd do kroku 5, w
przeciwnym wypadku przejddo kroku 9

9). Podaj warkg sumy szeregu

5. Uruchom program lab2_5.exe. Napisz programyktysuje szachownicpodobnie jak program
lab2_5.exe podag z klawiatury rozmiar pola szachownicy i rodzajp&inienia.



Przygotuj nagpujace zagadnienia:gtle, tablice.



