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1. Koncepcja budowy aplikacji RMI (aplikacja rozproszonych obiektow) opartych na
technologii RMI (Java Remote Method Invocation )
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2. Procedura uruchomienia aplikacji RMI — na przyktadzie programu z lab6 z przedmiotu Jezyki i metody programowania
Lab6 - zastosowanie pakietu Swing do budowy GUI aplikacji.
Zatacznik do p. 1i 2 instrukcji do lab6. - http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Sklep6 SE.rar
Program ten powinien byc¢ rozszerzony wg zalecen do lab. 6.
Mozna zastosowac¢ dowolny program zawierajacy interfejs graficzny uzytkownika z lab2 lub lab3.

Klient Serwer

2) reqgistry.lookup obiektRMI
rmiregistry

1) registry.rebind obiektRMI 4

obiektRMI. utworz_produkt JHEFE LD String

obiektRMI. dane_produktu

obiektRMl.items _ Sklep_6SE
Obiekt_RMI
Serwer_RMI_Sklep_6SE Web server

Interfejs_RMl.jar



http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Lab6_2017.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Sklep6_SE.rar

2 (cd). Zdalne interfejsy, obiekty i metody

Obiekt staje sie zdalny, gdy implementuje zdalny interfejs, ktdry ma nastepujgce wtasciwosci:
e Zawiera deklaracje zdalnie wywotywanych metod

* Interfejs zdalny rozszerza interfejs java.rmi.Remote
* Kazda metoda interfejsu deklaruje wyjatek java.rmi.RemoteException
w klauzuli throws, poza dowolnymi wyjgtkami specyficznymi dla aplikac;ji.

Obstuga obiektow przez RMI:
* Obiekt zwykty jest przesytany miedzy miedzy programem klienta i serwera

* Obiekt zdalny jest udostepniony w programie klienta za pomocg tzw ,,stub”, ktory jest lokalnym przedstawicielem obiektu
zdalnego (,,proxy”). Aplikacja kliencka wywotuje metode na lokalnym ,,stub”, ktdry jest odpowiedzialny za
przeprowadzenie wywotania metody na zdalnym obiekcie.



3. Przebieg tworzenia aplikacji RMI

Projektowanie i implementacja sktadnikdéw aplikacji rozproszonej

Kompilowanie zrédet

Udostepnianie klas w sieci (interfejsu obiektu zdalnego i powigzanych z nim klas) — np z wykorzystaniem
serwerow internetowych

Uruchamianie aplikacji RMI:
4.1. Rejestrowanie obiektu zdalnego w rejestrze RMI serwera
4.2. Uruchomienie aplikacji serwera

4.3. Uruchomienie jednej lub wiele aplikacji klienta




3 (cd). Przebieg tworzenia aplikacji RMI - Projektowanie i wdrazanie sktadnikow aplikacji rozproszonej

Nalezy okresli¢ architekture aplikacji: dokonujgc wyboru obiektow lokalnych i zdalnie dostepnych.

1) Definiowanie zdalnych interfejsow. Zdalny interfejs okresla metody, ktére moga by¢ wywotywane zdalnie przez
aplikacje klienta, ktora zna zdalne interfejsy, a nie klasy implementacji tych interfejsow. Projekt takich interfejsow
obejmuje okreslenie typow obiektow, ktore bedg uzywane jako parametry i wartosci zwracane dla tych metod.

2) Implementacja zdalnych obiektow. Obiekty zdalne muszg implementowac jeden lub wiecej zdalnych interfejsow.
Zdalna klasa obiektéw moze obejmowac implementacje innych interfejséw i metod, ktore sg dostepne tylko lokalnie.
Jesli do parametréw lub wartosci zwracanych dowolnej z tych metod maja by¢ uzyte lokalne klasy, muszg one zostac
zaimplementowane.

3) Implementacja aplikacji klienta korzystajgca z obiektow zdalnych moze by¢ implementowana w dowolnym momencie
po zdefiniowaniu zdalnych interfejsow i po implementacji zdalnych obiektow.




3.1. Procedura tworzenia programu serwera - przyktad

1) utworzenie interfejsu udostepniajgcego zdalnie obiekt i jego metody, ktory:
* rozszerza interfejs java.rmi.Remote
* deklaruje metody umieszczone w interfejsie, ktore muszg zgtaszac wyjatek java.rmi.RemoteExcetion
(throws java.rmi.RemoteException)

package interfejs_rmi;

import java.rmi.Remote;

import java.rmi.RemoteException;
import java.util.ArrayList;

import java.util.Date;

public interface Interfejs_ RMI extends Remote {

public void utworz_produkt(String dane[], Date data) throws RemoteException;
public String[] dane_produktu() throws RemoteException;
public ArrayList<ArrayList<String>> items() throws RemoteException;

}




3 1 (cd). Przyktad programu (lab6, Java-Jezyki i metody programowania 2016/2017 ) — Interfejs RMI (metod zdalnych)

O Interfejs_RMI - NetBeans IDE 8.2

=

FER™ )

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q- Search (Ctrl+I)

PEHES D

| <default confi...

O T W DB G-

EI £ interfejs_rmi
[ Interfejs_RMI.java
(i Test Packages
#+(8 Libraries
(& Test Libraries
—-& Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE
- & Source Packages
[ Test Packages
(& Libraries
. #-3 Interfejs_RMI.jar
. =) IDK 1.8 (Default)
[ (& Test Libraries
=& Serwer_RMI_Sklep_6SE
=& Source Packages

—E8 obiekt_rmi

- [# Obiekt_RMI. java

1 B3 serwer_rmi_sklep_6se

~-[& SerwerRMI_Sklep_6SE java

H- (& Test Packages
—+le Libraries
-3 Sklep_6SE.jar
& Interfejs_RMIL.jar
=) JDK 1.8 (Default)
[+ lg Test Libraries
+-& Sklep_6SE

-4

= H/z/ﬁ
@6 6= @ S owom oW P

import
import
import

import

java.
Java.

Java

Jjava

public wvoid utworz produkt (String danel[],

package interfejs rmi;

rmi.ERemote;

rmi.RemoteException;

.util.ArrayList;
.util.Date;

t\\ public interface Interfejs RMI extends Remote {

Projects i | Files | Services | El| __ve |- Interfejs_RMILjava sg||EEI Obiekt_RMI.java sg|@'Serv:.ll.lrerRln'II _Sklep_6SE.java H‘@ build-impl.xml ss| EIDIEIE
& Interfejs_RMI : - -
: - Source | Histo E-B-aAGHFEBL 6 SEE| O 0| & = H
I}] 1 Source Packages Y | | ‘ D‘| | |
...5 lines el

Date data)throws RemoteException:

public String[] dane produktu()throws RemoteException;
public ArrayList<ArrayList<String>> items () throws RemoteException;

m

18 }
=
15
=0 interfejs_rmi.Interfejs_RMI =
Output - Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_5E (clean) = =]
u> ant -f C-WA\Studia\\BEMI3\\Elient BMT Sklep CuiPEK lakhZ SE clean -~
[j> imit:
deps—-clean:
= Created dir: C:wStudia’\BMIZ\Elient BMI Sklep GuiPE labZ SE‘\build
% Updating property file: C:\Studia‘\BMI3‘\Elient BMI Sklep GuiPE labZ SE\build\built-clean.properties
Deleting directory C:iWwStudia‘\BMI3\EFlient BMI_ Sklep GuiPE labZ_ SEZbuild
clean:
IBT.TIL:.‘I SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
-

18:

1 | INS



http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Lab6_2017.pdf

3.1 (cd). Procedura tworzenia programu serwera

2) utworzenie klasy implementujacej interfejs, jest to klasa, ktorej obiekt moze by¢ wywotany zdalnie po stronie klienta

package obiekt_rmi;

import interfejs_rmi.Interfejs_RMI;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Date;

import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy biznesowej;

public class Obiekt RMI implements Interfejs RMI {
private final Fasada_warstwy_biznesowej fasada = new Fasada_warstwy_biznesowej();

@Override

public void utworz_produkt(String dane[], Date data) {
fasada.utworz_produkt(dane, data);

}

@Override

public String[] dane_produktu() {
return fasada.dane_produktu();

}

@Override

public ArrayList<ArrayList<String>> items() {
return fasada.items();

}
}



3.1 (cd). Przyktad programu — implementacja metod zdalnych w obiektcie zdalnym po stronie serwera

) Serwer_RMI_Sklep_6SE - NetBeans IDE 8.2

EEREE )

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Ctrl+I)
E & D O [<defaultconfi... v| @~ T B b - B~ -
Projects % | Files | Services | 5| v Interfejs_RMLjava =|< Obiekt_RMILjava x|/ SerwerRMI_Sklep_6SE.java =i build-impl.xml | LU= E]
=I-& Interfejs_RMI ~ T T - - s | o oL
: ~ Source | History ([ E-8l-|QBHF E b |4 B | ZE2E| 0 O | L = -
=l Source Packages P Y | - | = | D| | |
E|EE| interfejs_rmi g rackage obiekt rmi; - H
- [& Interfejs_RMI.java 7 —
_ 5 Test Packages a8 import interfejs rmi.Interfejs RMI;
_ & Libraries S import java.util.ArrayList;
_ & Test Libraries 10 import Java.util.Date;
—-& Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE 11 import warstwa biznesowa.Fasada warstwy biznesowed;
(& Source Packages L
. 4 Test Packages 13 rublic class Obiekt RMI implements Interfe]js I
E| & Libraries i x private final Fasada warstwy biznes 7 fasada = new Fasada warstwy biznesowe]j (); |_

-3 Interfejs_RMLjar =\l A5 @override .,

..E] DK 1.8 (Default} €Y public 1d utwcrz_predukt ring dane[], Date data) {

& Test Libraries / 17 sada.utworz_pro (dane, data):- -
=& Serwer_RMI_Sklep_6SE / 18 _
& Source Packages L2 @override

ElEEI obiekt_rmi / £y public 5 ng[] dane produktu() {

EEI Obiekt_RMI.java turn fasada.dane_produktu{};l

=TT serwer_rmi_sKlep_bse A 22 _ i

- [@ SerwerRMI_Sklep_6SE_j =3 @override
[ Test Packages public ArraylList<ArrayList<String>> items () {
=+l& Libraries 25 return fasada.items () ;

-3 Sklep_6SE.jar =1 ¥

- Interfejs_RMI.jar ~ || 27 :

. 28 P
< | i | g iy obiekt_rmi.Obiekt_RMI » © dane_produktu » =
Output - Klient_RM|_Sklep_GuiPK_lab2_SE (clean) ﬂ| =
2 ant —-f C:3WAStudia’\BMI3W\Elient BMI Sklep GuilE lakZ SE clean :_

21:39 INS




3.1 (cd). Procedura tworzenia programu serwera

3) Utworzenie programu serwera

package serwer_rmi_sklep 6se;

import interfejs_rmi.Interfejs_RMI;

import java.rmi.RemoteException;

import java.rmi.registry.LocateRegistry;
import java.rmi.registry.Registry;

import java.rmi.server.UnicastRemoteObject;
import obiekt_rmi.Obiekt RMI;

public class SerwerRMI_Sklep_6SE {

public static void main(String[] args) {

if (System.getSecurityManager() == null) {
System.setSecurityManager(new SecurityManager()); }

try {
Interfejs_RMI obiekt = new Obiekt_RMI();
Interfejs_RMI stub = (Interfejs_RMI) UnicastRemoteObject.exportObject(obiekt,0);
Registry registry= LocateRegistry.createRegistry(5002);
registry.rebind("RMI_Sklep", stub);
System.out.printIn("Sewer przygotowany do RMI");
} catch (RemoteException e) {

System.out.printIn("Wyjatek serwera 2: "+e); }

11




3.1 (cd). Przyktad programu — program aplikacji serwera RMI udostepni/ajacy obiekt zdalny

) Serwer_RMI_Sklep_6SE - NetBeans IDE 8.2 / e | (5] S
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help / Q- Search (Ctrl+I)
i & " @ [<defaultconfi..v| @~ F B D -Ep-@- /
Projects % |Files | Services | = || 5% SerwerRMI_Sklep_65E.java sg| D))
=& Interfejs_RMI p— .
: — Source | Histo HE-S-CASHE | B = @ B | & = 2]
El & Source Packages i | | | D| ﬁi | |
EI 5 interfejs_rmi 1 rackage serwer rmi sklep ©€se; - =
[& Interfejs_RMI.java 2
- s Test Packages 3 import interfejs rmi.Interfejs BMI;
e Libraries 4 import java.rmi.RemoteExceptio
' & Test Libraries 5 import java.rmi.registry.LocateRegistry;
=& Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE 6 : . , . . i
: import java.rmi.registry.Regibstry;
[+l Source Packages . . . . .
=6 sklep_ gui 7 import java.rmi.server.UnicaftRemote0bjaect;
B GUI main_java B import cbiekt rmi.Obiekt RML;
Ir-‘—;o‘l Produkt_form.java 5
@ Produkty_form.java 10 public class SerwerRMI_SkJYep 6SE { =
& Pusty_form.java 11| ly public static void main{stringl[] args) {
BV T_ESt Fiackages 12 if (System.getSecurityManager() == null) { N
e lerarl-es . 1 System. setSecuri Manager (new SecurityManager ()); }
& Test Libraries / cry {
=N Serwer RMI_Sklep_6SE ¥ _ . .
D & Source Packages 15 Interfejs FEMI chkhicekt = new Oblekt BEMI () ;
El 5 obiekt_rmi / 16 Interfejs RMI st =
_ -.[# Obiekt RMI.java 17 (Interfejs RMI) UnicastRemoteObject.exportObject(cbiekt, 0);
= I:I:I serwer_rmi_sklep_bse 18 Registry registyy=LocateRegistry.createRegistry(5002) ; i
& SerwerRMI_Sklep_6SE.java 1 registry.rebind("EMI sSklep™, stub);
IE;: o Ii'ift P_'aCKagES 20 System.cut.println("Sewser przygotowany do RMI™) ;
—l& Libraries
__ Sklep_ 6SE jar 21 lcatch (RemoteExtl:eptlor:r_ei)ﬁ{ - ) -
Interfejs_ RMIjar 22 System.cut.println("Wwyjatek erwera =2 + e); 1
&) JDK 1.8 (Default) 23 - 1
[+}l& Test Libraries 24 1 il
& Sklep_65SE & serwer_rmi_sklep_6se.SerwerRMI_Sklep_6SE » @ main 3 try » 45 %
17:66 | INS




3.2. Procedura tworzenia programu klienta — modyfikacja klasy GUI_main

3) Utworzenie programu klienta — modyfikacja kodu klasy GUI_main

static Interfejs_RMI facade; //interjes obiektu zdalnego Obiekt RMI, ktéry zastgpit atrybut:
// static Fasada_warstwy_biznesowej facade=new Fasada_warstwy_biznesowej();

static public Interfejs_RMI getFacade() { // static public Fasada_warstwy_biznesowej getFacade() {
return facade; } // return facade; }
static public void RMI() { // dodana metoda do pobrania referencji do obiektu zdalnego
try {

if (System.getSecurityManager() == null) {
System.setSecurityManager(new SecurityManager()); }
Registry registry = LocateRegistry.getRegistry(5002);
facade = (Interfejs_RMI) registry.lookup("RMI_Sklep");
} catch (NotBoundException | RemoteException e) {
System.out.printIn("Wyjatek klienta 2: " + e); }

}
[ oo,
public static void main(String[] args) throws Exception {
RMI(); // uruchomienie dostepu do obiektu zdalnego
java.awt.EventQueue.invokelater(new Runnable() {
@Override
public void run() {
createAndShowGUI(); }
3,
}

}
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3.2 (cd). Przyktad programu — aplikacja klienta RMI: obiekt zdalny facade udostepnia logike biznesowg za pomoca metod zdalnych

) Klient RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE - NetBeans IDE 8.2 / e (5. S

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Sejarch (Ctrl+T)
e &y 5 @  [<default confi... | &~ F B D - BB - @ - /
. 3*“|:;'E= | services | = ||[st SerwerRMI_Sklep_6SE.java =[5 GUI_main.java &=| I L= =
& Interfejs_RMI ; - - [ = E o | @ = _=
1 & Klient RMI_Sklep_GuiPK_lab2_gl.o0uree | History @ B -8 -|QARB S BN [P L B |20 0 & *
(& Source Packages 37 =
=6 sklep_gui 38 static Interfejs RMI facade;
[ GUI_main_java =5
a ~[# Produkt_form_java - ) )
@ Produkty_form.java 40 stic public Interfejs BMI getFacade|()
& Pusty_form.java }, return facade; } |-
"l B[ Test Packages a2 ‘E
) e Libraries 43 static public wvoid RMI() { -
n +-E Interfejs_RMI.jar
=) JDK 1.8 (Default) 44 try |
M|l | F-le Test Libraries 45 if (System.getSecurityManager()
=& Serwer RMI_Sklep_65E 46 System. setSecurityManager (new SecuriftyManager ()) i
: Dé..ém;ﬁi;ifﬁfiges 47 Registry registry = LocateRegistry.getBegistry(5002);
& Obiekt_RMI.java 48 facade = (Interfejs REMI) registry.lookup ("EMI Skl
B E|EE| serwer_rmi_sklep_6se 49 } catch (NotBoundException | RemoteException e)
™ & SerwerRMI_Sklep_6SE.Ji| 5 System.ocut.println ("Wyjatek klienta 2: "
4 Test Packages A
H| : =le Libraries =R
u -- Sklep_6SE.jar 52
B & Interfejs_RMLjar 53 public JMenuBar createMenuBar () {
H& JDK 1.8 (Default) 54 JMenuBar menuBar:;
M| ¢ e Test Libraries
M- & Sklep_6SE 55 JMenu menu, submenur?
56 JMenultem menultem; o
HIER ) M || & sklep_gui.GUI_main » =
" a2:2 | INS




3.2 (cd). Przyktad programu — aplikacja klienta RMI: metoda RMI() uruchamia dostep do obiektu zdalnego

O Klient RMI_Sklep GuiPK_lab2_SE - NetBeans IDE 8.2 / { — M
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Iooj/ﬂindow Help Q- Search (Ctrl+I)
Q B 9 @ [<defaultconfi. v Q- F B D - E- GF
/
Projects & | Files | Services | = |5t SerwerRMI_Sklep_6SE.java /\ffﬁm_main.java % L=E
H-& Interfejs_RMI ~ . = B | e oz | @ .
5 Hist ke & -5 - Rl e |0 O & = H
=& Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab| L[;"Urce] K7 | - B JEEILL]
& Source Packages . . . . . . o
: =]
= sklep_gui 1el public sgatic void main(String[] args) throws Exception {
& GUI_main.java 162 RMI():
& Produkt_form.java |= @ ]  java.awt.EventQueue.invokelater(new Runnable() {
‘ @I Produkty_form.java 164 @Override
--[& Pusty_form.java L _ _
A& Test Packages ® public void run() {
e Libraries _l| 166 createAndShowGUI() ;
-3 Interfejs_RML.jar 167! F }
) JDK 1.8 (Default) I .

(8 Test Libraries 16€ i H 'l B
=& Serwer_RMI_Sklep_6SE 163 } _
=& Source Packages 170 } -
£ obiekt_rmi - «| = | >
< | i | ’ & sklep_gui.GUI_main » @ main » %

| 168:11 'INS




) Serwer_RMI_Sklep_6SE - NetBeans IDE 8.2

BET<)

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Pl & D ¢ [<defautconfi.. v - Y B D -E-@-

|Qv Search (Ctrl+1) |

3.3. Bajtkod
aplikacji klienta i

12:2 INS

Projects | Files | Services | || Start Page Bs|@Srar'n".ﬂarRI'I-I'II_E»It:lrap_l.'i»EiE .java B|@ GUI_main.java B@| | UnicastRemoteObje.. EEE] ] RMI
-0 Interfejs_RMI [m Histo | ) v|ﬁ% e |{?{'b |<::- of |Q - | v . /serwera
=10 Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE S M . = -
‘ 1\ build 1 package serwer rmi sklep &se; _I
B0 dist 2
E I lib 3 interfe]s nterfejs RMI;
_ Interfejs_RMI jar 4 a.rmJ:_.Remcf:-teException; -
i Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE jar java.rmi.registry.LocateRegistry;
______ B README. TXT & Java.rml.reglistry.Reglistry;
L policy_klient_sklep 7 jai:ra.rmi.s.erxrt-ar.UnicastRemoteC}bjec 7
0 nbproject \ 8 obiekt rmi.Obiekt RMI;
FH sre 2 -
i test
EBEI build.xml =
manifest.mf {
=\ Serwer_RMI_Sklep_6SE {
2 build Manager()): 1} Pliki typu policy
=0 dist i s . . . utworzone za
16 hterfejs RMI obiekt = new Cbiekt RMI();
@ lib o _ - pomoca
. & Interfejs_RMI.jar 17 Interfejs BMI stub = \\_5\\ 3
. £ Sklep_6SE jar X( (Interfejs RMI) UnicastRemoteObject.exportdbject(obiekt,0); nar-ZQdZIa
______ El README.TXT / 13 Registry registry= LocateRegistry.createRegistry(5002) ; POI|CyTOO|
- & Serwer RMI_Sklep_6SE.jar 20 registry.rebind (TRMI Sklep’. stubis L (slajdy 17-19
...... [ policy_serverl <— ;; fystei. ?;t .pilgtln {-‘t'%e--_-e:] ;zi:'-;"g.:.:.:.--_-ar:} do RMI™) umieszczone w
. catc emoteException e .
E% j gbprnJECt 23 System.cut.println("Wyjatek serwera 2 T+ e): f0|(-iera5h dISt W
FH L test 2a| b aplikacji serwera
FE build.xml 25| 3 i klienta)
manifest.mf =l
e Sklep_ESE > serwer_rmi_sklep_6se.SerwerRMI_Sklep_6SE > @ main > =
Output - Serwer_RMI_Sklep_65E (clean,jar) 22 =
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3.4. Zastosowanie narzedzia Policy Tool do wykonania pliku typu policy dla aplikacji serwera — uruchomienie narzedzia

— O
@O" | <« Program Files » Java » jrel.8.0 161 » bin » "‘1-” Search bin ye |
Organize ~ @ Open Burn New folder = - O '@'
.7 Favorites s Name Date modified Type Size N
3 Downloads = m7] orbd 2018-04-14 15:42 Application 17 KB
+» Recent Places —  [m7 pack200 2018-04-14 15:42 Application 17 KB
B Desktop |@ policytool 2018-04-14 15:42 Application 17 I(B|
| 229707 229629 = prism_commaon.dll 2018-04-14 15:42 Application extension 57 KB
=) prism_d3d.dll 2018-04-14 15:42 Application extension 128 KB £l
7 Libraries @) prism_sw.dll 2018-04-14 1542 Application extension 96 KB
“ Dacumante N </ resource.dll 2018-04-14 15:42 Application extension 16 KB T
g/ policytool Date modified: 2018-04-14 15:42 Date created: 2018-04-14 15:42 - 5
. "|  Application Size: 16,0 KB £ | Policy Entry ﬂ
= Bl x| CodeBase: |
1  —
£ | Policy Tool SignedBy:
File KeyStore [ Add Principal " Edit Principal “ Remove Principal l
Principals:
Policy File: *
Add Policy Entry ] l Edit Policy Entry ] l Remove Policy Entry Add Permission " Edit Permission " Remove Permission ]
[ Done ] l Cancel ]




3.4. Zastosowanie narzedzia Policy Tool do wykonania pliku typu policy dla aplikacji serwera i klienta

-

N N
< | Permissions ﬁ < | Permissions ﬁ

Add New Permission:

Add New Permission:

AllPermission ¥  java.security.AllPermission AllPermission v  java.security.AllPermission

Permission: - 'Target Name: v ‘
AllPermission ‘f : :

AudioPermission = Actions: v
AuthPermission Signed By:
A |AWTPermission

- - - |
DelegationPermission Cancel Cancel
FilePermission

—|URLPermission -

-

\£ | Policy Entry ﬁ
CodeBase: r

SignedBy: | £ | Policy Tool EM

Add Principal || Edit Principal || Remove Principal

File KeyStore

Principals:

Policy File:

Add Permission

Edit Permission || Remove Permission Add Policy Entry Edit Policy Entry | | Remove Policy Entry

java.security. AllPermission

CodeBase <AlLL:=

| Done | | Cancel |




3.4. Zastosowanie narzedzia Policy Tool do wykonania pliku typu policy dla aplikacji serwera — i umieszczenie w folderze
dist w kazdym z projektow pod nazwami policy_serverl oraz policy _klient_sklep

[ | £ Save As... ﬁ
i Savein: | dist v @@ >HEr
@ POIICF TDG' { = IE' \ﬁj B Name - Date modified Type
5 < I lib 2018-04-15 00:48 File folder
File| KeyStore Recent Places policy_serverl 2017-05-28 17:46 File
README 2018-04-15 00:48 TXT File
New Ctr: + N i ! 12| Serwer_RMI_Sklep_6SE 2018-04-15 00:48 Executable Jar File
Open... Ctrl+O i Deskien
Save Ctrl+S 4
Policy Ent Remove Policy Ent i =
Save AS cy ry ] I cy ry " Libraries
View Warning Log A
Exit Computer
@
Network <] m 1 n
File name: POIICY hd Save
Save as type: Al Files () v | Cancel
(=] Status @ |£ | Policy Tool { — ‘ =] Iﬁj
Policy successfully written to C:\Studia\RMI3\Serwer_RMI_Sklep_65E\dist\policy_server1 File KeyStore
OK
Policy File: |C:\Studia\RMI3\Serwer_RMI_Sklep_6SE\dist\policy_serveri
. Add Policy Entry | [ Edit Policy Entry I [ Remove Policy Entry
/* AUTOMATICALLY GENERATED ON Thu Jun 07 11:21:11 CEST 2018*/ CodeBase <ALL>
/* DO NOT EDIT */

grant {

permission java.security.AllPermission;
|5 19




4. Przygotowanie aplikacji serwera RMI do uruchomienia z linii polecen — wykorzystanie zawartosci folderu dist projektu Java
Application

set classpath=

start "C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_121\bin\rmiregistry 5002"

cd C:\Studia\RMI3\Serwer_RMI_Sklep_6SE\dist
"C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_121\bin\java" -cp -Djava.rmi.server.codebase=file:/C:/Studia/RMI3/Serwer_RMI_Sklep_6SE

/dist/Serwer_RMI_Sklep_6SE.jar -Djava.rmi.server.hostname=PWR-PC -Djava.security.policy=policy _serverl -jar
Serwer_RMI_Sklep_6SE.jar

pause

—
Uwagi:

1) Plik policy_serverl znajduje sie w katalogu ustawionym przez polecenie cd i ma zawartosc
grant {
permission java.security.AllPermission; };

2) Kod do uruchomienia aplikacji klienta nalezy wstawic do pliku wsadowego z rozszerzeniem nazwy .bat. Mozna go
utworzy¢ za pomocg np edytora Notepad zapisujgc jako Save as type: All Files. Wtedy do nazwy pliku w polu File
name nalezy dodac rozszerzenie bat.

3) Linie tekstu pliku wsadowego napisane czarng czcionkg sg kolejnymi liniami polecen, natomiast linie napisane w
kolorze czewonym i niebieskim reprezentujg jedng linie zawijana. 20



5. Przygotowanie aplikacji klienta RMI do uruchomienia z linii polecen - wykorzystanie zawartosci folderu dist projektu Java
Application

cd C:\Studia\RMI3\Klient_ RMI_Sklep_GuiPK _lab2_SE\dist

"C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_121\bin\java" -cp -
Djava.rmi.server.codebase=file:/C:/Studia/RMI3/Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE/dist
/Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE.jar -Djava.security.policy=policy_klient_sklep -jar
Klient_RMI_Sklep_GuiPK_lab2_SE.jar

pause

—
Uwagi

1) Plik policy_klient_sklep znajduje sie w katalogu ustawionym przez polecenie
cd
grant {

permission java.security.AllPermission;
b

2) Kod do uruchomienia aplikacji klienta nalezy wstawic do pliku wsadowego z
rozszerzeniem nazwy .bat. Mozna go utworzy¢ za pomoca np edytora Notepad
zapisujgc jako Save as type: All Files. Wtedy do nazwy pliku w polu File name
nalezy dodac rozszerzenie bat.

3) Linie tekstu pliku wsadowego napisane czarng czcionkg sg kolejnymi liniami
polecen, natomiast linie napisane w kolorze czewonym i niebieskim
reprezentujg jedng linie zawijana. 21




6. Uruchomienie serwera RMI i dwdch aplikacji klienta RMI

C:\Windows\system32\cmd.exe

C:N\StudiasRMI3\Server>set classpath=

C:\Studia“RMI3\Server>start "C:“\Program Files:\Java:\jdkl.8.0_1Z21\binNrmiregistry S0Q02"

C:\Studia“RMI3\Server>cd C:\Studia\RMI3\Serwer_RMI_Sklep_65SE\dist

C:\Studia“RMI3\Serwer RHI _Sklep _6SENdist>"C:\Program Files\JavaNijdkl.8.8_121i\bin\java" -cp -Djava
.rmi.server.codebase=file:/C: /EtudlaKRHIBKSEPNEF RMI_Sklep_ 6SE/dist /Serwer _RMI Skfep 6SE. jar -Dja

va.rmi.server.hostname=PWR-PC -Djava.security.policy=policy_serverl -jar Serwer_RMI gklep 6SE. jar

Sewer przygotowany do RMI

C:\Windows\system32\cmd.exe Aplikacja klienta 1 R=npay X

C:x\StudiasRMI3~Klient>cd C:\StudiasRMI3\Klient_RMI_Sklep_GuiPK_labZ_SExdist

C: \Studla\RMI3\K11ent _RMI_Sklep_GuiPK_labZ_ _SExdist>"C:~Program FilesxJavasNijdkl.8.0_1
—cg -Djava.rmi.server.codebase=file: /C:/Studia/RMI3/Klient _RMI_Sklep_GuiPK lab2 SE-di

bEIEE Gu1PK lab2 SE. jar -Djava.security.policy=policy_klient_sklep -jar Klient_RMI
la jar

INbin\sjava"
st/Klient RM
Sklep_Qui

2
i

C:\Windows\system32\cmd.exe Aplikacja klienta 2

C:N\StudiasRMI3NKlient>cd C:\Studia“RMI3~\Klient _RMI_Sklep_GuiPK_labZ_SExdist

C: \Studla\RMIBKKllent _RMI Sklep GuiPK_labZ2_SENdist>"C:“Program FilesNJavaNijdkl1l.8.0_ j
-Djava.rmi.server.codebase=file: /C:/Studia/RMI3/Klient _RMI_Sklep_GuiPK lab2 SE/dlSt/KllEht RH

I EE SE Gu1PK iab2 _SE. jar -Djava.security.policy=policy_klient _sklep -jar Klient_RMI_Sklep_Gu

la il
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