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1. Charakterystyka jezyka Java

1) Obiektowy jezyk Java — sktadnia jezyka podobna do jezyka C++.
Pliki zrédtowe: nazwa_klasy_publicznej.java,
gdzie nazwa musi by¢ nazwa klasy publicznej, zdefiniowanej w tym pliku.

2) Kompilator przetwarza program nazwa_klasy_publicznej.java na kod binarny
zwany B-kod (bytecode, J-code)

Pliki po kompilacji: nazwa_klasy_publicznej.class

B-kod moze by¢ zinterpretowana i wykonywana przez maszyne wirtualng Java
(JVM Java Virtual Machine), czyli urzadzenie logiczne

3) Maszyna wirtualna Java (JVM Java Virtual Machine).
JVM jest abstrakcyjnym komputerem, ktdry wykonuje programy nazwa.class:
a. interpretator wbudowany w przeglagdarke WWW,
b. oddzielny program

C. Just-In-Time (przetworzenie nazwa.class na program wykonalny
specyficzny dla danej maszyny)

4) Biblioteka Javy - pakiety z oprogramowaniem wspomagajgcym tworzenie
programdw dziatajacych w sieci np. Internet, umozliwiajgcym tworzenie
interfejsu uzytkownika, ogdlnego przeznaczenia

2. Tworzenie programu w Javie

o Aplikacja (application) - program interpretujgcy aplikacje jest
uruchamiany w systemie operacyjnym (java.exe)

Program zawierajacy miedzy innymi jeden modut Zzrédtowy, ktdrego klasa publiczna
zawiera publiczng metode klasowg o nagtéwku

public static void main(String args[])
« Aplet (applet) — program interpretujacy aplety jest wbudowany np. w
przegladarke www

Program zawierajacy miedzy innymi jeden modut Zzrédtowy, ktdrego klasa publiczna
zawiera miedzy innymi podstawowe metody: init(), start(), stop(), paint(), destroy()

Uwaga: mozliwe jest napisanie programu w Javie, ktéry bedzie pracowat jako
applet i jako aplikacja.
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2.1. Tekst zrodlowy w Javie

public class Witaj
{

public static void main(String args[])

{

System.out.print("Dzien dobry, nazywam sie Jan Kowalski\n");

¥
h

2.2. Kompilacja
javac Witaj.java

gdzie potozenie (katalog) programu javac (kompilator Javy) powinno by¢ znane
systemowi operacyjnemu, a katalog biezacy powinien zawieral plik Zrédtowy
Witaj.java. Zostanie wygenerowany plik Witaj.class z instrukcjami dla JVM

2.3. Interpretacja

java Witaj

Interpretator java (potozenie znane systemowi operacyjnemu)
« wyszuka plik 0 nazwie Witaj.class w katalogu biezacym
e sprawdzi, czy klasa Witaj posiada publiczng metode statyczna main

* wykona instrukcje zawarte w bloku funkcji main, czyli wyswietli na ekranie napis
Dzien dobry, nazywam sie Jan Kowalski
i przejdzie do nastepnego wiersza
Uwagi:

« do metody main z wiersza rozkazowego jako parametr jest przekazywana tablica
args obiektdw (tancuchdw) klasy String - w klasie Witaj jest ona pomijana

 kazda instrukcja konczy sie srednikiem
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Srodowisko JCreator
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2.Tworzenie pustego projektu
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3. Tworzenie pustego pliku do wpisania kodu zrédtowego programu
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Flewizad x|
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Przykiady
1) Drukowanie na ekranie w petli wartosci typu catkowitego bez

tworzenia obiektu

public class Napis //klasa publiczna niefinalna, nie abstrakcyjna

{

static int ile;//sktadowa klasowa (istnieje niezaleznie od istnienia obiektu tej klasy)

public static void main(String args[])

{

ile=10; //ile musi by¢ skladowa typu static!
for (int j=0; j<ile; j++) //definicja zmiennej sterujacej w bloku instrukcji for
System.out.printin(j); //konwersja zmiennej typu catkowitego na faicuch
} //i przejécie do nastepnej linii

}
}
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2) Drukowanie na ekranie w petli wartosci typu catkowitego z
tworzeniem obiektu

public class Napis_

{

intile; //zmienna sktadowa klasy

public static void main(String args[])

{ Napis_ p = new Napis_(); //wywotanie domyslnego konstruktora podczas
//przydziatu pamieci na obiekt klasy Napis_
p.ille=10; //p jest referencja do obiektu klasy Napis_
for (int j=0; j<p.ile; j++) //odwotanie do obiektu p

{System.out.printin("petla "+j);} //dodawanie tancucha petla do farcucha
//znakdw (cyfry) uzyskanego za pomocq
//konwersji z wartosci typu catkowitego j
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3) Wywotanie programu z lista parametrow

java argi Jan Kowalski

public class argi // klasa publiczna, nie abstrakcyjna i niefinalna

{

static int ile; //sktadowa klasowa

public static void main(String args[])

{
ile=args.length; //pobranie liczby parametréw (w przyktadzie 2)
// ile musi by¢ sktadowg typu static !
for (int j=0; j< iIe; j++) //args[0] — Jan (tancuch bez biatych znakdw)

//args[1] - Kowalski
{ System.out.printin(args[j]); }
}
}

4) Wywotanie programu z listq parametrow

java argi_ Jan Kowalski

public class argi_

{

intile;

public static void main(String args[])
{
argi_ p = new argi_();
p.ile=args.length;
for (int j=0; j<p.ile; j++)
{ System.out.printin(args[j]);}
¥
¥
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Tool Configuration : Run Application
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