STRUMIENIE DANYCH, SERIALIZACIA OBIEKTOW
1. Procedura korzystania ze strumieni danych
Aby utworzy¢ plik:

1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FileOutputStream), powigzany ze plikiem
danych binarnych (np. "plik3.dat");
FileOutputStream plik = new FileOutputStream("plik3.dat");

2) W celu buforowania bajtow pochodzacych z obiektu powigzanego ze Zrodiem
danych np. typu FileOutputStream nalezy  utworzy¢ obiekt  klasy
BufferedOutputStream

BufferedOutputStream bufor = new BufferedOutputStream( plik ),

3) W celu reprezentowania danych typu boolean, byte, double, float long, short
nalezy utworzy¢ strumien danych typu DataOutputStream powigzanego z obiektem
buforujgcym typu BufferedOutputStream

DataOutputStream dana= new DataOutputStream (bufor);
Dalej podano metody strumienia danych do zapisu danych do pliku:
4) Pojedyncze bajty mogq by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:
void write(int b)
5) Cate ciggi bajtow mogq by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(byte[] cbuf, int off, int len) — metoda, ktora czyta z tablicy cbuf od
indeksu offliczbe /en bajtéw i zapisuje do pliku

6) void writeBoolean(boolean v) — zapisuje do pliku 1-bajtowg wartosc¢
7) void writeByte(int v) — zapisuje do pliku 1-bajtowg wartos¢

8) wvoid writeChar(int v) — zapisuje znak jako 2-bajtowa warto$¢ —starszy bajt jako
pierwszy (Unicode)

9) wvoid writeDouble(double v) — zapisuje 8-bajtowg wartos¢ do pliku
10) void writeFloat(float v) — zapisuje 4-bajtowg wartos¢ do pliku

11) void writelnt(int v) — zapisuje 4 baijty do pliku

12) void writeLong(long v) — zapisuje 8 bajtéw do pliku

13) void writeShort(int v) — zapisuje 2 baijty do pliku
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Aby odczytac plik:

14) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FilelnputStream), powigzany ze plikiem danych
binarnych (np. "plik3.dat");

FileInputStream plik = new FilelnputStream("plik3.dat");

15) W celu buforowania bajtéw pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrdédiem
danych np. typu FilelnputStream nalezy  utworzy¢ obiekt klasy
BufferedInputStream

BufferedInputStream bufor = new BufferedInputStream (plik);

16) W celu reprezentowania danych typu boolean, byte, double, float long, short
nalezy utworzy¢ strumien danych typu DatalnputStream powigzanego z obiektem
buforujagcym typu BufferedinputStream

DatalnputStream dana= new DatalnputStream (bufor);
Dalej podano metody strumienia danych do odczytu danych z pliku:
17) Pojedyncze bajty mogq by¢ odczytywane z pliku za pomocg metody:
int read()
18) Cate ciagi bajtow mogqg by¢ odczytywane z pliku za pomocg metody:

int read(byte[] cbuf, int off, int len)— metoda, ktora czyta plik i zapisuje do
tablicy cbuf od indeksu off liczbe /en bajtdw i zwraca przez return liczbe
faktycznie odczytanych bajtow

19) boolean readBoolean() — czyta z pliku 1 bajt i wraca wartosS¢ true lub false
20) byte readByte() — czyta z pliku 1 bajt i zwraca wartos¢ typu byte

21) char readChar() — czyta 1 znak (2 bajty ) i zwraca 1 znak (Unicode)

22) double readDouble() — czyta 8 bajtdéw z pliku i zwraca wartoS¢ double

23) float readFloat() — czyta 4 bajtow z pliku i zwraca wartos¢ float

24) int readInt() — czyta 4 bajty z pliku i zwraca wartos¢ typu int

25) long readlLong() — czyta 8 bajtow z pliku i zwraca wartos¢ typu long

26) short readShort() — czyta 2 baijty z pliku i zwraca wartos¢ typu short

27) Po zapisie i odczycie strumien danych nalezy zamkna¢ metodg close()
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import java.io.* 1//zapis za pomoca writelnti odczyt za pomoca, readint — z klawiatury sa podawane 1-bajtowe wartosci
import java.util.*;

public class WEWY3

{ static byte weByte()

{ InputStreamReader wejscie = new InputStreamReader( System.in );
BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie );
StringTokenizer zeton;
try

{ zeton = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return Byte.parseByte(zeton.nextToken()); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO byte "+e); return 0; }
catch (NumberFormatException e)
{ System.err.printin( "Blad formatu byte "+¢); return 0; }
}
static void Zapiszplik3()
{ byte dane=0;
try
{ FileOutputStream plik = new FileOutputStream ("plik3.dat");
BufferedOutputStream bufor = new BufferedOutputStream (plik);
DataOutputStream dana= new DataOutputStream (bufor);
while (dane!=-1)
{ System.out.print("Podaj dane: "); dane=weByte(); //odczyt wartosci 1-bajtowej
if (dane!=-1) dana.writeByte(dane); } //zapis do pliku 1 bajtu
dana.close();
} catch (IOException e)

{ System.out.println ("Blad zapisu pliku bajtowego"+e); }

by

static void Odczytajplik3()
{ byte dane=0;
try
{ FileInputStream plik = new FileInputStream ("plik3.dat");
BufferedInputStream bufor = new BufferedInputStream (plik);
DatalnputStream dana= new DatalnputStream (bufor);
try
{ while (true)
{ dane=dana.readByte(); System.out.print(dane);}//odczyt z pliku 1 bajtu
} catch (EOFException eof)
{ bUfOI’.C|OS€(); } //zamkniecie bufora przez obstuge wyjatku od czytania poza plikiem
System.out.printin();
} catch (IOException e)
{ System.out.printin ("Blad odczytu pliku bajtowego"+e); }
by
public static void main(String[] args)
{Zapiszplik3(); Odczytajplik3(); } }
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import java .i0.* ; //zapis za pomoca writelnti odczyt za pomocq readint — z klawiatury sq podawane 4-bajtowe wartosci
import java.util.*;

public class WEWY3_
{ static int welnt()

{ InputStreamReader wejscie = new InputStreamReader( System.in );
BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie );
StringTokenizer zeton;
try

{ zeton = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return Integer.parselnt(zeton.nextToken()); }
catch (IOException e)

{ System.err.printin("Blad IO int "+e); return O; 1
catch (NumberFormatException e)

{ System.err.printin( "Blad formatu int "+e); return0; }
}

static void Zapiszplik3_()
{ int dane=0;
try
{ FileOutputStream plik = new FileOutputStream ("plik2.dat");
BufferedOutputStream bufor = new BufferedOutputStream (plik);
DataOutputStream dana= new DataOutputStream (bufor);
while (dane!=-1)
{ System.out.print("Podaj dane: "); dane=welnt(); //odczyt wartoici 4-bajtowej

if (dane!=-1) dana.writeInt(dane); } //zapis do pliku 4 bajtow
dana.close();

} catch (IOException e)

{ System.out.println ("Blad zapisu pliku bajtowego"+e); }
by
static void Odczytajplik3_()
{ int dane=0;
try
{ FileInputStream plik = new FileInputStream ("plik2.dat");
BufferedInputStream bufor = new BufferedInputStream (plik);
DatalnputStream dana= new DatalnputStream (bufor);
try
{ while (true)
{ dane=dana.readInt();  System.out.print(dane); } //odczyt z pliku 4 bajtéw
} catch (EOFException eof)
{ bufor.close(); }
System.out.printin();
} catch (IOException e)

{ System.out.printin ("Blad odczytu pliku bajtowego"+e); }
)

public static void main(String[] args)
{ Zapiszplik3_(); Odczytajplik3_(); }}
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2) Serializacja obiektow

e Jest to mechanizm szeregowego zapisu do pliku zwigzanego ze strumieniem
wyjsciowym ciggu bajtéw po wykonaniu konwersiji obiektu do postaci szeregowej i

e Odczytu szeregowego ciggu bajtow z pliku zwigzanego ze strumieniem wejsciowym
i dokonanie konwersji do postaci danej (obiektu, typu podstawowego: int, float
itp.)

e Mechanizm ten pozwala zachowac cate obiekty w pliku po zakonczeniu programu

e Obiekty zapisywane do pliku musza implementowac pusty interfejs Serializable
(obiekty sq serializowane)

e Obiekty z zagniezdzonymi obiektami sgq w catosci zapisywane do pliku pod
warunkiem, ze zagniezdzone obiekty tez sg serializowane

e Obiekty zagniezdzone w serializowanych klasach moga by¢ pomijane przy zapisie do
strumienia, jesli to konieczne, za pomoca stowa kluczowego transient
Np. public transient String s = "Kowalski”;
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Procedura korzystania ze strumieni obiektowych powigzanych z plikami
binarymi

Aby utworzyc plik:

1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FileOutputStream), powiazany ze plikiem danych
binarnych (np. "Wiadomosc.obj");
FileOutputStream plikobiektow = new FileOutputStream("Wiadomosc.obj");

2) W celu utworzenia wyjsciowego strumienia obiektowego powigzanego z obiektem
zwigzanym ze zrodtem danych np. typu FileOutputStream nalezy utworzy¢ obiekt
klasy ObjectOutputStream
ObjectOutputStream strumienobiektow=new BufferedOutputStream (plikobiektow);

3) obiekty dziedziczace po Objecti implementujace interfejs Serializable sq zapisywane
do pliku w postaci szeregowej za pomocg metody
void writeObject(Object ob)

Dalej podano cze$s¢ metod strumienia obiektow do zapisu réznych danych
do pliku:

4) Pojedyncze bajty mogg by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:
void write(int b)
5) Cate ciggi bajtow mogq by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(byte[]cbuf) — metoda, ktdra czyta zawartos¢ tablicy bajtow
(cbuf.length) i zapisuje jq do strumienia

6) Cate ciggi bajtdw moga by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(byte[] cbuf, int off, int len) — metoda, ktéra czyta z tablicy cbuf od
indeksu off liczbe /en bajtéw i zapisuje do pliku

7) void writeBoolean(boolean v) — zapisuje do pliku 1-bajtowg wartosc¢

8) void writeByte(int v) — zapisuje do pliku 1-bajtowa wartos¢

9) wvoid writeChar(int v) — zapisuje znak jako 2-bajtowg wartoS¢ — pierwszy starszy
bajt (Unicode)

10) wvoidwriteDouble(double v) — zapisuje 8-bajtowg warto$¢ do pliku

11) wvoidwriteFloat(float v) — zapisuje 4-bajtowg wartos¢ do pliku

12) wvoidwritelnt(int v) — zapisuje 4 bajty do pliku

13) wvoid writeLong(long v) — zapisuje 8 bajtow do pliku

14) wvoid writeShort(int v) — zapisuje 2 bajty do pliku
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Aby odczytac plik:

1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FilelnputStream), powigzany ze plikiem danych
binarnych (np. "Wiadomosc.obj");
FileInputStream plik = new FileInputStream("Wiadomosc.obj");

2) W celu odczytu obiektow pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrodtem danych
np. typu FilelnputStream nalezy utworzyC obiekt klasy ObjectinputStream
ObjectInputStream bufor = new ObjectInputStream (plik);

3) Odczytu obiektdéw z strumienia nalezy wykonac za pomocg metody
Object readObject()

Dalej podano niektore metody strumienia obiektow do odczytu danych z
pliku:

4) Pojedyncze bajty mogq by¢ odczytywane z pliku za pomoca metody:
int read()
5) Cate ciggi bajtow mogq by¢ odczytywane z pliku za pomocg metody:

int read(byte[] cbuf, int off, int len)— metoda, ktdra czyta plik i zapisuje do
tablicy cbuf od indeksu off liczbe /en bajtdw i zwraca przez return liczbe
faktycznie odczytanych bajtow

6) boolean readBoolean() — czyta z pliku 1 bajt i wraca wartosSc¢ true lub false
7) byte readByte() — czyta z pliku 1 bajt i zwraca wartos¢ typu byte

8) char readChar() — czyta 1 znak (2 bajty - Unicode ) i zwraca 1 znak

9) double readDouble() — czyta 8 bajtéw z pliku i zwraca warto$¢ double
10) float readFloat() — czyta 4 bajtdw z pliku i zwraca wartosc¢ float

11) int readInt() — czyta 4 bajty z pliku i zwraca wartos¢ typu int

12) long readLong() — czyta 8 bajtéw z pliku i zwraca wartos¢ typu long
13) short  readShort() — czyta 2 bajty z pliku i zwraca wartos¢ typu short
14) Po zapisie i odczycie strumien obiektow nalezy zamknaé metoda close()
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import java.io.*;
import java.util.*;

class Wiadomosc implements Serializable
{ String dane;

Date data;

static String weString()

{ InputStreamReader wejscie = new InputStreamReader( System.in );
BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie );
System.out.print("Podaj wiadomosc: ");
try
{ return bufor.readLine(); }
catch (IOException e)

{ System.err.printin("Blad IO String");
return""; }

by

public void zapiszWiadomosc()

{ data = new Date();
System.out.printin(data);
dane =weString(); }

public void odczytajWiadomosc()
{ System.out.printin(data);
System.out.printin(dane); }
by

=% | C:h Program Files'\Xinox Software

Sat May B8 14:39:88 CEST 2884
Podaj wiadomosc: Wiadomosc 1
Obiekt wiadomosc =zostal zapisany do pliku

Obiekt wiadomosc =zostal odczytany 2 pliku
Sat May B8 14:39:88 CEST 2884
Wiadomosc 1

Autor: Zofia Kruczkiewicz, Programowanie obiektowe — Java, wyktad 10



public class p6_6
{
static void Zapiszobiektydopliku()
{ Wiadomosc wiadomosc = new Wiadomosc();
wiadomosc.zapiszWiadomosc();
try
{ FileOutputStream plikobiektow = new FileOutputStream ("Wiadomosc.obj");
ObjectOutputStream strumienobiektow =
new ObjectOutputStream (plikobiektow);
strumienobiektow.writeObject(wiadomosc);
strumienobiektow.close();
System.out.printin("Obiekt wiadomosc zostal zapisany do pliku");
} catch (IOException e)
{ System.out.println ("Blad zapisu pliku obiektowego"+e);}
by

static void Odczytajobiektyzpliku()
{ Wiadomosc wiadomosc = null;
try
{ FileInputStream plikobiektow = new FileInputStream ("Wiadomosc.obj");
ObjectInputStream strumienobiektow =
new ObjectInputStream (plikobiektow);
wiadomosc = (Wiadomosc)strumienobiektow.readObject();
System.out.printin("Obiekt wiadomosc zostal odczytany z pliku");
if (wiadomosc != null)
wiadomosc.odczytajWiadomosc();
strumienobiektow.close();
} catch (Exception e)
{ System.out.println ("Blad odczytu pliku obiektowego"+e); }
by

public static void main(String[] args)
{ Zapiszobiektydopliku();
Odczytajobiektyzpliku();
by
by
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