Dostęp do metod i zmiennych, Tablice

Dostęp do zmiennych (na podstawie:L.Lemay,R.Cadenhead,Java 2 dla każdego, Helion 2001)

	Zakres

„widzialności”

metody lub zmiennej
	public
	protected
	 domyślny 
	private

	 Klasa
	tak
	tak
	tak
	tak

	Pakiet 
	tak
	tak
	tak
	nie

	Inny  pakiet
	tak
	nie
	nie
	nie

	Podklasa, pakiet
	tak
	tak
	tak
	nie

	Podklasa,

inny pakiet
	tak
	tak
	nie
	nie


Tablice

1. Tablice w aplikacjach typu Windows
Tablica w Javie jest obiektem. 

· Deklarowanie tablicy

String [] nazwy; 
//równoważne deklaracje zmiennej tablicowej 
String nazwy [];
// czyli referencji do obiektu tablicy, deklarujące elementy obiektowe

int liczby[];

//zamienna tablicowa deklarująca elementy nieobiektowe
· Tworzenie obiektu tablicowego

int liczby []= new int [10;]
 

// utworzono tablicę 10 elementów typu int 
String nazwy []= new String[10];


// utworzono tablicę 10 referencji typu String, należy dla każdego elementu tablicy przydzielić pamięć 

· Przydział pamięci na elementy obiektowe tablicy
np. nazwy[0]= new String(”Pewien wiersz”); 

//przydzielono pamięć na obiekt typu String w pierwszym elemencie tablicy (liczby[0])
· Pobranie rozmiaru tablicy

nazwy.length
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import java.lang.*;

class Punkt

{ int x, y;

Punkt(int wspX, int wspY)  { x=wspX; y = wspY;}

int podajX()  { return x;}

int podajY()  { return y;}     

double odleglosc(Punkt p)

   {  return Math.sqrt((x-p.x)*(x-p.x)+(y-p.y)*(y-p.y)); }

}

class Kwadrat extends Punkt

 { int dlugosc;

    Kwadrat(int wspX, int wspY,int dlugosc_)

      { super(wspX,wspY);   

        dlugosc=dlugosc_;} 

  double odleglosc()

      { return Math.sqrt(x*x+y*y); }

  double odleglosc(Punkt p)

      { return odleglosc()+ super.odleglosc(p);} 

  int podajDl()   { return dlugosc;} 

 }
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import java.lang.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

class Punkt

{ int x, y;

  Punkt(int wspX, int wspY) 

     {x = wspX; y = wspY;}

  void rysuj(Graphics g)

    {  Graphics2D g2D= (Graphics2D)g;

       Color pedzel =new Color(255,0,0);

       g2D.setColor(pedzel);

       g2D.fillOval(x,y,5,5);}

}

class Kwadrat extends Punkt

{ int dlugosc;

Kwadrat(int wspX, int wspY,int dl)

  { super(wspX,wspY);

    dlugosc=dl;}

void rysuj(Graphics g)

 {Graphics2D g2D=(Graphics2D)g;

  Color pedzel=new Color(0,255,0);

  g2D.setColor(pedzel);

  g2D.fillRect(x,y,dlugosc,dlugosc);} 

 }

class Rysunek extends JPanel

{ public void paintComponent(Graphics g)

 
 { final int N=4;

 
    Punkt figury[]=new Punkt[N];


    for (int i=0; i<figury.length; i++)


      { figury[i]= new Punkt(i*20+5, i*20+5);


         if (i<figury.length-1)


            figury[++i]= new Kwadrat (i*30+10, i*30+10, i+30);} 


      for (int i=0; i<figury.length; i++)   

                figury[i].rysuj(g); } 

}
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public class Tablice


{ public static void main(String args[])


{final int N=5;


  int liczby [] = new int [N];


     for (int i=0; i<liczby.length; i++)


		   {	liczby[i]= i;


		  	System.out.println(liczby[i]); } 	 


  String nazwy[]=new String[N];


	   for (int i=0; i<nazwy.length; i++)


		  {	nazwy[i]=new String("lancuch "+i);


		  	System.out.println(nazwy[i]);}


 Punkt figury[]=new Punkt[N];


    for (int i=0; i<figury.length; i++)


	 { figury[i]=new Punkt(2,2);


 	    if (i<figury.length-1)


	 	figury[++i]= new Kwadrat (2,2,2);} 


   for (int i=0; i<figury.length-1;i++)


    {boolean p=figury[i] instanceof Kwadrat;


     System.out.println(p+


      ",X="+figury[i].podajX()+


      ", Y="+figury[i].podajY()+


      ", odleglosc="+figury[i].odleglosc(figury[i+1]));


	}


}








public class Tablice extends JFrame


{ public Tablice()


{ super ("Tablice");


   setSize(150,200);   


   setDefaultCloseOperation(


          JFrame.EXIT_ON_CLOSE);


   Rysunek rys=new Rysunek();


   //getContentPane().add(rys); 


    setContentPane(rys);  


 }





public static void main(String args[])


{ Tablice tab=new Tablice();


   tab.show();}


}
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