Programowanie wizualne- pakiet Swing
1. Glowny obiekt interfejsu uzytkownika - obiekt klasy JFrame

1.1. Przykiad prostej aplikacji

- Zdefiniowanie klasy dziedziczacej po klasie JFrame z pakietu Swing (lub klasie JWindow)
public class Prosta_Aplikacja2 extends JFrame

- Wywotania konstruktora klasy bazowej dla zapewnienia poprawnej inicjalizacji obiektu
dziedziczacego po JFrame:

v super (dwa konstruktory: JFrame()- okno nie posiada wtedy tytutu (tego
konstruktora nie trzeba jawnie wywotywac)

v' JFrame(String) wywotany jako super(”"Napis”) — wywofany celowo przez
programiste i okno posiada wtedy tytut podany w parametrze konstruktora

Ustawienia rozmiaru okna ramki w pikselach za pomoca metody setSize

Obstuga zamykania okna

Wyswietlenie ramki na ekranie metodg setVisible(true)

Ramka posiada przyciski Minimalizuj, Maksymalizuj oraz Zamknij zlokalizowane na pasku

tytutu. W przypadku Javy domysine zamkniecie ramki nie powoduje zamkniecia aplikacji.

Aby to zmieni¢, nalezy wywota¢ metode setDefaultCloseOperation zawierajacg jeden z

czterech parametrow wywotania:

v EXIT_ON_CLOSE — zamyka aplikacje po zamknieciu ramki

v DISPOSE_ON_CLOSE — zamyka ramke, usuwa obiekt reprezentujacy ramke, ale
pozostawia pracujacq aplikacje,

v DO_NOTHING_ON_CLOSE - pozostawia ramke otwartg i kontynuuje prace aplikacji

v HIDE_ON_CLOSE — zamyka ramke pozostawiajqc pracujacq aplikacje.

I x

public class Prosta_Aplikacjal extends JFrame
{ public Prosta_Aplikacjal()

{ super("Ramka 1");// wywotanie dziedziczonego konstruktora i podanie tytutu okna
setSize(250,50);  //rozmiar okna w pikselach
SetDefauItC|oseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);//obsmga zamykania aplikacji
setVisible(true); } //wyséwietlenie okna

public static void main(String[] arg)
{ Prosta_Aplikacjal pr= new Prosta_Aplikacjal(); }
}
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1.2. Zamykanie okna aplikacji za pomoca bezposredniej obstugi zdarzenia
zamykania okna (zamiast wykorzystania metody setDefaultCloseOperation)

Czynnosci:

Utworzy¢ obiekt, ktory bedzie monitorowat stan okna

Implementowaé za pomocq klasy JFrame interfejs WindowsListener, ktdry bedzie
obstugiwat wszystkie mozliwe zmiany stanu okna za pomocg implementowanych metod
windowClosed() — okno jest zamkniete

windowClosing() — okno jest zamykane

windowOpen() — okno jest widoczne

windowIconified() — okno zminimalizowane

windowDeiconified() — okno zmaksymalizowane

windowActivated() — okno powigzane z tym obiektem staje sie aktywne i moze
przyjmowac dane z klawiatury

windowDeactivated() - okno powigzane z tym obiektem staje sie nieaktywne i nie
moze przyjmowac dane z klawiatury

AN N N N N

<

lub wykorzysta¢ klase WindowAdapter z pakietu awt, ktéra ma zaimplementowane
metody interfejsu  WindowListener. Nalezy wykona¢ klase dziedziczaca po
WindowAdapter przedefiniowujac wybrang metode wg nastepujacego przyktadu

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

class Zamykanie_Aplikacji extends WindowAdapter
{ public void windowClosing (WindowEvent e)

{ System.exit(0);}
}

public class Prosta_Aplikacja2 extends JFrame
{ public Prosta_Aplikacja2()
{ super ("Ramka 2");
setSize(250,50);
Zamykanie_Aplikacji wyjscie = new Zamykanie_Aplikacji();

addWindowListener(wyjscie);
//wstawienie obiektu monitorujgcego zamykanie okna wyjscie do aplikacji

}

public static void main (String[] arg)
{ Prosta_Aplikacja2 p2= new Prosta_Aplikacja2();
p2.setVisible(true); } //wyéwietlenie aplikacji

}
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2. Obstuga zdarzen
Jest to reakcja na dziatania uzytkownika programu. Obstuga zdarzen realizowana jest za
pomocg implementowania interfejséw, zwanych zarzadcami zdarzen.
Interfejsy- zarzadcy obstugi zdarzen

- ActionListener — obstuguje zdarzenia generowane przez uzytkownika na rzecz danego
sktadnika interfejsu (Np. klikniecie przycisku)

- AdjustmentListener — obstuguje zdarzenie jako zmiane stanu skiadnika (np.
przesuwanie suwaka w polu tekstowym)

- FocusListener — obstuguje zdarzenie od przejscia sktadnika w stan nieaktywny
- ItemlListener - obstuguje zdarzenie od np. zaznaczenia pola wyboru

- KeylListener - obstuguje zdarzenie np. od wpisywania tekstu z klawiatury

- MouselListener - obstuguje zdarzenie od nacisniecia klawiszy myszy

- MouseMotionListener - obstuguje zdarzenie od przesuwania wskaznika myszy nad
danym sktadnikiem

- WindowListener - obstuguje zdarzenie od okna np. minimalizacja, maksymalizacja,
przesuniecie, zamkniecie
Wiazanie skladnika z obstugq zdarzen

Aby powigzac sktadnik interfesju z odpowiednim zarzadcg zdarzen, nalezy wykorzystac
nastepujgce metody:

- addActionListener() dla JButton, JCheckBox, JComboBox, JTextField, JRadioButton
- addAdjustmentListene() dla JScroolBar
« addFocusListener() dla wszystkich sktadnikdéw pakietu Swing
- addltemListener() dla JButton, JCheckBox, JComboBox, JTextField, JRadioButton
- addKeyListener() dla wszystkich sktadnikdw pakietu Swing
- addMouseListener() dla wszystkich sktadnikow pakietu Swing
- addMouseMotionListener() wszystkich sktadnikdéw pakietu Swing
- addWindowListener() wszystkich obiektow typu JFrame oraz JWindow
Metody te muszg by¢ zastosowane przed wstawieniem sktadnika do obiektu typu JPanel.

Metody obstugujace zdarzenia

Kiedy dana klasa implementuje interfejs, musi ona obstugiwa¢ zdarzenia za pomocg
metody, ktora jest wtedy wywotywana automatycznie, natomiast w programie trzeba ja
odpowiednio przedefiniowac, realizujac sposdb obstugi zdarzen.
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. Interfes ActionListener
public void actionPerformed (ActionEvent evt)
{ //kod obstugi zdarzen }
. Interfes AjustmentListener
public void adjustmentValueChange (AdjustmentEvent evt)
{/*kod obstugi zdarzen*/ }
. Interfes FocusListener
public void focusGained (FocusEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void focusLost (FocusEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
. Interfes ItemListener
public void itemStateChange (ItemEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
. Interfes KeyListener

public void keyPressed (KeyEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void keyReleased (KeyEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void keyTyped (KeyEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
. Interfes MouselListener
public void mouseClicked (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void mouseEntered (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void mouseExited (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void mousePressed (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }

public void mouseReleased (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
. Interfes MouseMotionListener
public void mouseDragged (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void mouseMoved (MouseEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
. Interfes WindowListener
public void windowActivated (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void windowClosed (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void windowClosing (WindowEvent evt)  { //kod obstugi zdarzen }
public void windowDeactivated (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void windowDeiconfied (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void windowIconfied (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
public void windowOpened (WindowEvent evt) { //kod obstugi zdarzen }
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3. Tworzenie skiadnikow interfejsu uzytkownika

« Dowolny sktadnik musi by¢ dodany do kontenera (panel-obiekt klasy JPanel) za pomocg
jego metody panel.add(skladnik), i po wywofaniu metody setContentPane(panel)
wyswietlony na ekranie po wyswietleniu kontenera.

- Obstuga zdarzenia typu Action (JButton, JCheckBox, JComboBox, JTextField,
JRadioButtion): nacisniecie klawisza i wyswietlenie napisu w polu tekstowym.

Przyciski typu JButton, etykiety Jlabel oraz pola tekstowe JTextField,
zdarzenia typu ActionEvent
Konstruktory:

v' JButton(String) - przycisk z etykietg tekstowg

v' JButton(Icon) - przycisk w postaci ikony graficznej

v" JButton(String, Icon) — tworzy przycisk z etykieta tekstowg i ikong

il aAMnkKa - I
Przycisk ty il =b=x

pu\ _—~ ——— Przyciski
JButton : Obsluga komputera Jezyk angietski— || Jezyk hiemieclr” | typu JButton
po nacisnieciu

Opinia 1 |Enajnm|:|5|: ohslugi komputera . |
Etykiety Opinia 2 | ™~ thola
JLabel . < tekstowe
DR «— | ITextField

import javax.swing.*;
import java.util.*;
import java.io.*;
import java.lang.*;
import java.awt.event.*;
class Zamykanie_Aplikacji extends WindowAdapter
{ public void windowClosing (WindowEvent e)
{ System.exit(0); }
¥

class Dane

{ String opinial,opinia2,opinia3;
Dane()
{ opinial=opinia2=opinia3=null;}

}

public class Prosta_Aplikacja3 extends JFrame implements ActionListener

{ Imagelcon ol=new Imagelcon ("comp.blue.gif");
JButton weopinial = new JButton ("Obsluga komputera", o1); //obiekty-przyciski
JButton weopinia2 = new JButton("Jezyk angielski"); //typu JRadioButton
JButton weopinia3 = new JButton("Jezyk niemiecki"); // do wprowadzania danych
JTextField wyopinial=new JTextField(30); //obiekty do wyswietlania danych
JTextField wyopinia2=new JTextField(30); // na ekranie typu JTextField
JTextField wyopinia3=new JTextField(30);
Dane dana = new Dane(); //obiekt do zapamietania danych wprowadzonych
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public Prosta_Aplikacja3()
{ super("Ramka 3");
setSize(450,160);

JPanel panel=new JPanel(); //utworzenie panela ramki czyli jej kontenera
weopinial.addActionListener(this); //this-obiekt monitorujacy zdarzenie typu Action
weopinia2.addActionListener(this); //obiekty do wprowadzania danych
weopinia3.addActionListener(this); // typu JRadioButton odbierajg zdarzenia

panel.add(weopinial); //wstawianie obiektéw typu JRadioButton
panel.add(weopinia2); //do kontenera

panel.add(weopinia3);
//tworzenie etykiety dla pola tekstowego

JLabel eopinial= new JLabel(" Opinia 1",SwingConstants.RIGHT);
panel.add(eopinial); //wstawianie etykiety i
panel.add(wyopinial); //pola tekstowego do wyswietlania do kontenera
JLabel eopinia2= new JLabel(" Opinia 2",SwingConstants.RIGHT);
panel.add(eopinia2);

panel.add(wyopinia2);

JLabel eopinia3= new JLabel(" Opinia 3",SwingConstants.RIGHT);
panel.add(eopinia3);

panel.add(wyopinia3);

Zamykanie_Aplikacji wyjscie = new Zamykanie_Aplikacji();
addWindowListener(wyjscie);

setContentPane(panel);

}

public void actionPerformed (ActionEvent evt) //metoda obstugujaca zdarzenie Action
{ Object zrodlo = evt.getSource();
if (zrodlo==weopinial) //jeéli naciénieto przycisk "Obstuga komputera”
dana.opinial= new String("Znajomosc obslugi komputera");
else if (zrodlo==weopinia2) //jeéli naciénieto przycisk "Jezyk angielski”
dana.opinia2= new String("Znajomosc jezyka angielskiego");
else if (zrodIo= =weopinia3) //jesli naci$nieto przycisk "Jezyk niemiecki”
dana.opinia3= new String("Znajomosc jezyka niemieckiego");
wyopinial.setText(dana.opinia 1); //przekazanie tekstu zwigzanego z nacisnietymi klawiszami
wyopinia2.setText(dana.opinia2); // do sktadnikéw tekstowych JTextField,
wyopinia3.setText(dana.opinia3); // ktére zastosowano do wyswietlenia tekstu

repaint(); }
public static void main(String[] arg) throws Exception
{ Prosta_Aplikacja3 pr= new Prosta_Aplikacja3();
pr.setVisible(true); } //wyswietlenie okna
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Obszary tekstowe JtextArea, zdarzenia typu FocusEvent

g (0 x| Obszar tekstovx{y JTextField do wproyvadzania
danych reagujacy na stan aktywny innego
We: Nazwa Kowalsid “— 1 skiadnika np. klikniecie mysza, innego sktadnika

e powoduje wyswiertlenie tekstu w sktadniku

We: Komentarz LRTACARTRRI ACRRRRY wyjéciowym Wy:Nazwa

Kkkkkkkkikkkkdkkk 1IN Kikkk .
i nhhhAb AR %izi‘crhtf';:g%‘gcﬁé‘?ﬁaacl'(?y‘\’/"vﬁ;om‘;z%”'a
Wy: Nazwa |Kowsi L sktadnika np. klikniecie mysza innego sktadnika
R powoduje wyéwiertlenie tekstu w sktadniku
I - .
wyjsciowym Wy:Komentarz
Ay KOMENHTZ | kkkkicickikkk I Kk V) ym ey s
iiiiiiiiiiiiiiiii hhhhhhhhhhRRRL dd Obszar tekstowy JTextField do wyswietlania
= danych wprowadzonych w polu We:Komentarz
import javax.swing.*; Obszar tekstowy JTextArea do wyswietlania
import java.util.*; danych wprowadzonych w polu We:Komentarz

import java.io.*;
import java.lang.*;
import java.awt.event.*;

class Zamykanie_Aplikacji extends WindowAdapter
{ public void windowClosing (WindowEvent e)
{ System.exit(0); }

by
class Dane
{ String nazwa,komentarz;
Dane()
{ nazwa=komentarz=null; }
}
public class Prosta_Aplikacja4 extends JFrame implements FocusListener
{ JTextField wynazwa=new JTextField(20); //sktadniki do wprowadzania danych
JTextArea wykomentarz=new JTextArea(4,18); //iTextField oraz JTextArea
Dane dana = new Dane(); //dane aplikacji
JTextField nazwa = new JTextField(20); //sktadniki do wprowadzania danych

JTextArea komentarz = new JTextArea (4,18); //iTextField oraz JTextArea
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public Prosta_Aplikacja4()
{ super("Ramka 12");
setSize(320,220);
JPanel panel=new JPanel();
nazwa.addFocusListener(this);
komentarz.addFocusListener(this);

komentarz.setLineWrap(true); //zawijanie linii w oknie typu JTextArea
//przeniesienie do nastepnej linii ostatniego wyrazu w linii, ktory sie nie miesci

komentarz.setWrapStyleWord(true);
wykomentarz.setLineWrap(true);
wykomentarz.setWrapStyleWord(true);

JLabel etykieta_nazwy1 = new JLabel ("We: Nazwa");
JLabel etykieta_komentarzal = new JLabel ("We: Komentarz");
panel.add(etykieta_nazwy1l);

panel.add(nazwa);

panel.add(etykieta_komentarzal);

panel.add(komentarz);

JLabel etykieta_nazwy2 = new JLabel ("Wy: Nazwa");
JLabel etykieta_komentarza2 = new JLabel ("Wy: Komentarz");
panel.add(etykieta_nazwy2);

panel.add(wynazwa);

panel.add(etykieta_komentarza2);

panel.add(wykomentarz);

Zamykanie_Aplikacji wyjscie = new Zamykanie_Aplikacji();
addWindowListener(wyjscie);

setContentPane(panel); }

public void focusLost(FocusEvent evt)
{ Object zrodlo = evt.getSource(); //reakcja sktadnikdw wejsciowych na przejscie ze stanu
if (zrodlo==nazwa) /| aktywnego w nieaktywny np. klikniecie innego skfadnika
dana.nazwa= new String(nazwa.getText()); //zapamietanie danych aplikacji
else if(zrodlo==komentarz)
dana.komentarz=new String(komentarz.getText()); //wyswietlenie danych aplikacji
wynazwa.setText(dana.nazwa);
wykomentarz.setText(dana.komentarz);
repaint(); } //odéwiezenie widoku okna

public void focusGained (FocusEvent evt)

{ /*metoda implementujaca; do obstugi zdarzen zastosowano jedynie focusLost*/ }
public static void main(String[] arg) throws Exception

{ Prosta_Aplikacja4 pr= new Prosta_Aplikacja4();
pr.setVisible(true); } //wyswietlenie okna
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Panele przewijane JScroolPane, zdarzenia typu FocusEvent
£ Ramka 5 ;IEIEI

We: Nazwa |analaki| |

g

We: Komentarz UL ..J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J.J”J”J”“”J”J”””J” ULl 1ea

(Liiiind

Suwaki skonfigurowane jako:
7VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
HORIZONTAL_SCROLLBAR_ NEVER

Whr Hazwa |analski
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WA= Komentarz kkkkkk ..!J.J.!!J.!!J.!J.J.!!JJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJJ uu
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import javax.swing.*;
import java.util.*;
import java.io.*;
import java.lang.*;

import java.awt.event.*;

class Zamykanie_Aplikacji extends WindowAdapter
{ public void windowClosing (WindowEvent e)

{ System.exit(0); }
by

class Dane
{ String nazwa,komentarz;
Dane() {nazwa=komentarz=null; }

}

public class Prosta_Aplikacja5 extends JFrame implements FocusListener
{ JTextField wynazwa=new JTextField(20);

JTextArea wykomentarz=new JTextArea(4,18);

Dane dana = new Dane();

JTextField nazwa = new JTextField(20);

JTextArea komentarz = new JTextArea (4,18);

public Prosta_Aplikacja5()

{ super("Ramka 5");
setSize(350,250);
JPanel panel=new JPanel();
nazwa.addFocusListener(this);
komentarz.addFocusListener(this);
komentarz.setLineWrap(true);
komentarz.setWrapStyleWord(true);
wykomentarz.setLineWrap(true);
wykomentarz.setWrapStyleWord(true);
JLabel etykieta_nazwyl = new JLabel ("We: Nazwa");
JLabel etykieta_komentarzal = new JLabel ("We: Komentarz");
panel.add(etykieta_nazwyl); panel.add(nazwa);
panel.add(etykieta_komentarzal); panel.add(komentarz);
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JScrollPane obszar_przewijanyl = new J]ScrollPane
(komentarz,
ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
HORIZONTAL_SCROLLBAR_ NEVER);

panel.add(obszar_przewijany1);
JLabel etykieta_nazwy2 = new JLabel ("Wy: Nazwa");
JLabel etykieta_komentarza2 = new JLabel ("Wy: Komentarz");

panel.add(etykieta_nazwy2); panel.add(wynazwa);

panel.add(etykieta_komentarza2); panel.add(wykomentarz);

JScrollPane obszar_przewijany2 = new JScrollPane
(wykomentarz,

ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
HORIZONTAL_SCROLLBAR_ NEVER);

panel.add(obszar_przewijany2);
Zamykanie_Aplikacji wyjscie = new Zamykanie_Aplikacji();
addWindowListener(wyjscie);

setContentPane(panel);

}

public void focusLost(FocusEvent evt)
{ Object zrodlo = evt.getSource();
if (zrodlo==nazwa)
dana.nazwa= new String(nazwa.getText());
else if (zrodlo==komentarz)
dana.komentarz= new String(komentarz.getText());
wynazwa.setText(dana.nazwa);
wykomentarz.setText(dana.komentarz);
repaint();
by

public void focusGained (FocusEvent evt)

{}

public static void main(String[] arg) throws Exception
{ Prosta_Aplikacja5 pr= new Prosta_Aplikacja5();
pr.setVisible(true); }
by

Suwaki konfiguruje sie za pomocg konstruktora:

JScrollPane(Component) — tworzy panel przewijany zawierajacy dany sktadnik
JScrollPane(Component, int, int)-tworzy panel przewijany zawierajacy dany sktadnik oraz
konfiguruje suwak poziomy i pionowy. Drugi i trzeci parametr to:
VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS, VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED,
VERTICAL_SCROLLBAR_NEVER,

HORIZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS, HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED,
HORIZONTAL_SCROLLBAR_ NEVER
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Przyciski opcji i pola wyboru, zdarzenia typu ActionEvent i KeyEvent

£ Ramka 6 =10l =] £ pamka 7 —1O] =]
» T-Tak  N-Nie (@ B-Brak zdania 1 T-Tak [v] N-Hie [ | B-Brak zdania
Opinia 0 | | Opinia 0 | |
Opinia 1 | | Opinia 1 |Mie |
Opinia 2 |Brak zdania | Opinia 2 | |

import javax.swing.*;
import java.util.*;
import java.io.*;
import java.lang.*;
import java.awt.event.*;

class Dane
{ String opinial, opinia2,opinia3;
Dane() {opinial=opinia2=opinia3=null;}
}
public class Prosta_Aplikacjab extends JFrame implements KeyListener, ActionListener
{ JRadioButton[] wybor = new JRadioButton[3]; //lub JCheckBox- obiekty do wprowadzanie danych
Dane dana = new Dane(); //dane aplikacji
JTextField wyopinie[] = new JTextField[3]; //sktadniki ITextField do wy$wietlania danych

public Prosta_Aplikacja6()

{ super("Ramka 6");
setSize(250,160);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
JPanel panel=new JPanel();
wybor[0]=new JRadioButton("T-Tak",true); //lub JCheckBox
wybor[1]=new JRadioButton("N-Nie"); //lub JCheckBox
wybor[2]=new JRadioButton("B-Brak zdania");  //lub JCheckBox
ButtonGroup wybory = new ButtonGroup();
for (int i=0; i<wybor.length; i++)

{ wybor[i].addKeyListener(this); //obiekt odbierajacy zdarzenia od klawiatury
wybor[i].addActionListener(this); //oraz od dziatan uzytkownika (np. klikanie myszy)
wybory.add(wybor[i]); //wstawianie przyciskow do kontenera
panel.add(wybor[i]); }

JLabel eopinie[]= new JLabel [3];
for (int i=0; i<eopinie.length;i++)

{ eopinie[i]= new JLabel(" Opinia "+i,SwingConstants.RIGHT);
wyopinie[i]= new JTextField(10); // tworzenie pdl tekstowych do wyswietlania
panel.add(eopinie[i]); //wstawianie etykiet do kontenera
panel.add(wyopinie[i]); } //wstawianie pdl tekstowych do kontenera

setContentPane(panel);}
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public void keyPressed (KeyEvent evt)
{ char znak=evt.getKeyChar(); //reakcja na przycisku na naciéniecie klawisza

if (znak =="t")
{ wybor[0].setSelected(true); //uaktywnienie widoku przycisku po naciénieciu odpowiadajacego klawisza
dana.opinial= "Tak"; //zapamietanie aktualnych danych - alternatywnych

dana.opinia2=dana.opinia3= ""; }
else if (znak=="n")
{ wybor[1].setSelected(true);
dana.opinia2="Nie";
dana.opinial= dana.opinia3=""; }
else if (znak=='b")
{ wybor[2].setSelected(true);
dana.opinia3= "Brak zdania";
dana.opinial= dana.opinia2="";}
wyopinie[0].setText(dana.opinial); //ustawienie pdl tekstowych do wyswietlania
wyopinie[1].setText(dana.opinia2); //aktualnych danych
wyopinie[2].setText(dana.opinia3);
repaint(); //odéwiezenie widoku okna

}

public void keyReleased (KeyEvent evt)

{ }
public void keyTyped (KeyEvent evt)

{3}

public void actionPerformed (ActionEvent evt)
{ Object zrodlo=evt.getSource(); //reakcja na przycisku na dziatanie uzytkownika
if ( zrodlo ==wybor[0]) // (klikniecie na wybrany przycisk)
{ dana.opinial= "Tak";
dana.opinia2= dana.opinia3=""; }
else if ( zrodlo ==wybor[1])
{ dana.opinia2= "Nie";
dana.opinial= dana.opinia3="";}
else if ( zrodlo ==wybor[2])
{ dana.opinia3= "Brak zdania";
dana.opinial= dana.opinia2="";}

wyopinie[0].setText(dana.opinial); //ustawienie pol tekstowych do wyswietlania
wyopinie[1].setText(dana.opinia2); //aktualnych danych
wyopinie[2].setText(dana.opinia3);

repaint(); } //odéwiezenie widoku okna

public static void main(String[] arg)
{ Prosta_Aplikacja6é pr= new Prosta_Aplikacja6();
pr.setVisible(true); } //wyswietlenie okna
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Listy rozwijane, zdarzenia typu ItemEvent, okno typu MessageDialog

B Ramka 8 £ Ramka 8 -0l x|
T ~ | Slownik tytul =
vty ownityiulow Tytuly | TYTUL19 | Stownik tytulow | TYTUL17
TYTUL12 |~
o 5 e
TYTUL14
%ﬁ Proby ze standardowymi okienkami dialogowymi TYTUL1S
TYTUL16 |
TYIUL1S |
TYTUL19 | v
=101]
Twtuly | TYTUL19 ~ | Slownik tytulow | TYTUL17 ¥
TYTUL19
TYTUL17

import javax.swing.*;
import java.util.*;
import java.io.*;
import java.lang.*;
import java.awt.event.*;

class Zamykanie_Aplikacji extends WindowAdapter
{ public void windowClosing (WindowEvent e)

{ System.exit(0); }
by

public class Prosta_Aplikacja8 extends JFrame implements ItemListener
{ JComboBox tytuly = new JComboBox(); //lista rozwijana do wyswietlania wprowadzonych
//danych dobranych ze stownika; wykorzystuje sie wewnetrzny domysiny pojemnik na pozycje listy
Vector dane_slownika= new Vector(); //zewnetrzny pojemnik na pozycje drugiej listy
JComboBox slownik = new JComboBox(dane_slownika); // rozwijanej, ktéra petni role
//stownika danych
Vector dana=new Vector(); //przechowywanie danych w aplikacji
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public Prosta_Aplikacja8()
{ super("Ramka 8");
setSize(350,250);
JPanel panel=new JPanel();
JLabel etykieta_tytulow = new JLabel("Tytuly");
panel.add(etykieta_tytulow); //wstawienie etykiety dla danych wprowadzanych do listy

panel.add(tytuly); // wstawienie listy dla danych wprowadzanych — lista posiada
// wiasny pojemnik na pozycje wprowadzane
for (int i=0; i<20;i++) // pojemnik dane_slownika sg wypetniane danymi stownika, czyli stanowiq

dane_slownika.add("TYTUL"+i); // pozycje listy jako tafcuchy do ,czytania”
JLabel etykieta_slownika = new JLabel("Slownik tytulow");
panel.add(etykieta_slownika);
slownik.addItemListener(this);
panel.add(slownik);
Zamykanie_Aplikacji wyjscie = new Zamykanie_Aplikacji();
addWindowListener(wyjscie);
setContentPane(panel);

¥
public void itemStateChanged(ItemEvent evt)
{ int zrodlo = evt.getStateChange(); //reakcja na wybranie pozycji w liécie rozwijanej slownik

if (zrodlo==ItemEvent.SELECTED)

{ dana.add(evt.getItem()); //zapisanie danych aplikacji do Vectora
tytuly.addItem(evt.getltem()); //wstawienie danych do listy rozwijanej wyswietlajace
} //dane aplikacji pobrane z listy nieedytowalnej, petnigcej role stownika danych

repaint();  //od$wiezenie widoku okna

}

void poczatek() //standardowe okienko dialogowe typu MessageDialog
{JOptionPane.showMessageDialog(
this, //skfadnik nadrzedny okna dialogowego
"Proby ze standardowymi okienkami dialogowymi", //wyswietlany komunikat
"Info", //tytut okna
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE); //typ ikony wyswietlanej w okienku (i)

}

public static void main(String[] arg)
{ Prosta_Aplikacja8 pr= new Prosta_Aplikacja8();
pr.poczatek();
pr.setVisible(true); //wyswietlenie okna

¥
}
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