LABORATORIUM 7

Cel: Budowa klas z wykorzystaniem podstawowych pojemnikéw na dane typu String. W zadaniach
wykorzystuje si¢ dwa typy pojemnikoéw: typu Collection rozrézniajac wsroéd nich pojemniki typu List
(ArrayList oraz LinkedList) oraz Set (HashSet, TreeSet) oraz typu Map (HashMap oraz TreeMap)

1.Wykonaj program (klasa arraylist_), ktéry opiera si¢ na programie Tytuly, podanym w projekcie Wektor.
Zamiast pojemnika Vector zastosowaé pojemnik typu ArrayList — nalezy poprawi¢ lub usuna¢ wskazane
przez kompilator metody, ktére pojemnik ArrayList nie posiada (projekty: Pojemniki, Iteratory). Nalezy
uzupetni¢ program o sortowanie uruchamiane za pomoca dodanego przycisku ,,Sortuj” (typu JButton) i
wyszukiwanie poléwkowe uruchamiane za pomoca dodanego przycisku ,,Szukaj” (typu JButton) po
wprowadzeniu wyszukiwanego tancucha w polu tekstowym oznaczonym etykieta ,,Podaj tytul ksiazki” 1
wyswietlajac w dodanym polu tekstowym typu JTextField numer znalezionego elementu- obie funkcje
zrealizowa¢ za pomoca metod klasy ustugowej Collections w metodzie actionPerformed. Przyktad
zastosowania klasy Collections podano w projekcie Pojemniki.
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class Okno extends JFrame implements ActionListener
{ JLabel elista= new JLabel ("Tytuly ksiazek");
JComboBox lista;
JLabel ewiersz= new JLabel ("Podaj tytul ksiazki");
JTextField wiersz;
JButton zapisz=new JButton("Zapisz");
JButton usun=new JButton("Usun");
JButton wyczysc=new JButton("Wyczysc");
JButton wyswietl=new JButton("Wyswietl");
Vector <String> dane;
Okno(Vector <String> vector)
{ super("Vector");
lista=new JComboBox();
wiersz=new JTextField(30);
dane= vector;
setSize(550,250);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
JPanel panel= new JPanel();

panel.add(ewiersz); panel.add(wiersz);
zapisz.addActionListener(this); panel.add(zapisz);
usun.addActionListener(this); panel.add(usun);
wyczysc.addActionListener(this); panel.add(wyczysc);
wyswietl.addActionListener(this); panel.add(wyswietl);
panel.add(elista);
lista.addActionListener(this); panel.add(lista);
setContentPane(panel); }
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dane.trimToSize();

b
repaint(); }}
public class baza9_0
{ Vector <String> dane=new Vector<String> (5,5);
static public void main(String arg[])
{ baza9_0 baza = new baza9_0();
try
{ Okno okno = new Okno(baza.dane);
okno.setVisible(true);
} catch(Exception e)
{System.out.printin("Blad bazy "+e€); }

}

2.Wykonaj program (klasa linkedlist ), ktéry opiera si¢ na programie Tytuly, podanym w projekcie Wektor.
Zamiast pojemnika Vector zastosowa¢ pojemnik typu LinkedList —nalezy poprawi¢ lub usuna¢ wskazane
przez kompilator metody, ktore pojemnik LinkedList nie posiada (projekty: Pojemniki, Iteratory).
2.1.Nalezy uzupetni¢ program o sortowanie uruchamiane za pomoca dodanego przycisku ,,Sortuj” (typu
JButton) 1 wyszukiwanie potdwkowe uruchamiane za pomoca dodanego przycisku ,,Szukaj” (typu JButton)
po wprowadzeniu wyszukiwanego tancucha w polu tekstowym oznaczonym etykieta ,,Podaj tytut ksiazki” i
wyswietlajac w dodanym polu tekstowym typu JTextField numer znalezionego elementu- obie funkcje
zrealizowa¢ za pomoca metod klasy ustugowej Collections w metodzie actionPerformed. Przykiad
zastosowania klasy Collections podano w projekcie Pojemniki.
2.2.Nalezy w metodzie actionPerformed uzupelni¢ obstuge usuwania wybranego elementu przez wyswietlanie
numeru usuwanego elementu, wyznaczony za pomoca metody indexOf pojemnika LinkedList, ktéra jako
parametr otrzymuje tancuch znakéw przeznaczony do usuwania przez wybor z listy i zwraca numer
elementu. Metod¢ t¢ nalezy wywota¢ przed wywolaniem metody remove. Otrzymany numer elementu
nalezy wyswietli¢ w dodanym polu tekstowym, w ktérym wyswietlany jest wynik wyszukiwania
potéwkowego.

3.Wykonaj program (klasa hashset_), ktéry opiera si¢ na programie Tytul, podanym w projekcie Wektor.
Zamiast pojemnika Vector zastosowa¢ pojemnik typu HashSet—nalezy poprawi¢ lub usuna¢ wskazane przez
kompilator metody, ktére pojemnik HashSet nie posiada (projekty: Zbiory, Pojemniki, Iteratory). Nalezy w
metodzie actionPerformed doda¢ obstuge wyszukiwania podanego tancucha w polu tekstowym oznaczonym
etykieta ,,Podaj tytul ksiazki” przez nacisnigcie dodanego przycisku ,,Szukaj” typu JButton. Wyszukiwanie
nalezy zrealizowa¢ za pomoca metody contains pojemnika HashSet, ktéra jako parametr otrzymuje podany
fancuch 1 zwraca wartos¢ true, jesli znaleziony zostat element lub false, jesli nie znaleziono elementu. Wynik
wyszukiwania nalezy wyswietla¢ w dodanym polu tekstowym typu JTextField.

4. Wykonaj program (klasa hashmap_), ktéry opiera si¢ na programie Tytul, podanym w projekcie Wektor.
Zamiast pojemnika Vector zastosowaé pojemnik typu HashMap — nalezy poprawi¢ lub usuna¢ wskazane
przez kompilator metody, ktére pojemnik HashMap nie posiada. Przyktad zastosowania pojemnika HashMap
podano w projektach Pojemniki (klasa Kolekcja2), Mapy (klasa Mapy), Iteratory (klasa Kolekcje3).
4.1.Nalezy w metodzie actionPerformed zmieni¢ obstuge wstawiania elementéw do pojemnika przez
wylosowanie tancucha, ktéry jest kluczem dla wstawianej z klawiatury wartosci (pierwszy parametr w
metodzie put, ktora teraz zastepuje add). Sposéb losowania klucza mozna oprze¢ na przyktadzie
podanym w projekcie Pojemniki (klasa Kolekcja?2).

4.2.Nalezy w metodzie actionPerformed zmieni¢ obstuge wyswietlania, ktéra powinna dodatkowo
wyswietla¢ wylosowany klucz w liscie typu JComboBox. Jest to mozliwe, jesli w obstudze wyswietlania
iterator dla pojemnika typu HashMap zostanie pobrany za pomoca metody entrySet().iterator() (projekt
Iteratory)

4.3.Nalezy w metodzie actionPerformed doda¢ obstuge wyszukiwania podanego fancucha w polu tekstowym
oznaczonym etykieta ,,Podaj tytut ksiazki” przez nacisnigcie dodanego przycisku ,,Szukaj” typu JButton.
Wyszukiwanie nalezy zrealizowa¢ za pomoca metody containsValue pojemnika HashMap (wyszukiwanie
wedtug wartosci), ktéra jako parametr otrzymuje podany tancuch i zwraca warto$¢ true, jesli znaleziony
zostal element lub false, jesli nie znaleziono elementu. Wynik wyszukiwania nalezy wyswietla¢ w
dodanym polu tekstowym typu JTextField.



