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API - przykład 
na podstawie 

https://docs.oracle.com/javaee/7/JEETT.pdf
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1. Wykonanie kopii programu Sklep_6
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1. Wykonanie kopii programu Sklep_6 (cd)

3



2. Należy utworzyć pustą bazę danych w zakładce Services (prawy 

przycisk myszy na pozycji JavaDB po rozwinięciu pozycji Database i 

wybór Create Database)



3. Wpisanie nazwy bazy danych (Database Name), loginu (User Name) 

i hasła (Password)
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4. Połączenie z pustą bazą danych (wybór pozycji Connect po 

kliknięciu prawym klawiszem myszy na połączeniu)
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5. Widok utworzonej pustej bazy danych Produkt
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6. Dodanie pliku persistence.xml do projektu, potrzebnego w procesie 

utrwalania danych metodą ORM  - New/Other
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7. Wybór Persistence/Persistence Unit
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8. Wybór technologii EclipseLink  do obsługi bazy danych metodą ORM
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9. Utworzenie 

połączenia 

opartego na 

JNDI –

nadanie 

nazwy 

jdbc/Produkt

Wybór połączenia z 

bazą danych



10. Gotowe połączenie z bazą danych - Finish
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11.  Pełna zawartość pliku Persistence.xml, pozwalająca na korzystanie z 

technologii ORM dla klas z adnotacją @Entity (tutaj klasa Produkt)



12. Dodanie nowej strony do obsługi bazy danych – New/Other
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13. Dodanie strony opartej na szablonie template.xml (1)
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14. Dodanie strony baza.xhtml opartej na szablonie template.xml (2)

jsf



15. Zawartość wygenerowanego pliku baza.xhtml

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8' ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"

xmlns:ui="http://xmlns.jcp.org/jsf/facelets"

xmlns:h="http://xmlns.jcp.org/jsf/html">

<body>

<ui:composition template="./../template.xhtml">

<ui:define name="title">

<h:outputText  value="#{bundle['jsf.baza.tytul']}"></h:outputText>

</ui:define>
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16. Modyfikacja zawartości strony baza.xhtml opartej na szablonie 

template.xml

<ui:define name="content">

<h:form>

<h:commandLink action="#{managed_produkt.zapisz}" 

value="#{bundle['jsf.baza.zapisz']}"/><br/>

<h:commandLink action="#{managed_produkt.pobierz}" 

value="#{bundle['jsf.baza.pobierz']}"/><br/>

</h:form>   

</ui:define>

</ui:composition>

</body>

</html>

Pierwszy comandLink obsługuje zapis do 

bazy danych, a drugi odczyt z bazy 

danych
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17. Uzupełnienie pliku Bundle.properties

jsf.baza.tytul=Utrwalanie danych

jsf.baza.zapisz=Zapisz do bazy danych

jsf.baza.pobierz=Pobierz z bazy danych
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18. Uzupełnienie kodu pliku template.xhtml – bloku ”left”, czyli dodanie 

znacznika h:link do wywoływania strony baza.xhtml

<div id="left">

<h:link  outcome="/faces/jsf/dodaj_produkt2" 

value="Dodaj produkt"/> <br/>

<h:link outcome="/faces/jsf/lista_produktow" 

value="Lista produktow"/><br/>

<h:link outcome="/faces/warstwa_internetowa_jsf/baza" 

value="#{bundle['jsf.baza.tytul']}"/>

</div>
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19. Dodanie klasy do utrwalania obiektów typu Produkt – New/Other
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20. Utworzenie pliku wspierającego ORM klasy Produkt – Enterprise 

JavaBeans/SessionBeans for Entity Classes
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21. Wskazanie klasy Produkt1 typu Entity

Programowanie komponentowe 

3_2, Zofia Kruczkiewicz
23



22. Wybór Local jako zasięg dla klasy typu EJB oraz wpisanie nazwy 

orm w polu Package
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23. Widok wygenerowanego interfejsu Produkt1FacadeLocal
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24. Widok kontrolera ORM Produkt1Facade, który implementuje interfejs 

Produkt1FacadeLocal i dziedziczy po klasie abstrakcyjnej AbstractFacade
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25. Wygenerowana klasa abstrakcyjna AbstractFacade (1) 
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26. Wygenerowana klasa abstrakcyjna AbstractFacade (2)
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27.  Utworzenie referencji do ziarna Produkt1Facade w klasie 

Fasada_warstwy_biznesowej (1)
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28.  Utworzenie referencji do ziarna Produkt1Facade w klasie 

Fasada_warstwy_biznesowej (2) – Insert Code/Call Enterprise Bean i wybór z listy 

ziarna typu Produkt1Facade – pojawiła się referencja typu Produkt1FacadeLocal
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29. Przekazanie nadawania id klasie Produkt1 typu Entity 

mechanizmom utrwalania JPA – modyfikacja kodu dodawania obiektu 

typu Produkt1 (Entity) w komponencie EJB Fasada_warstwy biznesowej

31

public void utworz_produkt(String dane[], Date data) {

Produkt1 produkt = new Produkt1();

//     klucz++;

//   produkt.setId(new Long(klucz));

produkt.setNazwa(dane[0]);

produkt.setCena(Float.parseFloat(dane[1]));

produkt.setPromocja(Integer.parseInt(dane[2]));

produkt.setData_produkcji(data);

dodaj_produkt(produkt);

}

gdzie w klasie typu Produkt1 atrybut: strategy = GenerationType.AUTO oznacza 

możliwość generiowanie klucza głównego podczas utrwalania przez aplikację lub 

przez komponenty JPA 

@Id

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.AUTO)

private Long id;



29 (cd). Przekazanie nadawania id klasie Produkt1 typu Entity mechanizmom 

utrwalania JPA – modyfikacja kodu dodawania obiektu typu Produkt1 (Entity) w 

komponencie EJB Fasada_warstwy biznesowej

32

public ArrayList<ArrayList<String>> items() {

ArrayList<ArrayList<String>> dane = new ArrayList();

for (Produkt1 p : produkty) {

ArrayList<String> wiersz = new ArrayList();

wiersz.add(p.getId_().toString());

wiersz.add(p.getNazwa());

wiersz.add("" + p.getCena());

wiersz.add("" + p.getPromocja());

wiersz.add(p.getData_produkcji().toString());

wiersz.add("" + p.cena_brutto());

dane.add(wiersz);

}

return dane;

}

gdzie w obiekcie typu Produkt1, przed zapisaniem do bazy danych id jest równe null:

public Long getId_() {

if(id==null)

return new Long(0);

return id;

}



30. Metody w klasie Fasada_wartwy_biznesowej do utrwalania 

danych i do pobierania danych z danych  Produkt1. 

public void zapisz() {

for (Produkt1 p : produkty) {

Long id = p.getId();

if (id == null || produkt1Facade.find(p.getId()) == null) 

produkt1Facade.create(p);

}

}

public void pobierz() {  

List<Produkt1> pom = produkt1Facade.findAll();

produkty.clear();

produkty.addAll(pom);

}
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31. Metody w klasie Managed_produkt

public String zapisz() {

fasada.zapisz();

return "/faces/index1";

}

public String pobierz() {

fasada.pobierz();

return "/faces/index1";

}

Aktualzacja liczby stron po odczytaniu 

danych z bazy danych

Aktualzacja modelu tabeli
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32. Baza danych jest pusta przed uruchomieniem aplikacji
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33. Uruchomienie aplikacji 
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34. Po uruchomieniu aplikacji  tworzy się schemat bazy danych.                
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35. Prezentacja działania aplikacji – zawartosc tabeli po wstawieniu 

danych 3 produktów 
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36. Zapis do bazy danych
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37. Prezentacja bazy danych – należy kliknąć prawym klawiszem 

myszy na tabelę Produkt1 i wybrać View data.
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37 (cd)  Tablica SEQUENCE zawiera wartość wykorzystywaną przy 

generowaniu klucza głównego, gdy adnotacja przy id w klasie Produkt1 jest:

@Id

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.AUTO)

private Long id;
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38. Prezentacja działania aplikacji – zawartość tabeli po wstawieniu danych 4 

produktów  (przy zapisie do bazy danych następuje zmiana wartości id 

zapisanych 3 produktów)



39. Odczyt z bazy danych
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40. Prezentacja działania aplikacji – zawartość tabeli po odczycie z 

bazy danych
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