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Budowa aplikacji z graficznym 
interfejsem u żytkownika -

GUI (Graphic User Interface)
1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 

danych – wy świetlanie produktów
2. Pobranie danych z wybranego wiersza tabeli 

wyświetlaj ącej produkty
3. Okienko dialogowe do wprowadzania 

rachunków
4. Okienko dialogowe do wy świetlania 

rachunków
5. Okienko dialogowe do wprowadzania zakupów 
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Budowa aplikacji z graficznym interfejsem 
użytkownika -

GUI (Graphic User Interface)

1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 
danych



Zofia Kruczkiewicz, ETE8305_10 3

Dodanie nowego standardowego okna dialogowego do 
projektu, nadanie plikom nazwy wprodukty.h i 

wprodukty.cpp i wstawienie komponentu TStringGrid

2

2



Zofia Kruczkiewicz, ETE8305_10 4

2

TRACHUNEK
TZAKUP
wprodukty

Dodanie nowego okna dialogowego do projektu

Nowe okno dialogowe 
w projekcie

2

2
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Główny plik GUI z 
automatycznie doł ączonym 

obiektem formularza głównego 
typu TForm1, obiektem okna 

dialogowego typu TOKBottomDlg
oraz obiektem okna dialogowego 

typu TOKBottomDlg2

2

2 2
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Plik nagłówkowy 
standardowego 
okna dialogowego 
po wstawieniu 
komponentu 
TStringGrid

2

2

2 2
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Wstawienie przycisku typu TButton do od świeżania 
zawarto ści okna oraz pola komunikatów typu TLabel
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Plik nagłówkowy 
standardowego okna 
dialogowego po 
wstawieniu komponentu 
TStringGrid, przycisku typu
TButton , pola komunikatów
TLabel oraz metody
Execute, atrybutów
wybrany oraz tab
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Plik  modułowy standardowego okna 
dialogowego – definicja metody 
Execute() wyświetlaj ącej zawarto ść
komponentu typu TStringGrid oraz 
konstruktor wstawiaj ący nagłówek do 
tabeli typu TStringGrid
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Po kliknięciu na przycisk typu TButton z napisem „Odswiez” przechodzi się
do pliku źródłowego okienka dialogowego wprodukty.cpp, gdzie 
wygenerowała się pusta metoda do obsługi tego klawisza 
void __fastcall TOKBottomDlg2::Button1Click(TObject *Sender)
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Metoda wywoływana 
podczas działania 
metody Execute()
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Definicja metody wstawiaj ącej dane z kolekcji 
produkty do komponentu typu TStringGrid
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Plik nagłówkowy 
formularza głównego po 
wstawieniu okna 
dialogowego do 
wyświetlania produktów 
– wstawienie 
automatycznie metody 
Wyswietlprodukty2Click
wywołuj ącej to okno
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Po kliknięciu na 
„Wyswietl produkty”
można przejść do 
pisania kodu metody 
obsługującej 
wyświetlanie 
produktów w pliku 
RachunekApp.cpp
głównego formularza 
aplikacji
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Uruchomienie aplikacji
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Budowa aplikacji z graficznym interfejsem 
użytkownika -

GUI (Graphic User Interface)

2. Pobranie danych z wybranego wiersza tabeli
wyświetlaj ącej produkty

1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 
danych – wy świetlanie produktów
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Plik nagłówkowy standardowego 
okna dialogowego do wy świetlania 
produktów – deklaracja metody 
StringGrid1Click do obsługi wyboru 
wiersza z danymi w komponencie 
typu TStringGrid za pomoc ą
klikania mysz ą na wybranym 
wierszu.  Metoda ta jest 
wywoływana podczas działania 
metody Execute()
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Budowa aplikacji z graficznym interfejsem 
użytkownika -

GUI (Graphic User Interface)

3.  Okienko dialogowe do wprowadzania 
rachunków

1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 
danych – wy świetlanie produktów

2. Pobranie danych z wybranego wiersza tabeli 
wyświetlaj ącej produkty
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Główny plik GUI z 
automatycznie doł ączonym 

obiektem formularza głównego 
typu TForm1 oraz obiektami 

okienek dialogowych
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Plik nagłówkowy 
formularza z 
metodami 
obsługującymi 
klikania w pozycje 
list rozwijanych 
menu formularza
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TRACHUNEK
TZAKUP
wprodukty
wrachunki

Wstawione okno 
dialogowe do 
wprowadzania 
rachunków 
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Obsługa wprowadzania 
numeru rachunku w oknie 
dialogowym za pomocą
metody Execute()
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Metoda Dodajrachunek1Click w formularzu 
głównym pobierająca numery nowego 
rachunku z okna dialogowego za pomocą
metody Execute()
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Uruchomiona aplikacja 
– wprowadzanie 
nowego rachunku
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Budowa aplikacji z graficznym interfejsem 
użytkownika -

GUI (Graphic User Interface)

4. Okienko dialogowe do wy świetlania rachunków

1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 
danych – wy świetlanie produktów

2. Pobranie danych z wybranego wiersza tabeli 
wyświetlaj ącej produkty

3. Okienko dialogowe do wprowadzania 
rachunków
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Utworzenie nowego 
okna dialogowego 
do wyświetlania 
rachunków i 
wstawienie do 
projektu

TRACHUNEK
TZAKUP
wprodukty
wrachunki

Wstawione okno 
dialogowe do 
wyświetlania 
rachunków
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Plik nagłówkowy 
okna dialogowego 
do wyświetlania 
rachunków
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Definicja 
metody 
Execute() do 
wypełniania 
komponentu 
typu 
TStringGrid
zawartością
kolekcji 
rachunki 
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Obsługa zdarzenia klikania na pozycje menu 
Wyswietl rachunki, w pliku RachunekApp.cpp
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Budowa aplikacji z graficznym interfejsem 
użytkownika -

GUI (Graphic User Interface)

5.   Okienko dialogowe do wprowadzania zakupów

1. Budowa okienek dialogowych do wy świetlania 
danych – wy świetlanie produktów

2. Pobranie danych z wybranego wiersza tabeli 
wyświetlaj ącej produkty

3. Okienko dialogowe do wprowadzania 
rachunków 

4. Okienko dialogowe do wy świetlania 
rachunków
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Wstawienie do 
projektu okna 
dialogowego 
do wstawiania 
zakupów

TRACHUNEK
TZAKUP
wprodukty
wrachunki
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Definicja metody Execute()
pobieraj ącej numer rachunku oraz 
ilość zakupionego produktu
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•Definicja 
metody w pliku 
RachunekApp.
cpp po 
kliknięciu na 
„Dodaj zakup”, 
która pobiera 
kliknięty wiersz 
z produktem z 
okien 
dialogowych:
• wyświetlający 
produkty
• wstawiający 
numer 
rachunku i ilość
produktu
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