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Wprowadzenie do programowania

obiektowego w C++

Gtowne zasady programowania obiektowego:
hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm

Pojecie klasy: sposoby deklarowania i definiowania
sktadowych klasy,

Atrybuty dostepu do sktadowych - private, protected |
public wspierajgce hermetyzacje

Konstruktory | destruktory
Obiekty automatyczne, statyczne | dynamiczne
Sktadowe klasy typu static

Zmienne referencyjne, przekazywanie parametrow
nrzez referencje, autoreferencja

Pliki nagtowkowe, dyrektywy preprocesora,
orogramy wieloplikowe
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#include <iostrem.h> - dotgczenie pliku nagtowkowego z katalogu standardowego
#include , TProduktl.n” - dotgczanie pliku nagtowkowego z katalogu biezgcego

Pliki nagtowkowe powinny zawiera €:

* definicje typow np. class punkt
{float Xx,V;
public:
punkt (float, float );
void przesun (float, float );

I3

» szablony funkcji i klas template <class T>

class stos{//.......... }
e prototypy funkcji np. void wyswietl float(float );
« definicje funkcji typu inline inline int Wi ekszy (int X, int y) {return x>y, }
 deklaracje zmiennych extern int zmienna,
» definicje statych constint max = 3;
» wyliczenia enum Boolean {False, True},
 deklaracje nazw class kolo;
 dyrektywy #include <iostream.h>
 funkcje makra #define MAX(X,y) ((X)>(y) ? (X):(y))

e State jawne #define TRUE 1



Uwaga:
Nie nale zy nigdy wstawia ¢ do pliku nagtowkowego:
definicji zwyktych funkcji:  int Wi ekszy (int X, int y) {return x>vy;}

definicji zmiennych: Int zmienna;
definicji statych agregatow np. const char tab[] ="aaa”;

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2



Przyktad podziatu programu na moduty

funkcje funkcja main,
interfejsu funkcje funkcje uzytku  definiowany typ
programu we_wy jednorazowego  postaci klasy
strukt.h e
dodatki.h - T Pms = = x s -

q v [T .
M e, WE_WY.h 1‘ mkolejka.h | I

"
L d
L4
L 4
L4
L4
L]
v
.i
L 4

.
““
i ]
.......
.....
o

‘e

. v T, . \ 4 |
dodatki.cpp we_wy.cpp kolejka.cpp I I mkolejka.cpp I -
main() e ——— !

} Kompilacja ||
dodatki.obj we_wy.obj kolejka.obj mkolejka.obj

LchenieV

kolejka.exe

"""""""" > tworzenie jednego pliku, definiowanie nazw z plikow

nagtowkowych, . Kruczkiewicz, ETE8305_2 )



Przyktad podziatu programu na moduty

funkcja main,

funkcje funkcje uzytku definiowany typ
we_wy jednorazowego w postaci klasy
lostream.h | "= reeenn,
| T—n [t === = :
Biblioteka ‘ TProduktl.h | -
Borland || T I‘ : |
Builder C++ = : L |
produkty.cpp ) I TProduktl.cpp I
main() ke s == — . -

Kompilacja

produkty.obj TProduktl.obj

produkty.exe

""""""" > tworzenie jednego pliku, definiowanie nazw z plikow nagtéwkowych

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2



Zaktadanie projektu wieloplikowego (File/New/Other )

. C++Builder 6 - Project =13
EIEE

.tl Dialousl Wdine 3.1 l Saml:-le'sl ActiveXl

r Aapplication
Drata Module
E Farm

| E Frame

[i Reopen L
=X unit

8 Spen Project... CtrHF11

E |+ $ |E Save b5
i B save as...
D—j Save Project As..,
5 save al Shift+Ctr4+-5
E‘gg Close
S Clase Al

LRt

| ==

Inchade Unit Hdr. . Alk4-F11

—_— =
4 4 Start = | Total Commander 6.5, C-++EBuilder &



Wybor typu projektu na typ konsolowy (Console Wizard )

i Hew ltems

M l Froject ] Forms ] Dial-:ugsl F'rI:IiE!I:tSl

&

Spplication Batch File C File Componemnt Conzole

T % O

Cpp File Data Module  DLL “wizard Foarm

Header File Librarny Fackage Froject Group

Cancel
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Ustawienie parametrow projektu

Console Wizard
Source Type
| UzeWCL
—
k |—
| Mult Threaded
v Conzole Application

) I:i"'

| Specify project source

Cancel
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Projekt z domysinym plikiem Unitl.cpp

[ Microsoft PowerPoint -IW 2 3 ETEB3051
":C++Builder 6 - Project2

File Edit Search Miew Project Run Component Tools window Help
N -H @° 33 €
e = T

—-7—-——'=.?.=@

Object Tree¥iew

||<Nc-ne> B
Standard I.-’-‘-.dditionall Win32| Sustemi Intemeti Dialoclsl Wdin 3.1 I SamDIe’sl .i‘n.ctiveXl

h O fAamemr e Egas =[]

8 Unitl.cpp -

nitT.epp du - mp o [f—
s ~
#pracma hdrston ot || ip—
e e e e e e e e e e e |

Hy zawartosci
#pragma argsused i =
int main{int argc, char?® arcgv[]]
{ o
return O = L

¥
e e e L S R S s R

s || [BEEs

—_— i
 Obiject Inspector b | |lascn]aacs

[riathing selected)]

Froperties i Events I

NEERINEE EE S
R

rm

| IS |
]
[l
@
"
i

ral Al | > I
{Modified Inzert




Zmiana nazwy projektu i nazwy domysinej pliku — zapis projektu w wybranym
miejscu na dysku

Microsoft PowerPoint -TW 2 3 ETEB3051
: C++Builder 6 - Project2

Ea_ Edit Search Wiew Project Run Component Tools. Window Help ||<None> ;I | ﬁ_]'. ﬁ}
= = | o R | B H Mew ¥ 032 | Sustem | Internet | Dialoos | win 31 | Samoles | sctives |
] ~a

e | L i Al E w6 Blg="]E ||

P2 pen Praject. .. Chrl+F11

Dl;i-!'!l:l-:_TrE:E_i'iE\';. = : FLecpen b Zastosuj uktad slajdu:
. = i = dy Eekstu |
Eaa | » # Save Chrl+5 —— dy t s[:_q =
ﬂ Save bs...
55-5 Project &s.., A e 2 —
B save al SRIFE S Al
@g; Close
;.C!g; Close all b P |
ﬁ Irichags Lnik Hdr... BIEEELY B o [ N
& Print... , Hy zawartosci J
I, Exit pc, char® argv(]) M| &
- o
LB
return 0O; = bl s
}
S e e e A O
; Dbject Inspector '
| [ricthir 1d selected|
Froperties i Eventsl

rm

EEY
EE

Hy I:ek'sl';u"i‘zawar,l:ug(:'i
[ 'g g = peaeeed
i 7 || A
< Al | il ] 2

101 |Modiied [Insert

:'m‘ EE

= mg:m

i #ai il wa
InijJ aby dodac notatki | bl
E Pokaz przy wstawianiu slajddw




Wybor katalogu projektu

Save produkty As

i) ETEB305
4y Moje biezace dakumenty
: ' Pulpit

I} Moje dokurmenty
¢ Mdj komputer

L ADIEE W

Moje biezace

dokurnerty _ :
= ﬂ, Stacia dyzkietek 3.5 [A:]
iF e Dk lokalny [C:]
. I3 Dpdaktyka
ol SJETES305
= “e notebook [D:]
J e Duzk lokalny [E:)

e Stacia dpzkdw DVD-RAM [F)
e Dozl wyrnienny [G:]
ﬁ Dok wymienny [H:]

%g x kruczkiewicz_laborf na Jhighlander. ot prar. v
e x kruczkiewiczd na Highlander. ot pwrowroc. plf|
Fa) komputer - kruczkiewicz_laborg na highlander.ict prar v
. g Dokurnenty udostephione
.% |y Godd - dokumenty il Zapisz
) Pawel - dokumenty :
toje miejzca I Moje dokurnenty i Anuluj
R "-:.; Moje miejzca sieciowe

) aaa

= B
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Zmiana nazwy pliku domysinego zapisywanego w wybranym
katalogu

Save Unitl As

Zapisz w | ) ETES305

boje biezace
dokumenty

M azwa pliku: ||:-r|:u:|ukt_l,1

Moje miejzca Zapizz jako typ |E++E uilder unit [*.cpp)
sleciowe

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305_ 2 12



Zmiana nazwy projektu tworzonego w nowym katalogu

Save Project] As

“apisz we | ) ETEBS05

koje biezace
dakurmenty

_—

koje dokumenty

b oy komputer

M azwa plilu: |

Moje migjsca £apisz jako tp |E++E uilder project [* bpr]
sleciowe

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305_ 2 13



Tworzenie kodu pliku z funkcjg main

E produkty.cpp

mndukﬂxcppl

fpragma hdrstop
#include <iostream. h>

fpragma argsused
int mainiint argc, char® argv[])
{
1 TProduktl produktl("Zeszyt™, 3.5, produktzZ ("Atrament™, 1.6);
produktl.WUyswietl(] ;
produkts . Wyswietl()
if (produktl.Porowna] produkty(produktz]]
cout<<"Produkty maja rowne atrybuty"<<endl:
el=e cout<<"Produkty nie mwaja rownyoch atryvbutowf<<endl:
¥
cout<<"Tutaj juz nie ma okhiektow<<endl;
dfproduktl . Wyswietl ()
cin.get():
return 0;

|
1. ¥8 kodified [n=zert
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Tworzenie nowego pliku typu cpp

i C++Builder 6 - produkty

iﬁv Open...

File Edit Search WYiew Project Bun Component  Tools. Window Help |

I<Nc-ne> vi | Al
k Application

| Drata Module
E Farm

8 E Frame

@gg Close
:.Dg; Clase Al

™0 pen Project. .. Chrl+F11
Reopen
|n Save Chrl+S
Bl save as...
D—j Save Project As...
5 save Al Shift-+CEH+S

|24 Uit

=

& Print. ..

gc, char® argv([])

I Exic

roduktcl ("Zeszye™, 3.5), produkcZ ("Atrament®™, 1.6);:

e
i

Properties ] Eas i

£

FEaauET I W¥swietl ()
produkt? . lyswvietl () ;
if (produktl.Forowna] produkty (produkcz))

cout<<"Produkty maja rowne atrybucyf<<endl:

else cout<<"Produkty nie majs rownych atrybutowf<<endl:

H

cout<<"Tutaj juz nie wa obiektow<<endl;
Slproduktl . Wyswistl() s

cin.get () :
return 0O;

178 [Modified

[ [Insert

ielkoid| Czas Atiyb

IR>

2007-10-19 15:38 ----

4252 kinD /6 Filelz]
c:ADydaktykarETES305> :

Dk /0kin0 70 Fle(s]

|

e~y . b
‘g Start = | Total Cammander

F3 Podglad

F4 Edycia F5 Kopiowanie F6 ZmPrzes F7 Utwk at F8 Uszun Alt+F4 Zakoncz




Wybor typu pliku

¢+ New Items
R l pr-:--:lukty] Forms ] Dial-:-g&] F'r-:-iect&]

= = s

Spplication Batch File C File Cormponent Conzaole
Wizard

g 2

Data Module  DLL “wizard

:H:

Header File Librarny Fackage Froject Group

Cancel
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Nowy plik o domysinej nazwie Filel.cpp

B C:\Program Files\Borland\CBuilder 6\Projects\File1.cpp |Z||E||5_?|

produkty.cpp  Filel.cpp ]

b odified Inzert

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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Nadanie nowe] nazwy plikowi

Microsoft PowerPoint -TW 2 3 ETEB3051
i C++Builder 6 - produkty

File Edit 3earch Wiew Project Run Component  Tools window  Help

||<Nc-ne> vi | e

n32| Sustemi Intemeti Dialcn:lsl Wwin 3.1 I Samnle’sl .ﬁ.ctiveXI

AR = o ® 6 Si@an” 2 | F

D& @ Sd e '
'Dq open...
o2 dpen Praject. . Chr+F11

Recpen 4

Zastosuj ukiad slajdu:

== Uktady tekstu |
Save Chrl+S = ; f i c
: ; and\CBuilder 6\ProjectsiFilel.cpp I
-_. Save Project As.., i, —
& save al Shifk+trl+S A
E‘g; Clase sl
.:.Dg; Close Al e Pl | P
ﬁ Imchude Unde Hdre.., Alk+F11 S
& print... uktady zawartosci )
. Exit B f
il
TS ) HE|(EHS
. Dbject Inspectar 3 || igae
Fod "o | (107
Inething selected)]

Properties i Events I

Eg %Kulﬁ Enﬂ I:lg =i

[ P

tm

‘m




Podanie nowej nazwy TProduktl.cpp

Save Filel As
£ ADIFE W
=

Moje biezace
dokumenty

o

i | =
Pulpit

.

koje dokumemnty

) kormputer

.

Moje migjzca
SIECIOWE

) ETESZ05

_?ﬂ]prndukt';.f

MHazwa pliku:

Zapizz |ako p

TProduktl]

C++Builder urit [*.cpp)

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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Plik TProduktl.cpp - pusty

E TProduktl.cpp

produkty cpp  TFroduktl cpp

1: 1 In=zert

|2

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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Wstawienie kodu — definicje metod klasy TProduktl.cpp
E TProduktl.cpp EJ@|E|

produkty.cpp  TProdukt]. cpp l
#include "TProduktl.h” S mawartosd pliku modulowege TProduktl.cpp -~

TProduktl: i TProduktl (string nazws , float cena |
i cout<<"Wywolany zwykly kKonstruktor = parametrami<<endl:;
NazZwa = nNazwa
CEna = Ccena ;s

TProduktl: : TProduktl (TProduktls pl
i cout<<"lywolany konstruktor kopiujacy'<<endl;
NARAZWE = p.ORZWE
Cena = p.oenar

TProduktl: :~TProduktl ()
{ cout << "Wywolany destrutor<<endl; }

float TProduktl::Podaj cenel)
{ return cens; !
void TProduktl: :MNadaj cene (float cena |
{ cwena = cena ; 1}
string TProduktl::FPodaj nazwe ()
{ return nazwa;
rvoid TProduktl::Nadaj nazwe (String naczwa |
{ nazwa = nazwa ;!

int TFroduktl::Forownaj produkty (TProduktl pj
{ return FPodaj nazwe(])==p.Podaj nazwe(] %£& FPodaj cene(])==p.Podaj cen=():; }

roid TProduktl: ::Wyswietl()
{ cout<<"Cena produktu: "<<ocena<<®™, Nazwa produktu: "<<nazwa<<endl; -

a0 1 kodified Inzert




Tworzenie nowego pliku nagtowkowego

B Microsoft PowerPoint -TW. 2 3 ETEB3051
:C++Builder 6 - produkty

0= - n | ﬁ ? | g d » application tI Dialcu:sl Wi 3.1 I Saml:-le’sl .fi‘u:tiveXI
P = COpen... Data Module = e o L i R e S S B
T z ® o g = | &
@ @ Ll | || 4 ii | ? Open Project. .. Ctr+F11 |2 Form Eﬂ % - .
T — + - 42 oo e L L o u’l:\_.,-u g e e e ey i

Zastosuj ukiad slajdu:

Dh Et.]!'ﬂ:ﬂ..vl_l:!!! Reopen 'I & Frame 1

. 0 | i=H urit tady tek 2
Hnra| v ® & save Chrles =+ mzwa_, float cena ) Uktady tekstu =
e T 5 PP ]
ZEZ Ehvebe: i DJ T konscruktor =z parametrami®<<endl: F———
[ : e oy
=3 5 P L As..,
= Save Project As e —
5 save Al Shift-+CEH+S =
B Close Foduktl (TProduktls p) =
;D‘a?: Close Al Iywolany konstruktor kopiujacy"<<endl: P
ﬁ_l Inchude Unit Hdr,., Alt4-F11 a1
.cenal ) =
&S Prirt... Uktady zawartosci L
re— ~TProduktl (]
_IL ExIE "ivwolany destrutorc<endl; o EH g
1 B
float TProduktl::Poda]_cene()
{ return cena; }
void TProduktl::Nadaj cene(floeat cena ) HEIBS
: { cena = cena ; } @203 Iﬂﬁ?&'
|nething == string TFProduktl::Fodaj_ nazwe (]
Properties i Eventsi { return nazwa; — —
void TProduktl::Nada] nazwe (String nazwva ) i ey B.ﬁ =
{ nazwa = nazwa_;} E.L,.g @2:3
E int TProduktl::Porownaj produkty(TProduktl p)
{ return Foda] nazwve()==p.Podaj nazwe() && Podaj cene()==p.Podaj cen=si):; }

roid TProduktl: :WUyswietl ()

{ cout<<"Cena produktu: MT<<cena<<", Nazwa produktu: "<<nazwa<<endl: } i Uktady tekstu i zawartosci
| ) - ¥ = -
€ Modified Insert | | |z ([EE| | |[E &)
e ||k | ||| bAecE |
: brij, sty dodaé notatki b

Projekt dormyslny




Wybor typu pliku nagtdwkowego

i HNew ltems

Mew l prn:u:lukt_l,l] Forms ] Dial-:-gz] F'ru:-iects]

Spplication B atch File C File Component Conzole
Wwhizard

=

Data Module  DLL “Wizard Farm Frame

Fackage Froject Group

Cancel
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Nowy plik nagtowkowy o nazwie domysinej Filel.h

E C:\Program Files\Borland\CBuilder6\Projects\File1.h |Z| |E| E'
pru:udukt_l,l.u:pp] TProdukt].cpp  Filelh l
M
s’
£ | >
1: 1 todified [nzert
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Zmiana nazwy pliku nagtowkowego

E Microsoft PowerPoint -I'W 2 3 ETEB3051 = e
:C++Builder 6 - produkty l._”El['£|

File Edit Search Yiew Project Bun Component  Tools. Window Help

ne-B @ 3d - iz

I Su&teml Internetl Dialcu:sl Wi 3.1 I Saml:-le’sl .fi‘u:tiveXI
|

N = N LI -t ARl gk o g = | F

o0 Cpen Project. .. Chrl+F11

Dl_:l,-i!'!l:t_TrE:EﬁE\'ll. |.: Reopen » 2] Zastosuj uklad slajdu:

Bawa |« + E save Chrl+s ulgiady.r_:eksr:_q ~

D—j Save Projeck As...

5 save Al Shift-+CEH+S
@g; Close

:.Dg; Clase Al

% Inchade Unit Hdr.., Al4-F11

& Print. .. Uktady zawartosci
I Exic

.
Al
£ |

— . HS
i Dbject Inspector ERd
T P
nething selected]
Properties | Events = |
| Everts| @& —
="
il
d |
2
2 Ukdady tekstui zawartosci
| ) — ¥ _
€ 11 {Madified Inzert } B HS E1S): s
~ ||| ||| by |
PR E -c%e %u.g B pperees
s = =2 s
-ﬂﬂ Fuil il wn
E | » |
Pokaz przy wstawianiu slajddwm




Podanie nazwy TProduktl.h

Save File1 As

Zapizzw: | ) ETES305

E']prc-dukty
ﬂ]TF‘mdukJ:l

boje biezace
dokurmenty

Mazwa pliku; TProdulkt|

boje migjzca ZLapizz jako bwp C file [*.cpp.®. hpp:*.c:* h)
FIECIOWE
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Plik nagtowkowy TProduktl.h - pusty

E C:\Dydaktyka\ETE8305\TProdukti.h
pru:udukt_l,l.u:pp] TProduktl .cpp TPraduktl.h l

1: 1 [nzert

S[=/e3

|3

54

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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Plik nagtowkowy TProduktl.h z kodem klasy TProduktl

B C:\Dydaktyka\ETEB305\TProdukt1. h =13

pru:u:lukty.n:pp] TProduktl.cpp  TProduktl.h l
AAplik nagitowkowy TProdukitl.h - nie nalefv go wstawiac do projekbu

gifndef TPRODUET1 Séwarunkowe dolgocEdnie zawartosci pliku
class TProduktl
1 ASprotected:
String na=wa;
float cena;
public:
TProduktl(string, £loat ):
TProduktl (TProduktl&)
~TProduktl1() ;
float Podaj cenel):
roid MNada]j cene (float |;
string Podaj nazwe (]:
roid MNada] nazwe (string |;
int Porowna]j produkty (TProduktl ) ;
void Wyswietl () :
b
fendif

2201 b odified Ihzert
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Wstawianie jedynie plikow typu cpp do projektu — pliki
nagtdwkowe sg dotgczane przez dyrektywe include

E..Micrnsuﬂ PowerPaoint -TW 7 3 ETEB3051

- C++Builder 6 - produkty

File Edit Search Wiew !Eroject Run  Component  Tools  Window  Help ||<None> 'i | & 'ﬁ%
et i T

Shift+F11 I tional | Windz2 I Sustemi Internetl Dialoosz | Wi 3.1 I Samples | ActiveXl
o & w o] s

(=F Femove from Project. ..
‘@ Import Type Library. ..

G R CF add to Repository... Zastosuj ukiad slajdu:
¥ | > B Wiew Source Ulctady tekstu |
I e Edit Option Source [

TFroduktl b
Export Makefile, .. uktl.cpp

= rfldwkowy TProduktl.h - nie naleiv go wstawiad do projektu e f—
e addNaMERERER: 0 B e s R e S e L e S s i |
"2, add Existing Praject... TR e
%}, Compile Unit Alt+F2 -_____________________________________________________________T________ e | ey
[ RODUTETL Alwarunkowe dotaczanie gawartosci pliku - L
ad Make produkty Chrl+F32 dukri |
S gy L
io16) Bu?ld produkty =t e = Uklady zawartosci A
€ Information For ring nazwsa: | =
4 Maks all Prajects poat: CELEy H &
B Build all Project bl <
roroy BL e roduktl (string, £leat ) : -
Opkions... Shift+Chri+Fi1 froduktl (TProdukcle) ;
: - Produkel (] : —= H & HE|EHS
] — - = : < - i =
I:Ih]EI:_ nspector [x] float Podaj cene(): R s s | s
[riathing = dl - rvoid Nadaj cenei(float |: !
string FPoda] nazue [];

Propertiez | Events
i I woid Nada] nazwe (string );

int Porownaj produkty (TProdukcl |:
roid Uyswietli() :

Eu-u I:‘% =i

8|

¥
fiendif

€ ALl | : o]
22 1 [Modified et |

Uktady tekstu i zawartosci

Zofia Kruczkiewicz, ETES305 2 s |15 E1E || e

n v @o"‘o @'0"0 n e
T o

Inij, aby dodac notatki

7. Start




Dodawanie plikdw cpp do projektu

Add to project

Szukajw: |1 ) ETEB305

ﬂ]prnduk]:';.-'

ﬂ]TPdeuktl

Moje biezace
dokummemnty

Moje miejgca Mazwa pliku:
sleciowe
Pliky typ;

T Produktl

Dbworz

C++Builder unit [*.cpp]

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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Add to project

Wybor plikdw cpp

i ETES305

toje biezace
daokummenty

Maje migjzca Nazwa pliku:
sleciowe
Plikr tup:

"TProduktl.cpp' 'produkty. cpp'!

Obwdrz

C++Builder unit [*.cpp]

Zofia Kruczkiewicz, ETE8305 2
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: C++Builder 6 - prod

E Microsoft PowerPoint -TW 2 3 ETEB3051
ukty [Built: 1,02 secs]

Kompilacja i linkowanie projektu — Build

De-8 @2

BEE o s
I_Ill_;:ié'!:l',TrE:E_'l'iEw.-

| v ¢
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Okno potwierdzajgce poprawnosc kompilacji | linkowania

Compiling

Froject: C:A\DipdaktykahE TE 305 produkby. bpr
Done: Build All
Current line:; 0 | Tatal ines:;

Hirts: 0 ‘Warnings: 0  Errors:
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Uruchomienie programu - Run

i C++Builder 6 - produkty [Built: 0,72 secs]
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Dziatajgcy program konsolowy

" C\dydaktyka\ETEB30S\produkty.exe B

m|

Uywolany zwykly konstruktor z parametramil
Uywolany zwykly konstruktor z parametrami
Cena produktu: 3.5, Mazwa produktu: Zeszyt
Cena produktu: 1.6, Mazwa produktu: Atrament
Uywolany konstruktor kopiujacy

Wywolany destrutor

Produkty nie maja rownych atrybutow

rx
[ ]
mx
[ ]

Uywolany destrutor
Uywolany destrutor
Tutaj juz nie ma ohiektow
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Program 6 — program wieloplikowy

/Iplik nagtdwkowy TProduktl.h — nie nale  zy go wstawia € do projektu

#iftndef TPRODUKT1 /lwarunkowe dot gczanie zawarto sci pliku
#define TPRODUKT1 // nagtéwkowego
class TProduktl
{ l/protected:
string nazwa,;
float cena;
public:
TProduktl(string, float);
TProduktl(TProduktl&);
~TProduktl();
float Podaj cene();
void Nadaj_cene(float );
string Podaj_nazwe ();
void Nadaj_nazwe(string );
Int Porownaj_produkty(TProduktl );
void Wyswietl();
I3
#endif
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#include "TProduktl.h" I/ zawarto $¢ pliku modutowego TProduktl.cpp

TProduktl:: TProduktl(string nazwa , float cena )
{ cout<< "Wywolany zwykly konstruktor z parametrami" <<endl;
nazwa = nazwa_;
cena=cena_;}

TProduktl:: TProduktl(TProduktl& p)
{ cout<< "Wywolany konstruktor kopiujacy”  <<endl,
nazwa = p.nazwa;
cena = p.cena, }

TProduktl::~TProduktl()
{ cout << "Wywolany destrutor® <<endl; }

float TProduktl::Podaj cene()
{return cena;}

void TProduktl::Nadaj_cene(float cena )
{cena=cena_;}

string TProduktl::Podaj_nazwe ()
{ return nazwa; }

void TProduktl::Nadaj_nazwe(string nazwa )
{ nazwa = nazwa_;}

int TProduktl::Porownaj_produkty(TProduktl p)
{ return Podaj_nazwe()==p.Podaj_nazwe() && Podaj_cene()==p.Podaj_cene(); }

void TProduktl::Wyswietl()
{ cout<<"Cena produktu: "<<cena<<", Nazwa produktu: "<<nazwa<<endl; }



#include "TProduktl.h " [/lzawarto $¢€ pliku z funkcj g main
[~ mm e e e e

Int main(int argc, char* argvl])

{

{ TProduktl produktl("Zeszyt", 3.5), produkt2("Atrament", 1.6);
produktl.Wyswietl();
produkt2.Wyswietl();
If (produktl.Porownaj_produkty(produkt2))
cout<<"Produkty maja rowne atrybuty"<<endl;
else cout<<"Produkty nie maja rownych atrybutow"<<endl,

}

cout<<"Tutaj juz nie ma obiektow"<<endl;

//.p rOdl’[J(I;tl.VVySWIetI(); =i C:\Settings\dydaktyka\Programowanie_obie
cin.get();

J _ Wywolany zuwuykly konstruktor z parametrami
return O; Wywolany zuwuykly konstruktor z parametrami

} Cena produktu: 3.5, Mazwa produktu: Zeszyt
Cena produktu: 1.6, Hazwa produktu: Atrament

Wywolany konstruktor kopiujacy
Wywolany destrutor

Produkty nie maja rownych atrybhutow
Lywolany destrutor

Lywolany destrutor

Tutaj juz nie ma ohiektow




