1. Podano definicje operatora przeciqzonego << w klasie
A. Podaj w komentarzach, co zostanie wyprowadzone na
obiekty pl i p2?-2

class C

{float x,y;
public: C(float a=0,float b=0)
{x=a; y=b:}

float& p_x() {return x;}
float& p_y() {return y;}
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class A
{float x, y;
public:A(float=0,float=0);
friend A& operator<<(A&a, C p)
{ ax=p.p_x();
a.y=p.p_y();
return a; }
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class B: public A

{int z;
public:
B(float=0,float=0,int=0);
I

void main()
{Ap1;B p2;Cp;
pl<<p;

p2<<p;

2. Wjakiej kolejnosci wywotane sq konstruktory w klasie D i
podkresl miejsca, gdzie wystqpity bledy.
lle pot a posiada klasa D?-4

class A

{int a;

public: A(int=0);
I

class B : public A
{int b;

B(int=0, int=0);

b

class C : public A
{intc;

C(int=0, int=0);
b

class D : public B, public C

{int d;

public: D(int aa, int bb, int cc, int dd) : A(aa),
C(cc,aa), B(aa, bb), d(dd) { }
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3. W jakiej kolejnosci wywotane sq konstruktory w klasie D i
podkresl miejsca, gdzie wystqpity btedy? Podaj, ile pol a
posiada klasa D ?-4

class A
{int a;
public: A(int=0);
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class B : virtual public A
{intb;
b
class C : virtual public A
{intc;
C(int=0, int=0);
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class D : public B, public C
{intd;

public: D(int aa, int bb, int cc, int dd) :
A(aa), C(cc, aa), B(aa, bb), d(dd) { }
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4. Podaj, ktorej klasy metody bedq wywolane w funkcji main
i podkresl miejsca , gdzie wystqpity btedy-4:
class A
{ int a;
public: A(int=0);
virtual void f1();
void f2();

class B : virtual public A
{ intb;
void f2();
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class C : virtual public A
{ intc;
C(int=0, int=0);
virtual void f2();
void f3();
void f1();
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class D : public B, public C
{intd;
public: D(int aa=0, int bb=0, int cc=0,
int dd=0) : A(aa), C(cc, aa), B(aa, bb), (dd) {}
void f3();
}
void main()
{A* wa; D di; Cctl;
wa=&d1; //
wa->f1(); //
wa->f2(); //
wa->f3(); //
d1.i3(); //
dt.f2(); //
c1.£3(); //



