Przyktady zada

1. Polimorfizm czyli korzystanie z metod przedefiniawah z identycznym nagtéwkiem (nazwa, parametrynivgwracany przez
return). Podaj kody funkcji podaj_typ() i pokaz(kiasie Towarl i Towar2.

import java.lang.*; { static Vector <Towarl> towaryrew Vector<Towarl>();

import java.util.*; static void wyprowadz(/*poda typ parametru p*/)

interface Dane { String s="";

{ String produkt ="Typ produktu: "; towary.add(p);// dodaj do pojemnika towaowy produkt

public int podaj_typ(); } Iterator iterator = towary.iterator();

while(/* ...*/) /| wstaw metod iteratora,

class Towarlimplements Dane { Towarl pom=(Towarl)iterator.next();

{ int cena; s+=/*....*/; } [lwstaw metogl pobranego obiektu pom z
String nazwa,; /Ikolekciji, ktéra zwraca ¥ecuch z danymi kolejnego produktu
Towarl(int cena_, String nazwa_) System.out.printin(s); }

{ cena=cena_; nazwa=new String (nazwa ); }
public String toString() public static void main (String[] args)
{ return ("cena:"+cena+", nazwa:"+nazwa+", " { Towar2 p2 = new Towar2(20,"ksiazka",5);
+produkt+":"+podaj_typ()+"\n");} wyprowadz(p2);
/lzwraca tacuch zawierajcy nazve, cerg oraz typ produku 115
publicint podaj_typ()feturn 1;} //zwraca typ produktu 1 Towarl pl = new Towarl(15, "kalendarz");
wyprowadz(pl);
class Towar2 extends Towarl }

{ int podatek;
o . . Bl -+ c:\Program Files\Xinox Software\JCreator LEAGE2001 .exe

/lzdefiniuj konstruktor inicjujcy atrybuty obiektu, (zastosuj

/Istowo super) i przypisagy podatek do skltadowej podatek

/loraz oraz podaj_typ ()

/Imetoct: toString: zwraca #ecuch z danymi obiektu klasy RESreRmi I bl s T v e P LT e TS T E

/[Towar2 oraz [Towarl; wykorzystaj stowo super wluce [ilies 4]

/ldziedziczenia metody toString z klasy Towarl cena:15, nazwa:kalendarz, Tvp produktu:

/Imetoda podaj_typ: zwraca typ produktu 2

cena: 2B, nazwa:ksiazka, Typ produktu:
podatek:5

public class Produkty

2. Napisz program, ktéry umliwia obstug: zdarzenia typu Action — zdefiniuj metody zgdey zdarzé obstugujcej zdarzenie oraz
przyciskl typu JButton genengly zdarzenia — np. umieszczania tekstu z pola miensliscie tekstl

public class Aplikacjaextends JFrame public void actionPerformed (ActionEvent evt)
implements ActionListener {I*zdefiniowa¢ ciato metody obstuguagej zdarzenie od
{ JButton przyciskl= new JButton(/*Podéa parametry */); przyciskdw przyciskl, przycisk2*/}
JTextField wierszE new JTextField(/*Podé& parametry */); public static void main(String[] arg) throws Exception
JComboBox tekstlwew JComboBox(); { Aplikacja pr=new Aplikacja();
String dana mew String (); pr.show();}
public Aplikacja() }

{ /lzdefiniowa ciato konstruktora }

Zad.3. . B
_ 3. Napisz program, ktory:
=i 1) tworzy okno pokazane z lewej strony
Podaj tytul ksiazki 1)wstawia z pola typu JTextField (Podaj tytul ksigaikane typu
[nnnnnnnnn | String do wektora dane typu Vector met@tid po naénieciu

awisza Enter

T 2)po _naciniqciu_klawisza Wywietl pobiera dan_e z wektora [i
e ——— umieszcza w ficie typu JComboBox (Tytuly ksiazek)

Podaj tytul ksiazki 3. Napisz program, ktory:
[coecees i 1) tworzy okno pokazane z lewej strony

| waswioti | Tytuly ksiazek 3)wstawia z pola typu JTextField (Podaj tytul ksigzkane typu
aaaaaas String do wektora dane typu Vector metatld po naénieciu

cCcccocc

klawisza Enter
4)po nacénieciu klawisza Wywietl pobiera dane z wektora |i
umieszcza w obszarze typu JTextArea (Tytuly kdipze




