Pliki dyskowe
1. Procedura korzystania ze strumieni tekstowych wejsciowych powigzanych ze
standardowym wejsciem (konsola) — wprowadzanie danych z klawiatury

1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu InputStreamReader), powigzany ze zrédtem danych (np. System.in)
InputStreamReader wejscie = new InputStreamReader( System.in );

2) W celu buforowania znakdw pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrodtem danych np. typu
InputStreamReader nalezy utworzy¢ obiekt klasy BufferedReader
BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie );
lub  BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie, int ); [/int-rozmiar bufora

3) Znaki mogg by¢ odczytywane metodami obiektu buforujgcego:
int read()
np. int dana = bufor.read()
4) Cate ciggi znakdéw mogga by¢ odczytane za pomoca:
int read(char(] cbuf, int off, int /len) — metoda, ktdéra czyta do tablicy cbufod indeksu off liczbe
/len znakow i zwraca przez return liczbe faktycznie odczytanych znakow

5) Cate wiersze mogg by¢ odczytywane za pomocg metody obiektu buforujgcego:
String readlLine()
np. String dana = bufor.readLine(),

ktora czyta tancuch typu String lub jego warto$¢ null, gdy bedzie osiggniety koniec tancucha (czyli
koniec linii oznaczony znakami np.: \n’,'\r")

6) Analiza odczytanego fancucha moze by¢ przeprowadzona za pomocg obiektu klasy typu StringTokenizer
StringTokenizer bon = new StringTokenizer(bufor.readLine()),

7) Innym sposobem jest analiza odczytanego tancucha typu String bezposSrednio za pomocg metod klasy
String
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import java.io.*;
import java.util. *;

public class WEWY //plik WEWY.java
{ //wejsciowy strumien tekstowy odczytuje strumien stdin (System.in)
static InputStreamReader wejscie = new InputStreamReader( System.in );

//bufor — klasa odczytuje wejsciowy strumien znakowy wejscie i przechowuje odczytywane znaki w buforze
static BufferedReader bufor = new BufferedReader( wejscie );

StringTokenizer bon ’ //klasa do analizy sktadniowej jednostek lerksykalnych tzw. Leksemow (tokens) pobieranych metodg nextToken()

boolean weBoolean()
{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return new Boolean(bon.nextToken()).booleanValue(); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO Boolean "+e);
return false; }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad Boolean "+e);
return false; }
by
String weString()
{try
{ return bufor.readLine(); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO String");
return ""; }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad String "+e);
return"'; }}
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char weChar()
{ try
{ String s = bufor.readLine();
return s.charAt(0); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO char "+e);
return 0; }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad char "+e);
return0; }

}

byte weByte()
{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return Byte.parseByte(bon.nextToken());
by
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO byte "+e);
return 0; }
catch (NumberFormatException e)
{ System.err.printin( "Blad formatu byte "+e);
return0; }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad formatu byte "+e);
return0; }
by
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short weShort()

{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return Short.parseShort(bon.nextToken()); }

catch (IOException e)

{ System.err.printin("Blad IO short: "+e);
return 0; }

catch (NumberFormatException e)

{ System.err.printin( "Blad formatu short "+e);
return 0; }

catch (Exception e)

{ System.err.printin( "Blad formatu short "+e);

return 0; }

¥

int welnt()

{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());

return Integer.parselnt(bon.nextToken()); }

catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO int "+e);
return 0; ¥

catch (NumberFormatException e)
{ System.err.printin( "Blad formatu int "+e);
return 0; }

catch (Exception €)
{ System.err.printin( "Blad formatu int "+¢);

return0; }

}

long welong()

{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());

return Long.parseLong(bon.nextToken()); }

catch (IOException e)

{ System.err.printin("Blad IO "+e);
return OL; }

catch (NumberFormatException e)

{ System.err.printin( "Blad formatu long "+e);
returnOL; }

catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad formatu long "+€);

returnOL; }

}
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float weFloat()
{try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return new Float(bon.nextToken()).floatValue(); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO float "+e);
return 0.0F; }
catch (NumberFormatException €)
{ System.err.printin( "Blad formatu float "+e);
return 0.0F, }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad formatu float "+e);
return 0.0F, }
by

double weDouble()
{ try
{ bon = new StringTokenizer(bufor.readLine());
return new Double(bon.nextToken()).doubleValue(); }
catch (IOException e)
{ System.err.printin("Blad IO double "+e);
return 0.0; }
catch (NumberFormatException €)
{ System.err.printin( "Blad formatu double "+e);
return0; }
catch (Exception e)
{ System.err.printin( "Blad formatu double "+¢€);
return 0.0; }
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public static void main (String args[])

}

{ et C:\Program Files\inox Softwarel/Creator LEVGE2001. exe -OiX
WEWY we = new WEWY();

System.out.print("Podaj char: "); —» [GiliERIH EIEE!
System.out.printin(we.weChar()); —, 3

System.out.print("Podaj String: "); > {UCRIRISSUIERERL
System.out.printin(we.weString());, — asd
Podaj hoolean: tu

false

Podaj hyte: f

SRR At R N TR T - L2 formatu hyte java.lang.MumherFormatException: For input string: "f"
System.out.printin(we.weByte()); — [
_ _ PRloda) short: 2
System.out.pr!nt("PodaJ short: "); 9
System.out.printin(we.weShort()); -~ Podaj int: §

System.out.print("Podaj int: "); /' : .
System.out.printin(we.welnt()); Podaj long: o

///’ Blad formatu long java.lany.NumberFormatException: For input string: "o"
System.out.print("Podaj long: "); /v
System.out.printin(we.welLong()); Puda,j Float: 3
3.0

Podaj double: 123.5
//f 123.5
System.out.print("Podaj double: "); PI‘EEE any key to continue..._
System.out.printin(we.weDouble());

; 1 r

System.out.print("Podaj boolean: ");”
System.out.printin(we.weBoolean());”

System.out.print("Podaj float: "); /
System.out.printin(we.weFloat());
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2. Strumienie tekstowe plikowe
Procedura korzystania ze strumieni tekstowych buforowanych powigzanych z plikami tekstowymi
Aby utworzy¢ plik:
1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FileWriter), powigzany ze plikiem danych tekstowych (np. "plik2.txt");
FileWriter plik = new FileWriter('plik2.txt");

2) W celu buforowania znakéw pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrodtem danych np. typu FileWriter stuzy obiekt klasy BufferedWriter
BufferedWriter bufor = new BufferedWriter( plik ),

3) Znaki mogg byc¢ zapisywane do pliku za pomocg metody bufora:
void write(int c)

4) Cate ciggi znakdw moga by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody bufora:

void write(char(] cbuf, int off, int /en)— metoda, ktdra czyta z tablicy cbufod indeksu offliczbe /en znakéw i zapisuje do pliku
5) Czes¢ taricucha mozna zapisac do pliku za pomocg metody bufora:

void write(String str, int off, int len)— metoda, ktdra czyta z tancucha strod indeksu off liczbe /en znakéw i zapisuje do pliku

Aby odczytac plik:
6) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FileReader), powigzany ze plikiem danych tekstowych (np. "plik2.txt");
FileReader plik = new FileReader("plik2.txt");

7) Do buforowania znakdw pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrédtem danych np. typu FileWriter stuzy obiekt klasy BufferedReader
BufferedReader bufor = new BufferedReader( plik );

8) Znaki moga by¢ odczytywane metodg bufora:
int read (), np. int dane = plik.read()

9) Cafte ciggi znakéw mogg by¢ odczytane za pomocg metody bufora:

int read(char(] cbuf, int off, int /en)— metoda, ktdra czyta plik i zapisuje do tablicy chufod indeksu offliczbe /en znakdéw i zwraca
przez return liczbe faktycznie odczytanych znakéw

10) Cate wiersze mogg by¢ odczytywane za pomocg metody obiektu buforujgcego:
String readLine() np. String dana = bufor.readlLine(),

ktora czyta w pliku tancuch typu String lub jego wartos¢ null, gdy osiggnieto koniec tancucha (koniec linii oznaczony znakami np.: \n’,'\r")

11) Po zapisie i odczycie bufor nalezy zamkngé metodg close()
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package bazal; //przyktad prezentowany na wyktadach z tablic (Przyktad 6— czes$¢ 1)

import java.io.BufferedReader;
import java.io.BufferedWriter;
import java.io.FileReader;
import java.io.FileWriter;
import java.io.IOException;
import javax.swing.*;
import java.util. *;
class Osoba
{ String nazwisko;

float srednia;

String uwagi;

public void Nadaj_nazwisko(String lan) { nazwisko=lan;}
public String Podaj_nazwisko() { return nazwisko;}
public void Nadaj_uwagi(String lan) { uwagi=lan;}
public String Podaj_uwagi() { return uwagi;}
public void Nadaj_srednia(float srednia_) { srednia=srednia_;}
public float Podaj_srednia() { return srednia;}

public String toString()
{String napis="";
napis+="Nazwisko: "+nazwisko;
napis+=" srednia: "+srednia;
napis+=" uwagi: "+uwagi;
return napis;

}

public boolean Szukaj(String s) { return nazwisko.equals(s); }

}
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class Tablica //przykitad prezentowany na wyktadach z tablic (Przyktad 6 — cze$¢ 1)

{ Osoba Dane[]=null;
int ile=0;

public boolean Pusta() { returnile==0; }
public boolean Pelna() { return ile==Dane.length; }

public int Podaj_ile() { returnile; }

public void Wykonaj_tablice(int N)
{ ile=0;
Dane=new Osoba[N]; } //utworzenie tablicy

public void Wstaw (String nazwisko_, float srednia, String uwagi_)
{ Osoba dana=new Osoba();
dana.Nadaj_nazwisko(nazwisko_);
dana.Nadaj_srednia(srednia);
dana.Nadaj_uwagi(uwagi_);
Dane[ile]=dana;
ile++;
by
public Osoba Wyszukaj(String s)
{ for (int i=0; i<ile;i++)
if (Dane[i].Szukaj(s))
return Daneli];
return null;

}
public String toString()

{ String s="";
for (int i=0; i<ile; i++)
s+=Danel[i].toString()+"\n";
return s;

}
}
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public class Baza1 \

{ protected Tablica tablica=new Tablica(); :
public void Wyswietl() —— -
o e ia: i

{if (tablica.Pusta())  //jesli tablica istnieje, to mozna wyswietla¢ \1J ::;::::E::Zg::: ;'g :::3:;

| JOptionPane.showMessageDialog(null, "Brak danych"); Nazwiske: 3 srednia: 3.0 uwagi: 3
else

JOptionPane.showMessageDialog(null, tablica.toString()); OK

¥

public void Wypelnij()
{ String S;

S=JOptionPane.showlInputDialog(null,"Podaj rozmiar tablicy");
int N=Integer.parselnt(S);

tablica.Wykonaj_tablice(N); /lutworzenie tablicy
String S1,52,S3;
while('tablica.Pelna()) /ljesli tablica jest zapetniona, tak jest rowne false

S1 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj nazwisko");
S2 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj srednia");
S3 =JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj uwagi");

tablica.Wstaw(S1, Float.parseFloat(S2), S3); //dopisanie danych na koncu danych
}
}
public void Wyszukaj()
{
if (tablica.Pusta()) /jesli tablica istnieje, to mozna wyszukiwac
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych");
else
{

String S = JOptionPane.showlnputDialog(null,"Podaj nazwisko");

if(osoba!=null)
JOptionPane.showMessageDialog(null,osoba.toString());

3}
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public void Zapisz_do_pliku_tekstowego()
{ String S;
if (tablica.Pusta()) JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych®);jesii tablica istnieje, to mozna zapisa¢ do pliku
else

try

{ FileWriter plik = new FileWriter ("baza1.txt"); /lutworzenie strumienia wyj$ciowego
BufferedWriter bufor = new BufferedWriter (plik); /lutworzenie bufora wejsciowego
S=tablica.Podaj_ile()+"\n"; /Izapisanie liczby elementow w pierwszym wierszu
S+=tablica.toString(); /lzapisanie zawarto$ci tablicy w postaci fancucha
bufor.write(S, 0, S.length()); //zapisanie do pliku przygotowanego tancucha
bufor.close(); /lzamknigcie pliku | strumieni

} catch (IOException e)

{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad zapisu pliku tekstowego" +e); }
} Héssage

3
MNazwisko: 1 srednia: 1.0 uwagi: 1
Nazwisko: 2 srednia: 2.0 uwagi: 2

."- = -.'.
[ B
W

public void Odczytaj plik_tekstowy na_ekran()

{ Strlng dane’s=""; Nazwisko: 3 srednia: 3.0 uwagi: 3
try /lutworzenie strumienia wejsciowego [E
{ FileReader plik = new FileReader ("baza1.txt");
BufferedReader bufor = new BufferedReader (plik); /lutworzenie bufora wejéciowego
dane=bufor.readLine(); /lczytanie 1 linii pliku tekstowego bez znakdw konca linii
while (dane!=null) /lczytanie pliku az do wyczerpania
{ S+=dane+"\n"; //zapisanie kolejnego wiersza odczytanego z pliku do taricucha S
dane=bufor.readLine(); } /lczytanie kolejnej linii pliku tekstowego bez znakoéw konca linii
bufor.close(); /lzamknigcie pliku i strumieni
JOptionPane.showMessageDialog(null,S); /lwy$wietlenie zawartosci pliku na ekranie

} catch (IOException e)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad odczytu pliku tesktowego "+e); } }
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public void Odczytaj plik _tekstowy do_tablicy()
{ String dane="0";

try
{ FileReader plik = new FileReader ("baza1.txt"); /lutworzenie strumienia wejsciowego
BufferedReader bufor = new BufferedReader (plik); /lutworzenie bufora wejsciowego
dane=Dbufor.readLine(); /lodczytanie liczby elementéw
int ile=Integer.parselnt(dane); //zamiana liczby wierszy z postaci taficucha na postaé typu int
tablica.Wykonaj_tablice(ile); /lwykonanie tablicy o rozmiarze réwnym liczbie wierszy, czyli liczbie danych obiektéw
dane=Dbufor.readLine(); /lodczytanie pierwszego wiersza
while (dane!=null) /lczytanie pliku az do wyczerpania
{
String pom[]=dane.split(" "); /lrozebrania zawartosci wiersza po pojedyncze stowa, oddzielone spacjami
tablica.Wstaw(pom|[1],Float.parseFloat(pom[3]),pom[5]); /lzapis do tablicy jedynie danych z faricucha
dane=bufor.readLine(); /lodczytanie kolejnego wiersza
}
bufor.close(); /lzamkniecie pliku i strumieni

} catch (IOException e)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad odczytu pliku tesktowego "+e); }

}

Zawartosc pliku w formacie tekstowym
@ Lister - [cASettingsidydakiykalKomponenty_1\bazviBazalibazal .bd] [E]E]X]

Elik.  Edwvty) Opcje  Fomoc
9 1znak + \n'= 2 bajty

Hazwisko: 1 srednia: 1.0 uwagi: 1 33 znaki + \n’ = 34 bajty

Hazwisko: 2 srednia: 2.8 uwagi: 2 33 znaki + ‘\n’ = 34 bajty
Hazwisko: 3 srednia: 3.8 uwagi: 3 33 znaki + ‘\n’ = 34 bajty

£
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static public void main(String args[])
{ Bazal bazal=new Bazal(); //referencja do tablicy, ktora jest tworzona w opcji 1
char ch;
String s;
do
{ s=JOptionPane.showInputDialog(null, "Progam nie jest zabezpieczony przed\n" +

"ztym formatem danych\n i naciskaniem Cancel w okienkach dialogowych\n"+
"Podaj wybor™"
+"\n1 - Wypelnij tablice,"
+"\n2 - Wyswietl dane osob"
+"\n3 - Wyszukaj osobe i wyswietl jej dane"
+"\n4 - Zapisz plik w formacie tekstowym"
+"\n5 - Odczytaj plik w formacie tekstowym i wyswietl na ekranie"

+"\n6 - Odczytaj plik w formacie tekstowym i zapisz do tablicy"
+"\nk - Koniec programu");

ch = s.charAt(0); //pobranie opcji

switch(ch)

{ case '1': bazal.Wypelnij(); break;
case '2' : bazal.Wyswietl(); break;
case '3' : bazal.Wyszukaj(); break;
case '4' : bazal.Zapisz_do_pliku_tekstowego(); break;

case '5' : bazal.Odczytaj_plik_tekstowy_na_ekran(); break;
case '6' : bazal.0dczytaj_plik_tekstowy_do_tablicy(); break;

case 'k' : JOptionPane.showMessageDialog(null, "Koniec programu"); break;
default : JOptionPane.showMessageDialog(null,"Zla opcja");

}
Ywhile (ch 1= 'k") ;
System.exit(0); } }
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3. Strumienie bajtowe plikowe
Procedura korzystania ze strumieni bajtowych buforowanych powigzanych z plikami binarymi

Aby utworzyc plik:
1) Nalezy utworzyc¢ obiekt (np. typu FileOutputStream), powigzany ze plikiem danych binarnych (np. "plik2.dat");
FileOutputStream plik = new FileOutputStream("plik2.dat"),

2) W celu buforowania bajtow pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrédtem danych np. typu FileOutputStream nalezy
utworzy¢ obiekt klasy BufferedOutputStream
BufferedOutputStream bufor = new BufferedOutputStream( plik );
3) Pojedyncze bajty mogg by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody bufora:
void write(int c)

4) Cate ciaggi bajtdw moga by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody bufora:
void write(byte[] cbuf, int off, int /en) — metoda, ktdra czyta z tablicy cbuf od indeksu off liczbe /en bajtéw i
zapisuje do pliku

Aby odczytac plik:

5) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FilelnputStream), powigzany ze plikiem danych binarnych (np. "plik2.dat");
FileInputStream plik = new FilelnputStream("plik2.dat"),

6) W celu buforowania bajtéw pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrédtem danych np. typu FilelnputStream nalezy
utworzyc¢ obiekt klasy BufferedinputStream
BufferediInputStream bufor = new BufferedInputStream (plik);
7) Pojedyncze bajty mogg by¢ odczytywane metodg bufora:
int read (),
np. int dane = plik.read()

8) Cate ciagi bajtow mogga by¢ odczytane za pomocg metody bufora:

int read (byte[] cbuf, int off, int len) — metoda, ktdéra czyta plik i zapisuje do tablicy cbuf od indeksu off liczbe /fen
bajtow i zwraca przez return liczbe faktycznie odczytanych bajtéw

9) Po zapisie i odczycie bufor nalezy zamkna¢ metoda close()

Autor: Zofia Kruczkiewicz, Programowanie obiektowe — Java, wyktad 6 14



package baza2;
import java.io.BufferedInputStream;
import java.io.BufferedOutputStream;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;
import javax.swing.*;
import java.util.*;
class Osoba
{ String nazwisko; \
float srednia;
String uwagi;

public void Nadaj_nazwisko(String lan) { nazwisko=lan;}

public String Podaj_nazwisko() { return nazwisko;}

public void Nadaj_uwagi(String lan) { uwagi=lan;}

public String Podaj_uwagi() { return uwagi;}

public void Nadaj_srednia(float srednia_) { srednia=srednia_;} Przyktad prezentowany na wyktadach
public float Podaj_srednia() { return srednia;} > z tablic (Przykfad 6 — czeéé 1

public String toString()

n,

{String napis="";
napis+="Nazwisko: "+nazwisko;
napis+=" srednia: "+srednia;
napis+=" uwagi: "+uwagi;
return napis;

p}ublic boolean Szukaj(String s) { return nazwisko.equals(s); } /
public byte[] Zamien_na_baijty()
{ byte pom[];
String S,S1;

S1=Float.toString(srednia); //zamiana danej typu float na obiekt S1 typu String

S=""+""+" "+nazwisko+S1+uwagi; //utworzenie faricucha zawierajacego trzy spacje oraz nazwisko, S1i uwagi
pom=S.getBytes(); //zamiana taficucha na tablice bajtéw, gdzie kazdy bajt reprezentuje znak
pom[0]=(byte)nazwisko.length(); //zapis do pierwszego baijtu, pustego, liczbe bajtéw zawierajacej nazwisko
pom[1]=(byte)S1.length(); //zapis do drugiego bajtu, pustego, liczbe bajtéw zawierajacej srednia
pom[2]=(byte)uwagi.length(); //zapis do trzeciego baijtu, pustego, liczbe bajtéw zawierajacej uwagi
return pom; }} //zwrécenie tablicy bajtéw przez metode Zamien_na_bajty
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class Tablica //przykitad prezentowany na wyktadach z tablic (Przyktad 6— czeS¢ 1)

{ Osoba Dane[]=null;
int ile=0;

public boolean Pusta() { returnile==0; }
public boolean Pelna() { return ile==Dane.length; }

public int Podaj_ile() { returnile; }

public void Wykonaj_tablice(int N)
{ ile=0;
Dane=new Osoba[N]; } //utworzenie tablicy

public void Wstaw (String nazwisko_, float srednia, String uwagi_)
{ Osoba dana=new Osoba();
dana.Nadaj_nazwisko(nazwisko_);
dana.Nadaj_srednia(srednia);
dana.Nadaj_uwagi(uwagi_);
Dane[ile]=dana;
ile++;
by
public Osoba Wyszukaj(String s)
{ for (int i=0; i<ile;i++)
if (Dane[i].Szukaj(s))
return Daneli];
return null;

}
public String toString()

{ String s="";
for (int i=0; i<ile; i++)
s+=Danel[i].toString()+"\n";
return s;

}
}
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public class Baza2
{ protected Tablica tablica=new Tablica();

public void Wyswietl()

{ if (tablica.Pusta()) /ljesli tablica istnieje, to mozna wyswietlaé¢
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Brak danych");
else

JOptionPane.showMessageDialog(null, tablica.toString());
}

public void Wypelnij()
{ String S;
S=JOptionPane.showlInputDialog(null,"Podaj rozmiar tablicy");
int N=Integer.parselnt(S);
tablica.Wykonaj_tablice(N);
String S1,52,S3;
while(!tablica.Pelna())

S1 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj nazwisko");
S2 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj srednia");
S3 =JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj uwagi");
tablica.Wstaw(S1, Float.parseFloat(S2), S3);
}
}

public void Wyszukaj()

{ if (tablica.Pusta())
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych");
else

String S = JOptionPane.showlnputDialog(null,"Podaj nazwisko");
Object osoba=tablica.Wyszukaj(S);
if(osoba!=null)
JOptionPane.showMessageDialog(null,osoba.toString());
}
}
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,@ MNazwisko: 1 srednia: 1.0 uwagi: 1
Mazwisko: 2 srednia: 2.0 uwagi: 2
MNazwisko: 3 srednia: 3.0 uwagi: 3

OK

/lutworzenie tablicy

/ljesli tablica jest zapetniona, tak jest rowne false

//dopisanie danych na koncu danych

/ljesli tablica istnieje, to mozna wyszukiwac

Przyktad
prezentowany
na wykfadach
z tablic
(Przyktad 6 —
czes¢ 1
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public void Zapisz_do_pliku_binarnego()
{ byte pom[];

if (tablica.Pusta()) /lje$li tablica istnieje, to mozna zapisa¢ do pliku
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych");

else

try

{
FileOutputStream plik = new FileOutputStream ("baza2.dat"); /lutworzenie strumienia wyjsciowego
BufferedOutputStream bufor = new BufferedOutputStream (plik); //utworzenie bufora wyjsciowego
bufor.write(tablica.ile); /lzapisanie do pliku liczby elementéw
for (int i=0; i<tablica.ile;i++)

{

pom=tablica.Dane[i].Zamien_na_bajty();  //utworzenie tablicy bajtéw zawierajgcej nazwiska, $redniej i imienia
bufor.write(pom); //zapis tablicy bajtéw do pliku, zawierajacej dane jednego obiektu

}

bufor.close();

} catch (IOException e)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad zapisu pliku binarnego" +e); }

/lzamkniecie pliku i strumieni
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Zawartosc¢ pliku w formacie binarnym

& Lister - [cASettings\dydakiykal\Komponenty_1\bazy\Baza?\baza? dat] [=][E]X]
Elilk.  Edytu] Opce FPomoc
EREE11.9100022 _ 8200033 .83

——— 7
—
Nr bajtu 1 12 3 4 5 16/7/8 |9

Zawartosc | lle | Rozmiar | Rozmiar | Rozmiar

bajtu [B] Nazwiska | Sredniej | uwag

Przyktad |3 |1 3 1 1 11/.]0 |1
el r

Nr bajtu 10 11 12 13114 11516117

Zawartosc¢ | Rozmiar | Rozmiar | Rozmiar

bajtu [B] | Nazwiska | sredniej | uwag

Przyktad |1 3 1 2 12 |. |0 ]2
— e e R

Nr bajtu 18 19 20 21122|23|24]25

Zawartos¢ | Rozmiar | Rozmiar | Rozmiar
bajtu [B] | Nazwiska | sredniej | uwag

Przyktad |1 3 1 313 |. [0]3
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public void Odczytaj plik_binarny na_ekran()

{ byte pom1[],pom2[],pom3[];
String S="",51;
int rozmiar;
try

{

FileInputStream plik = new FilelnputStream ("baza2.dat");
BufferedIinputStream bufor = new BufferedInputStream (plik);
rozmiar=bufor.read();

A

rozmiar=bufor.read();
while(rozmiar!=-1)

{ pom1=new byte[rozmiar];
rozmiar=bufor.read();
pom2=new byte[rozmiar];
rozmiar=bufor.read();
pom3=new byte[rozmiar];
bufor.read(pom1,0,pom1.length);
bufor.read(pom2,0,pom2.length);
bufor.read(pom3,0,pom3.length);

/lutworzenie strumienia wejsciowego
//lutworzenie bufora wejsciowego
/lodczytanie liczby obiektow
/lodczytanie rozmiaru nazwiska

/ltak dtugo czytaj, az plik zostanie wyczerpany
/lutworzenie tablicy pom1 bajtéw do odczytu nazwisko
/lodczytanie rozmiaru srednia

/[ utworzenie tablicy pom2 bajtow do odczytu srednia
/I odczytanie rozmiaru uwagi

/I utworzenie tablicy pom3 bajtéw do odczytu uwagi
/lodczytanie nazwisko do pom1

/lodczytanie srednia do pom2

/lodczytanie uwagi do pom3

S1=new String(pom1); S+=S1+" ", /lutworzenie tancucha S zawierajgcego nazwisko
S1=new String(pom2); S+=S1+" ", /ldodanie do tancucha srednia
S1=new String(pom3); S+=S1+"\n"; /ldodanie do fancucha uwagi

rozmiar=bufor.read(); }
bufor.close();

/lodczytanie rozmiaru nazwisko nalezgcego do danych kolejnego obiektu
/lzamknigcie pliku | strumieni

JOptlon Pane.showMessageDiang(nuII, S), llwyséwietlenie pliku w postaci tancucha zawierajgcego w wierszach dane obiektéw

} catch (IOException e)

{ JOptionPane.showMessageDialog(null,"Blad odczytu pliku binarnego "+e); }

}
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public void Odczytaj_plik_binarny_do_tablicy()

{ byte pom1[],pom2[],pom3[];
String $1,52,S3;
int rozmiar;
try

{ FilelnputStream plik = new FilelnputStream ("baza2.dat");
BufferedInputStream bufor = new BufferedinputStream (plik);  //utworzenie bufora wejsciowego

rozmiar=bufor.read();
tablica.Wykonaj_tablice(rozmiar);
rozmiar=bufor.read();
while(rozmiar!=-1)

{ pom1=new byte[rozmiar];
rozmiar=bufor.read();
pom2=new byte[rozmiar];
rozmiar=bufor.read();
pom3=new byte[rozmiar];
bufor.read(pom1,0,pom1.length);
bufor.read(pom2,0,pom2.length);
bufor.read(pom3,0,pom3.length);
S1=new String(pom1);

S2=new String(pomz2);
S3=new String(pom3);

/lodczytanie liczby danych obiektéw
/[ utworzenie nowej tablicy osob
/lodczytanie rozmiaru nazwiska
/ltak dtugo czytaj, az plik zostanie wyczerpany
/lutworzenie tablicy pom1 bajtow do odczytu nazwisko
/lodczytanie rozmiaru srednia
/[ utworzenie tablicy pom2 bajtow do odczytu srednia
/I odczytanie rozmiaru uwagi
/I utworzenie tablicy pom3 bajtéw do odczytu uwagi
/lodczytanie nazwisko do pom1
/lodczytanie srednia do pom2
/lodczytanie uwagi do pom3
/lutworzenie tancucha S1 zawierajgcego nazwisko z danych tablicy bajtow
/lutworzenie tancucha S2 zawierajgcego srednia z danych tablicy bajtow
[lutworzenie tancucha S3 zawierajgcego uwagi z danych tablicy bajtéw

tablica.Wstaw(S1,Float.parseFloat(S2),S3); /lwstawienie do tablicy nowej danej

rozmiar=bufor.read(); }
bufor.close();
} catch (IOException e)

/lodczytanie rozmiaru nazwiska nastepnego obiektu
/lzamknigecie pliku | strumieni

{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad odczytu pliku binarnego "+e); }

}

Autor: Zofia Kruczkiewicz, Programowanie obiektowe — Java, wyktad 6
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static public void main(String args[])
{ Baza2 bazal=new Baza2(); //referencja do tablicy, ktora jest tworzona w opcji 1
char ch;
String s;
do
{ s=JOptionPane.showInputDialog(null, "Progam nie jest zabezpieczony przed\n" +
"ztym formatem danych\n i naciskaniem Cancel w okienkach dialogowych\n"+

"Podaj wybor"
+"\n1 - Wypelnij tablice,"
+"\n2 - Wyswietl dane osob"
+"\n3 - Wyszukaj osobe i wyswietl jej dane"

+"\n4 - Zapisz plik w formacie binarnym"
+"\n5 - Odczytaj plik w formacie binarnym i wyswietl na ekranie"
+"\n6 - Odczytaj plik w formacie binarnym i zapisz do tablicy"
+"\nk - Koniec programu");
ch = s.charAt(0); //pobranie opcji

switch(ch)

{ case '1' : bazal.Wypelnij(); break;
case '2' : bazal.Wyswietl(); break;
case '3' : bazal.Wyszukaj(); break;
case '4' : bazal.Zapisz_do_pliku_binarnego(); break;
case '5' : bazal.Odczytaj_plik_binarny_na_ekran(); break;
case '6' : bazal.Odczytaj_plik_binarny_do_tablicy(); break;
case 'k' : JOptionPane.showMessageDialog(null, "Koniec programu"); break;
default : JOptionPane.showMessageDialog(null,"Zla opcja");

)

twhile (ch '='K") ;
System.exit(0); } }
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3. Strumienie obiektow

Jest to mechanizm szeregowego zapisu do pliku zwigzanego ze strumieniem wyjSciowym
ciggu bajtow po wykonaniu konwersji obiektu do postaci szeregowej i

Odczytu szeregowego ciggu bajtow z pliku zwigzanego ze strumieniem wejsciowym i
dokonanie konwers;ji do postaci danej (obiektu, typu podstawowego: int, float itp.)

Mechanizm ten pozwala zachowac cate obiekty w pliku po zakonczeniu programu

Obiekty zapisywane do pliku muszg implementowac pusty interfejs Serializable (obiekty s3
serializowane) — implements Serializable umieszczone po nazwie klasy, przez ciatem klasy

Obiekty z zagniezdzonymi obiektami sg w catosci zapisywane do pliku pod warunkiem, ze
zagniezdzone obiekty tez sg serializowane

Obiekty zagniezdzone w serializowanych klasach mogg by¢ pomijane przy zapisie do
strumienia, jesli to konieczne, za pomocg stowa kluczowego transient

Np. public transient String s = "Kowalski”;
Identyfikator wersji serializowanego obiektu
private static final long serialVersionUID = 1L;
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Procedura korzystania ze strumieni obiektowych powigzanych z plikami binarymi
Aby utworzyc¢ plik:

1) Nalezy utworzy¢ obiekt (np. typu FileOutputStream), powigzany ze plikiem danych
binarnych (np. "Wiadomosc.obj");

FileOutputStream plikobiektow = new FileOutputStream(("Wiadomosc.obj");

2) W celu utworzenia wyjsciowego strumienia obiektowego powigzanego z obiektem zwigzanym
ze zrodtem danych np. typu FileOutputStream nalezy utworzy¢ obiekt klasy
ObjectOutputStream

ObjectOutputStream strumienobiektow =
new ObjectOutputStream (plikobiektow);

3)obiekty dziedziczace po Objecti implementujace interfejs Serializable sq zapisywane do pliku

W postaci szeregowej za pomocg metody
void writeObject(Object ob)
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Dalej podano czes¢ metod strumienia obiektow do zapisu roznych danych do pliku:
4)Pojedyncze bajty mogg by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(int b)
5)Cate ciagi bajtow moga by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(byte[]cbuf) — metoda, ktora czyta zawartosc tablicy bajtdw i zapisuje jg do
strumienia

6)Cate ciggi bajtow mogg by¢ zapisywane do pliku za pomocg metody:

void write(int[] cbuf, int off, int len) — metoda, ktora czyta z tablicy cbuf od indeksu off
liczbe /en bajtdw i zapisuje do pliku

7) void writeBoolean(boolean v) — zapisuje do pliku 1-bajtowg wartosc
8) void writeByte(int v) — zapisuje do pliku 1-bajtowag wartos¢

9) wvoid writeChar(int v) — zapisuje znak jako 2-bajtowg wartosc¢

10) void writeDouble(double v) — zapisuje 8-bajtowg wartos¢ do pliku
11) void writeFloat(float v) — zapisuje 4-bajtowg wartos¢ do pliku

12) void writelnt(int v) — zapisuje 4 bajty do pliku

13) void writeLong(long v) — zapisuje 8 bajtéw do pliku

14) void writeShort(int v) — zapisuje 2 bajty do pliku
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Aby odczytac plik:

1)Nalezy utworzyC obiekt (np. typu FilelnputStream), powigzany ze plikiem danych binarnych
(np. "Wiadomosc.obj");

FileInputStream plik = new FileInputStream("Wiadomosc.obj");

2)W celu odczytu obiektow pochodzacych z obiektu powigzanego ze zrodtem danych np. typu
FileInputStream nalezy utworzyc¢ obiekt klasy ObjectinputStream

ObjectInputStream bufor = new ObjectInputStream (plik);

3)Odczytu obiektdéw z strumienia nalezy wykonac za pomocg metody
Object readObject()
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Dalej podano niektore metody strumienia obiektow do odczytu danych z pliku:

4)boolean readBoolean() — czyta z pliku 1 bajt i wraca wartosc¢ true lub false
5) byte readByte() — czyta z pliku 1 bajt i zwraca wartosc typu byte

6) char readChar() — czyta 1 znak (2 bajty ) i zwraca 1 znak

7) double readDouble() — czyta 8 bajtow z pliku i zwraca wartos¢ double

8) float readFloat() — czyta 4 bajtow z pliku i zwraca wartosc float

9) int readInt() — czyta 4 baijty z pliku i zwraca wartos¢ typu int

10)long readLong() — czyta 8 bajtow z pliku i zwraca wartosc typu long
11)short  readShort() — czyta 2 bajty z pliku i zwraca wartos¢ typu short
12)Po zapisie i odczycie strumien obiektow nalezy zamknac¢ metodg close()
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package baza4;

import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;

import java.io.ObjectInputStream;
import java.io.ObjectOutputStream;
import java.io.Serializable;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

class Osoba implements Serializable
{ String nazwisko;

float srednia;

String uwagi;

//przyktad prezentowany na wyktadach z tablic (Przykfad 6)

/ / przygotowanie do serializacji

public void Nadaj_nazwisko(String lan) { nazwisko=lan;}

public String Podaj_nazwisko()
public void Nadaj_uwagi(String lan)
public String Podaj_uwagi()

{ return nazwisko;}
{ uwagi=lan;}
{ return uwagi;}

public void Nadaj_srednia(float srednia_) { srednia=srednia_;}

public float Podaj_srednia()

public String toString()

{String napis="";
napis+="Nazwisko: "+nazwisko;
napis+=" srednia: "+srednia;
napis+=" uwagi: "+uwagi;
return napis;

}

public boolean Szukaj(String s)
by

{ return srednia;}

{ return nazwisko.equals(s); }
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class Tablica implements Serializable //przygotowanie do serializacji - przyktad prezentowany na wyktadach z tablic (Przyktad 6)

{ Osoba Dane[]=null;
int ile=0;

public boolean Pusta() { returnile==0; }
public boolean Pelna() { return ile==Dane.length; }

public int Podaj_ile() { returnile; }

public void Wykonaj_tablice(int N)
{ ile=0;
Dane=new Osoba[N]; } //utworzenie tablicy

public void Wstaw (String nazwisko_, float srednia, String uwagi_)
{ Osoba dana=new Osoba();
dana.Nadaj_nazwisko(nazwisko_);
dana.Nadaj_srednia(srednia);
dana.Nadaj_uwagi(uwagi_);
Dane[ile]=dana;
ile++;
by
public Osoba Wyszukaj(String s)
{ for (int i=0; i<ile;i++)
if (Dane[i].Szukaj(s))
return Daneli];
return null;

}
public String toString()

{ String s="";
for (int i=0; i<ile; i++)
s+=Danel[i].toString()+"\n";
return s;

}
}
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public class Baza4

{ protected Tablica tablica=new Tablica(); : _
public void Wyswietl() _ \
. . . . . .. . .. i ,"f i\“ Nazwisko: 1 srednia: 1.0 uwaqgi: 1
{ if (tablica.Pusta()) /ljesli tablica istnieje, to mozna wyswietlaé 1/ e e e e R AT TR
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Brak danych"); Nazwisko: 3 srednia: 3.0 uwagi: 3
else
JOptionPane.showMessageDialog(null, tablica.toString()); oK
}
public void Wypelnij()
{ String S;

S=JOptionPane.showlInputDialog(null,"Podaj rozmiar tablicy");
int N=Integer.parselnt(S);

tablica.Wykonaj_tablice(N); /lutworzenie tablicy
String S1,52,S3;
while('tablica.Pelna()) /ljesli tablica jest zapetniona, tak jest rowne false

S1 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj nazwisko");
S2 = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj srednia");
S3 =JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj uwagi");

tablica.Wstaw(S1, Float.parseFloat(S2), S3); //dopisanie danych na koncu danych
}
}
public void Wyszukaj()
{ if (tablica.Pusta()) /jesli tablica istnieje, to mozna wyszukiwac
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych");
else

String S = JOptionPane.showlnputDialog(null,"Podaj nazwisko");

if(osoba!=null)
JOptionPane.showMessageDialog(null,osoba.toString());

}
}
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public void Zapisz_do_pliku_obiektow()

{ if (tablica.Pusta()) //jedli tablica istnieje, to mozna zapisaé do pliku
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Brak danych™);
else
try
{ FileOutputStream plik = new FileOutputStream ("baza3.obj"); //otwarcie strumienia wyjéciowego
ObjectOutputStream strumienobiektow = new ObjectOutputStream (plik); // warstwa serializujgca obiekty
strumienobiektow.writeObject(tablica); //zapis obiektu do pliku
strumienobiektow.close(); //zamkniecie pliku i strumieni

} catch (IOException e)
{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad zapisu pliku obiektowego" +e); }

,i, Nazwisko: 1 srednia: 1.0 uwagi: 1
Nt Mazwisko: 2 srednia: 2.0 uwagi: 2
MNazwisko: 3 srednia: 3.0 uwagi: 3

OK

public void Odczytaj_plik_obiektow_na_ekran()
{ try

{ FileInputStream plik = new FileInputStream ("baza3.obj"); //otwarcie strumienia wyjéciowego
ObjectInputStream strumienobiektow = new ObjectInputStream (plik);|//otwarcie bufora wyjéciowego
Tablica tablica_=(Tablica)strumienobiektow.readObject();//odczyt obiektu zq strumienia jako obiektu lokalnego
JOptionPane.showMessageDialog(null,tablica_.toString()); //wyéwietlenie obiektu na ekran
strumienobiektow.close(); //zamkniecie pliku i strumieni

tcatch (Exception e)

{ JOptionPane.showMessageDialog(null,"Blad odczytu pliku obiektowego "+e); }

}
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public void Odczytaj_plik_obiektow_do_tablicy()
{ try
{

FileInputStream plik = new FileInputStream ("baza3.0bj"); //otwarcie strumienia wyjéciowego

ObjectInputStream strumienobiektow = new ObjectInputStream (plik); //otwarcie bufora wyjéciowego
tablica=(Tablica)strumienobiektow.readObject();  //odczyt obiektu ze strumienia jako sktadowej obiektu Baza4
strumienobiektow.close(); //zamkniecie pliku i strumieni
} catch (Exception €)

{ JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blad odczytu pliku obiektowego "+e); }

}

Zawartosc¢ pliku obiektow

@ Lister - [cAiSettingsidydakiykalKomponenty_1\bazytBazad\baza3.obj]
Flik. Edyty Opce Fomoc 100 %
~1llsrilbaza%.Tablica>Z#a1&09NNRINNile[ ANDanetBN[Lbaza4/0soba;xpARRRurEN[LL A

azal.0soba;\IzfENZCERN:pANNEsrENbazak.0soba%iKRiDETHRRFRNsrednial BEnazwiske
tEALjava/lang/String;LARuvaqiqi™ERxp?HRRtAN gE~REcqE~RRCEERtERZqE~RRsqR™~ DG
CERtEE3qE™EE v

! »
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static public void main(String args[])
{ Baza4 bazal=new Baza4(); //referencja do tablicy, ktora jest tworzona w opcji 1
char ch;
String s;
do
{ s=J]OptionPane.showInputDialog(null, "Progam nie jest zabezpieczony przed\n" +
"ztym formatem danych\n i naciskaniem Cancel w okienkach dialogowych\n"+

"Podaj wybor™"
+"\n1 - Wypelnij tablice,"
+"\n2 - Wyswietl dane osob"
+"\n3 - Wyszukaj osobe i wyswietl jej dane"
+"\n4 - Zapisz plik obiektow"

+"\n5 - Odczytaj plik obiektow i wyswietl na ekranie"
+"\n6 - Odczytaj plik obiektow i zapisz do tablicy"
+"\nk - Koniec programu");

ch = s.charAt(0); //pobranie opcji
switch(ch)

{ case '1' : bazal.Wypelnij(); break;
case '2' : bazal.Wyswietl(); break;
case '3' : bazal.Wyszukaj(); break,
case '4' : bazal.Zapisz_do_pliku_obiektow(); break;
case '5' : bazal.Odczytaj_plik_obiektow_na_ekran(); break;
case '6' : bazal.0Odczytaj_plik_obiektow_do_tablicy(); break;
case 'k' : JOptionPane.showMessageDialog(null, "Koniec programu"); break;

default : JOptionPane.showMessageDialog(null,"Zla opcja");

}
Ywhile (ch 1= 'k") ;
System.exit(0); }}
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