Wyktad 3
Typy danych w C++/CLI, typy
fundamentalne, operacje
wej scia/wy| scia, wia Sciwo Scl
klasy (property)

Zofla Kruczkiewicz



Zagadnienia

Elementarne typy danych C++/CLI
Operacje wejscia/wyjscia w programach
konsolowych CLR

Definicja | znaczenie property (wtasciwosci)

Zastosowanie w postaci biblioteki typu dll klasy
TKalkulator_2 opartej na properties w projekcie
typu CLR Console Application

Zastosowanie klasy TKalkulator 2 opartej na
properties za pomocg pliku nagtowkowego w
projekcie typu C++/CLI Windows Forms



1. Elementarne typy danych (1)

Visual C++ type NET Framework type
bool (1 bajt) System.Boolean
signed char (1 bajt) System.SByte
unsigned char (1 bajt) System.Byte
wchar t (2 bajty) System.Char
double, long double (8 bajtow) System.Double
float (4 bajty) System.Single
Int, signed int , long, sighed long (4 bajty) System.Int32
unsigned int , unsigned long (4 bajty) System.UInt32
__Int64, signed __ int64 (8 bajtow) System.Int64
unsigned _ int64 (8 bajtow) System.UInt64
short , signed short (2 bajty) System.Intl6
unsigned short (2 bajty) System.UInt16

void System.Void



Elementarne typy danych (2)

Rownowa zne definicje

Definicje za pomoc 3 typow
fundamentalnych (s g wtedy
mapowane do typow klas
warto sci w CLR). Preferowane
w programach C++/CLI —
uniezale zniaj g od konkretnej
iImplementac;ji CLI

Definicje za pomoc g typow C++/CLR
(klasy warto $ci)

int ile = 0;
double argl = 0;

System::Int32 ile = 0;

lub

System::Int64 ile = O;
System::Double argl =0;

void oblicz (int a)

1}

System::Void oblicz (System::Int32 a)

{}
lub

System::Void oblicz (System::Int64 a)
{}




2. Operacje wej scia/wyj scia w programach
konsolowych CLR (1)

Formatowanie postacie znakowej

Numery argumentow:

« Operacje wyj $cia argumentow : '
#include "stdafx h" znajduj qcych si e | [1) Wyprowadzenie warto sci 10
USing names ac'e Svstem: za tancuchem na 4-znakowym polu

J P y ’ formatuj acym 2) Wyprowadzenie warto sci 1.5
: : : na 5-znakowym polu z 2-ma
iInt main(array<System::String "> "args) \wzycjami dz%/esipetnymi
{
Console::WriteLine(L"Hello World");
int a =10;
double b =1.5;

Console::WriteLine(L"Liczba calkowita: {6}, iIczba rzeczywista: {1}"
Console::WriteLine(L"Liczba calkowita: {0,4},liczba rzeczywista: {1,5:F2}",a,b);
return O;
} EX C\Windows\system32\cmd.exe

ello World
Liczbha calkowita: 18. liczha vzeczyuwista: 1.5
Liczha calkowita: 18. %iczha PEECcEZywista:

=

l::lEEl-éE-.

by kontynuowad, nacifniiji dowolny klawisz




Operacje wej scia/wy] scia w programach konsolowych CLR (2)

« Operacje wej scia Pobranie ci agu znakéw razem ze znakami klawisza
[l WE_WY1.cpp : main project file. Enter i utworzenie referencyjnego (class ref) obiekt  u
#include "stdafx.h" typu String zawieraj gcego wprowadzony ta ncuch

using namespace System,;
int main(array<System::String "> "args)
{ ConsoleKeylnfo klawisz;
char pom;
do {
Console::Write("Podaj lancuch: ");
String * wiersz = Console::ReadLine();
Console::Write("Podaj znak: ");

Wprowadzanie pojedynczych
znakow bez znakéw klawisza Enter

Czyszczenie bufora klawiatury przez
odczytanie pozostawionych znakow —
w tym wypadku po klawiszu Enter

char znakl = Console::Read(); Zwracanie
Console::Read(); <« naci snietego
int liczba = System::Int32::Parse(""+znakl); klawisza jako
Console::WriteLine(L"Wiersz: {0}, wartosc¢: {1}", wiersz, liczba); obiektu
Console::WriteLine(L"Jesli koniec, nacisnij k, dalej - dowolny klawisz"); klasy warto $ci
klawisz = Console::ReadKey(true); < (class value)
Il false lub brak parametru metody oznacza wyswietlenie nacisnietego kl;awisza na ekranie _ -
Console::Read(); BN C\Windows\system32hcmd.exe L] B | R
pom = klawisz.KeyChar;| & -
} while (pom!="k"): e , = e
return O; e AT : S

}




3. Definicja i znaczenie property (wta sciwo sci) — skladowa klasy wartosci
lub klasy referencyjnej, ktéra wywotuje metody, do ktorych odwotuje sie jak do
POl lecz nie sg to lokalizacje pol przechowujgcych dane

I/l TKalkulator2.h

#pragma once

using namespace System;
namespace TKalkulator2 {
public ref class TKalkulator_ 2

{ Niejawne metody set i get
public:

property double argil;
property double arg2;

property double wynik; Jawne metody set i get

property wchar_t oper
{
void set (wchar_ tc ) {  operacja=c_;} }

wchar_t get() { return operacja; }
}

private: int poprawna;
wchar_t operacja;
literal char plus = '+';
literal char minus ="',
literal char mnoz =",
literal char dziel ='/';




Jawna metoda get i niejawna metoda set dla property wyniki

public:
TKalkulator_2 (double a,double b, wchar t c)
{argl=a; arg2=b; oper=c;}
TKalkulator_2 ()

Wywotanie
niejawne metod set
dla properties:

{argl=1; arg2=1; oper='+;} oper, argl, arg2
property int  wyniki
{ Wywotanie niejawne metod
int get () get dla properties: oper,

argl, arg2 oraz set dla

{ poprawna = 1, property wynik

switch (oper) .
{ case plus :wynik =argl + arg2; } break;

case minus : wynik = argl - arg2; break;

case mnoz : wynik = argl * arg2; | break;

case dziel :arg2!=0 ? wynik=argl/arg2 : poprawna=3; break;
default: poprawna = 2;

}

return poprawna,; }

}




Jawna metoda get I niejawna metoda set dla
property info

property String” info Wywotanie
{ niejawne
String” get() metod
{ get
If (poprawna==1 dla
return argl+L" "+oper+L" "+arg2+L" = "+wynik; properties:
else if (poprawna==2) oper, argl,
return L"Operacja "+oper+L" jest niepoprawna."”; 2792, Wyniki
else
return L"Argument 2 rowny "+arg2+L" dzielenie przez zero.";
}



/[ Kalkulator_5.cpp : main project file.
#include "stdafx.h"

#using <TKalkulator2.dll>

using namespace System;

using namespace TKalkulatorz;

Int main (array<System::String "> *args)
{ TKalkulator_2" kalkulatorl = gcnew TKalkulator_2(3,0,'/");

kalkulatorl->wyniki; /
Console::WriteLine(kalkulatorl->info);

TKalkulator 2" kalkulator2 = gcnew TKalkulator 2(3,4,'/");

kalkulator2->wyniki; <
Console::WriteLine(kalkulator2->info);

TKalkulator_ 2" kalkulator3 = gcnew TKalkulator 2(3,4,'k");

kalkulator3->wyniki; < ———
Console::WriteLine(kalkulator3->info);

TKalkulator_2”" kalkulator4 = gcnew TKalkulator_2();

Wywotanie
niejawne
metod

get

dla
property
wyniki
oraz
property
info

kalkulator4->wyniki; « /
Console::WriteLine(kalkulator4->info);

return O;




4. Zastosowanie w postaci biblioteki typu dll klasy
na properties, w projekcie typu CLR Console Applicatio

TKalkulator_2 opartej

n

(4.1. wykonanie projektu typu Class Library)

L | L

I x

Solution Explorer - TKalkul... -

[od Selution 'TKalkulator2' (1 project
=4 TKalkulator2
=~ |l Header Files

.

(Global Scope)

a// TEalkulator2.h

_Lhﬁprag-m_a once
using namespaces Systems

[» ] 4

thig class here.

I

wohar «© c_}| T} | |

----- |E] resource.h bl namespace TKalkulatoxr2 {
..... |n] Stdafch J]
..... [n] TKalkulator2.h = public ref class TEalkulator 2
= [£F Resource Files i
..... |22f] app.ico ubl..-f’..-" TODO: Add vour methods fox
j o 3 I
----- i app.rc
& B Source Files propervy double argl;
..... Eﬂhssemb[}rInfD.cpp PEORETRY dﬂ}lble a:l:g.?.: .
_____ ":::'] Stdabccpp progpercy double wynik:
: ' T roperty wchar t o E
----- ] TKalkulator2.cpp .tl - - = e
----- | ReadMetxt PELaEe
wchar t operacjas
int poprawna s
literal char plus = '+';
literal char minus = '"—';
literal char mnoz = "#*7T;
literal char dzisl = "/'";
| public:
3| TEFalkulator 2 (double a,double b,
[+ TEalkulataor 2 (}l |
_{;3 properoy int w:.,rnlk].l : |
= property String”™ 1I1fd £ k]
— i S
5| i [ » 3
@*SDI... |@CI3... |EPFD...I@RE5 € | i

Febuild Al succeeded

Lm2 Coll

Chi INS




Wiasciwo sci do obstugi
pola operacja

Przecigzone konstruktory

Window Community Help

Project Build Debug Data Tools Window Community

| B = H sl | [E 5 13
TKalkulator2.h*| Starl

:E; 5":: f—] Droperty wchar t oper
EI = void set (wchar t ¢ ) IKalkulator 2 (double a,double b, wchar t c) i
- { operacia =c ;} B { argl=a;arq2=b;oper=c;} -
= wchar t geti) TEalkulator 2 () |_|
. ¥ - { return operacja; } fargl=l;argl=1;oper='+"';}

£ ) -

3 -
eI Kir—— . :

Rebuild All succes

ln2 Coll Chl

Ln2 Coll Chl




Wiasciwos¢ wyniki: zdefiniowano metode get, metoda set jest domysina (w

_programie niepotrzebna)

File

Edit Miew Project Build Debug Data

i

il

Tools Window Community Help

- TKalkulator2.h*| Start P

@Tﬁatku lator2: TKalkulator_2:wyniki

W get()

=

property int wyniki

{
= int get ()
{ poprawna = 1;
switch [(oper)
{ case plus : wynik = argl + argZ2; break;
case minus @ wynik = argl - arg2; break;
case mnoz : wynik = argl * arg2: break:
case dziel arg2!'=0 ? wynik=argl/argZ2 : poprawna=3;
break: =
default: poprawna = 2; 2
3
keturn poprawna;
o }
i } -
II!_T_ | k
Lnd8 Col9 Cha INS




Wiasciwosc¢ info: zdefiniowano metode get, metoda set jest domysina (w

h - programie niepotrzebna)
me 2 ”-. . “:.ll-:-l l _-.-:_
I File Edit View Project Buld Debug Data Tocls Window Community Help
ot B | Y Ol | S il
R . ¥ | _I[;]ﬁﬁ
'v 1 X TKalkulator2.h*| Start Pags - X
li’: " TKalkulator2: TKalkulator 2info v i

m 5 tl] property String® info =l
E { -
E = String™ get()
| { 1 (poprawna=l)
return argi+L" "+oper+l" "Harg24L" = "iwynik;
else if ([poprawna—2)
return L"0Operacia "+oper+l" jest niepoprawna."™;
Elag
return L"Argument 2 rowny "+arg2+L" dzielenie przez zero.":

LA

2 ¢ | i, | ]

Ln6l Cal5 Lh INS




—

j;ﬁiﬁ

Eile

4.2. Zastosowanie w postaci biblioteki typu dll klas
opartej na properties, w projekcie typu CLR Console App

Argument 2 »owny B dzielenie pr=e=

y TKaIkuIatbr_Q | %ﬂ
lication

S|

= : 3 4 = A.75%
LML =GIL TSR A R s 4O pe rac ja k Jjest niepoprawvna.
g T 1o+ 1 = 2
= [ | B Aby kontynuowad, nacifnij dowoln
- o . , 4 r
3] Solution 'Kalkulator_5' (1 project) l
.
Eﬂﬂﬂlkmﬂtﬂfﬁ #include "stdafzx.h" =
5. |7 Header Files $using <IKalkulator2.dil:>
?" JﬂIEEDUWEh u=sing namespace System;
| £ ﬂ]?ﬁ?ﬂfﬁ using namespace TERalkulator?;
[=- L Resource Files z
T Eﬂappkn Bint mainlarray<System: :5String "> "args)
L. G appurc i -
= 7 Source Files TKalkulator 2" kalkulatorl = gcnew TKalkulator 2(3,0,'/"):
:m-nyhﬂemh@kﬁuxpp Ealkunlatorl->wynikis
: Conzole: :WritelLine (kalkulatorli->=info):
.. € Kalkulator 5.cpp
k. %ﬂ stdafx.cpp o _ L _ o . _
TEalkulator 27 kalkulator? = gconew TEalkualator Z2(3,4,'/');
| ReadMetd I s _— s '
= EalkulatorZ-»wyniki;
Conzsole: iWritelLdine (Ealkulator?2->info);
TKallulator 2° kalkulator3 = gcnew TKalkulator 2(3,4,"'k'");
Ealknlatori—->wyniki:
Conzole: iWritelLine (kalkulator3—->info):
TRalkunlator 2" kalkulator4 = gcnew TEalkulator 2();
Ealkulatord-—->»wyniki;
Conzsole: iWritelLine (Ealkulatord4->info);
return 07
4 il F |l i
I 2y Y N nl — -




5. Zastosowanie klasy TKalkulator_2 opartej na prope  rties za pomoc 3
pliku nagtowkowego w projekcie typu C++/CLI Windows Forms

E-n RIKUIBTON_% ~ IVICIOSOTT Visual

File Edit View Project Buld Debug Data Tools Window Community Help

AL Bl ‘ : . = Lgﬂ_ﬁr
Solution Explorer - Kalkulat., » & X || TKalkulatorZ.h * FormLh* | Kalkulator 4.cpp Jesig) it F
éfl E {} Kalkulator 4 - -
I.: Solution 'Kalkulator_4' (1 project) $fpragma once
=8 LE‘E Kalkulator_4 Elziemespace Kalkulator 4 {
- | Header Files $include "TRallkulator2.h"
|_—‘_| E Forml.h using namespace System;
ad Forml.resx using namespace System: :ComponentModel;
..... £| rescurce.h using namespace System: :Collections;
..... |_n'_] ctoafih Using namespace System: :Windows: :Forms:
______ @ TKalkulator? h using namespace System: :Data;
e | Resource Files u=sing namespace System: :Drawing;
_____ ﬁl app.ico using namespace THEalkulator?:
..; EFI-FLIFC EEI B z
o B Source Eiles = 1:&1‘::-11::'. ref class Forml @ public System: iWindows: :Forms: :Form
----- ] AszemblyInfo.c .
----- ﬁ_*_:lﬂ Kalkulat:r 4.::p|§p R ,
= P = Forml (void)
..... ¢ stdafr.cpp :
© | ReadMe.be kalkulator = gonew TKalkulator 2;
pobranol = pobrano2 = fal=se:
InitializeComponent|):
[+ R g &
¥
ctdSol... |@CI3... [ Pro... | Res.. Bl il | b

Ready Ln2 Coll Chl INS




W Kalkulator 4 - Microsoft Visual Studia TR SRR

m Soclution 'Kalkulator 4" (1 project]
| £ 5 Kalkulator_4

El |- Header Files

|_—‘_| 5| Forml.h

il Forml.resx
\h] resource.h

] stdafx.h

] TKalkulator2.h

- [ Resource Files

) app.ico

. I & app.c

|:_| |F Source Files

¢+ Assemblylnfo.cpp
i?_*ﬂ Kalkulator_ 4.cpp
¢+ stdafr.cpp

- | ReadMe.bd

‘ﬁ Kalkulator_4:Forml

File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Community Help
T | sk ;_ | -'1 i
Solution Explorer - Kalkulat.. v & X || . TKalkulator2.h ' Form1.h* | Kalkulator 4.c

cg5ol. [# Cla.. |2 Pro.. | Res.

Ready

- -
= ~Forml () i
{
if [(components)
{
delete components; F
} =
B }
private: System: Windows::Forms::Label™ labell;
private: Sy=stem: :Windows::Forms: ::TextBox™ argi:
private: System: :Windows::Forms: :Label™ labell:;
private: System::Windows::Forms=::TextBox™ argl:
private: System: :Windows: :Forms: :RadioButton™ dodajBatton;
private: System: :Windows: :Forms: ::RadioButton®™ odejmijButton;
private: System: :Windows::Forms: :RadioButton™ pomoozButton;
private: System: :Windows::Forms: :RadioButton®™ podzielbButton;
private: System: Windows::Forms::Label™ label3;
private: Sy=stem: :Windows::Form=: :TextBox™ wynik;
private: System::Windows::Forms: :Button®™ usun;
private:
0 I:.- I o |
System: : ComponentModel : :Container “components; Al

m |

Ln 54 Coll Chl

IN5




Czyszczenie pol tekstowych w oknie kalkulatora

File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Community Help

BB | T RIS .@@

WM - StartPage | TKalkulator2h' FormLh Kalkulator 4.cpp | FormLh [Design] | v X
_5: 4 Kalkulator 4:Farml v i¥argl TextChanged(System:Object * sender, System:Event! »

I' E Hprivate: System::Vold usun Click(3ystem::Cbject™ sender, System::EventhArgs® e) |
pobrano2=pobranol=false;

argl->Text=""; |—|
arg2->Text=""; ||

¥ wynik->Text="";
gil | } :
|« m -
Ready




Obstuga zdarze n wyboru operaciji: "+, -

@ Kalultor 4- Micosof Visuel Studio

e il e e e =1k
Al | &4 & ;il-— T TR T W

File

Edit View Project Buld Debug Data Tools Window Communty Help

| o [ | ¥ il

m

L

ek

- TKalkulator2, age
% Kalkulator_4:Forml v é‘)argl_Te:ftCha nged(System::Object * sender, System::EventArgs ") -

f—]private: System::Void dodajButton CheckedChanged(System::Cbject™ sender, System::EventlArgs™ e} { |
if{pobranol && pobrano?) 1

{ kallulator->oper="'+';
kalkulator->wyniki;
wynik->Text=kalkulator-»info;
}

- H

Hprivate: System::Void odejmijButton CheckedChanged(System::0Object™ sender, System::Eventirgs® e) {

if (pobranol && pobranc?l)

{ kalkulator->oper='-';
kalkulator->wyniki;
wynik->Text=kalkulator->info;
}

EEL

{ | m | b

ltem(s) Saved Ln 245 Col 5 Ch2 INS




Obstuga zdarze n wyboru operaciji: ™*”, "/

& Kalkulator 4 - Microsoft Visual Stu

D aailemh e e e
dio

e o4 el L & B - l-.. s b a0l & & 3

File Edt View Project Build Debug Data Toocls Window Community Help

| | RS -'@ﬁl

e

TKalkulator2.h ' FormLh Kalkulator 4,

% Kalkulator_4:Forml T .f"':“argl_Te:{ECha nged(System:Object * sender, System::EventArgs * g] v

- h
A i
‘|
} L
@ ’_E 4 I, | b

Item(s) baved Ln 245 Colb Ch? INS

ﬁjprivate: System: :Vold pomnozButton CheckedChanged (Syatem::0bject”™ sender, System::Eventlrgs® e) | |
if ({pobranol && pobranol) o
{ kalkulator-»oper="'*';
kalkulator->wyniki;
wynik->Text=kallkulator->info;
}
i H
Hprivate: System::Void podzielButton CheckedChanged(3ystem::Cbject™ sender, System::Eventirgs®™ e) {
if {(pobranol && pobranod)
{ kallulator-»oper='/';
kalkulator->wyniki;
wynik->Text=kalkulator->info;

[
ETT!




Poprawa kodu obstugi wyboru typu operacji

" Kalkulator 4 - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Community Help

| B | Y | [E |
..... i = | a | = z

X TKalkulator2h FormLh| Kalkulator 4,

_EE “% Kalkulator_4:Forml b ;j,ﬁ argl_TextChanged(System:Chject * sender, System:EventArgs * g d
ution f-]private: void obszluga (wchar t oper ) |
Kalka { 1if(pobranol && pobrano?) =
7 H i kalkulator->oper=oper ;
:_| nl_E kalkunlator->wyniki;
wynik->Text=kalkulator-»info;
..... (h i
..... L i H
Hprivate: System::Void dodajButton CheckedChanged (System: :0bject®™ sender, System::EventArgs”® e) {
obslugal('+'):
L 3

Hprivate: System::Vold odejmijButton CheckedChanged(System::0bject™ sender, System::EventArgs® e) {
obslugaf{'-"):

B }

Hprivate: System::Vold pomnozButton CheckedChanged (System: :0bject”™ sender, System::EventArgs® e} {

obhsluga['*'};

m 1
Hprivate: System::Vold podzielButton CheckedChanged(System::0bject™ sender, System::EventArgs® e) {[_
obsluga('/'):
L } i
| -1
i} } =
I
L@E ‘ T J b
Ready Ln 241 Coll6 Ch10 INS .
e




5.3.0bstuga bt edow wprowadzonych danych typu double — instrukcja
warunkowa (1)

File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Community Help

X || Tialkulator2h FormLh* | Kalkulator 4.cpp | FormLh [Design]" | Start Page - X

13

F “ Kalkulator_4:Forml A _-H argl_TextChanged(System::Object * sender, SystemuEventlrgs -

K« ﬁﬂprivate: System: :Void argl TextChanged(System::Cbject™ sender, System::EventiArgs”™ e) { =]
= Ly F

5

—— Syatem: :Windows! :Forms: :DialogResult rezultat; I
' if (S5tring: :IsNullOrEmpty(argl->Text))
{ rezultat=MeszsageBox: :Show(this,

-
|

g ..... L"Brak-argumentie 1.%, L"Blad wejscia.¥,
'E ..... MessageBoxButtons: :RetryCancel, MessageBoxIcon: :Error);
' if(rezultat = System: :Windows: :Form3: :DialogResult: :Retry)

m

argi->Focus|(); |
pobranol=false; ]
return;
}
double wargl = Double: :Parse{argl->Text);

kalkulator-»argl=wargl;

pobranol=true;




Obstuga niektorych bt edéw wprowadzonych danych

typu double — instrukcja warunkowa (2)

private: System::Void argl TextChanged(
System::Object® sender,
System::EventArgs” e)

W warunku instrukcji  if w
przypadku pustego ci ggu znakow
do odwzorowania na warto $¢é

btad (wynik metody

{ System::Windows::Forms::DialogResult rezultat; |String::ISNullOrEmpty jest rowny

If (String::IsSNullOrEmpty(argl->Text)) <

true ). We wskazanym miejscu

{ rezultat = MessageBox::Show(
this,
L"Brak argumentu 1.",
L"Blad wejscia.",
MessageBoxButtons::RetryCancel,
MessageBoxIcon::Error);

nast gpi wtedy wywotanie
standardowego okienka
dialogowego z klawiszami Retry
Cancel. Po naci snieciu klawisz
Retry kursor wraca do pola
tekstowego, w ktérym
wprowadzono bt edne dane i
nast gpi przerwanie metody.

double lub brak ta ncucha wyst gpi

If (rezultat == System::Windows::Forms::DialogResult::Retry)

argl->Focus();
pobranol = false;

return ;

}
double wargl = Double::Parse(argl->Text);
kalkulator->argl = warg1l, ™S

pobranol =true; }

W przeciwnym wypadku (rownie z
w przypadku niewta $ciwego ci ggu
znakdw ) nast gpi odwzorowanie
wprowadzonego ci ggu znakéw na
warto $¢ double, ktore odb edzie sie
bez btedu tylko w wypadku
poprawnych warto Sci
wprowadzonego ci agu znakow




Rl Kalkulator? I I =l el Kalkulator2 =-| [5]
Argumernt 1 Argument 1
. @ Dodaj — ' Dodaj
3
Argumgst2 o Argument 2 @ Odejmij
: Blad wejscia, |
== ) Pomnoz
iy @ Brak argumentu 1, My
"1 Podziel
| Wi Pondw prabe | Anuluj [ Wyczysc ]

-

gl Kalkulator2

sl Kalkulator2

Argument 1 Argumenrt 1
| Diodaj "
Argumgest e Argument 2
: Blad wejscia. :
A4
iy @ Brak argumentu 1, My
| Wi [Pr.:l-nfrw prébe 1 | Anuluj ' [ Wyczysc ]
il

' Dodaj

1 Ddejmij

@ Pomnoz

71 Podziel




5.4. Obstuga bt edow wprowadzonych danych typu double —wyj; gtk
(try ...catch) (1)

Tools

Windew Community Help

X
_;E: “% Kalkulator_4:Forml A é“i"argI_TE:ftChangEd[S}rstem:'.iject"‘sender, System::EventArgs -
K - ﬁ]private: System::Void argd TextChanged(System::0Object™ sender, System::EventiArgs”® e) { —1
E_ double wargl; "“
try 1
wargd = Double: :Parse (argl2->Text) ;
| kalkulator-rargZ=wargl;
..... pobranoZ2=true;
Al }
o= catch (Exception™ ex)
llllll 2 i System::Windows::Forms: :DialogResult rezultat;
. _____ rezultat = Me=zzageBox: :Show(this, =
ik L"Brgk argumentu: 2.7, L"Blad wejscia:"+ex, ‘ﬂ
: MezzageBoxButtons: :RetryCancel, Me=zszageBoxIcon: :Error);
'''''' if(rezultat = System: :Windows: :Forms: :DialogResult: :Retry)
"""" arg2->Focus{) ;
""" pobrano? = false;
=™ }
4| Il } =
FE| ¢ | r
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Obstuga btedow wprowadzonych
danych typu double Wyj atki — bloki try |
catch (2)

private: System::Void arg2_TextChanged(
System::Object® sender, System:.EventArgs™ e)

{ double wargz;

try {

warg2 = Double::Parse(arg2->Text); <
kalkulator->arg2=warg2;
pobrano2=true; }
catch (Exception”™ ex)
{ System::Windows::Forms::DialogResult rezultat;
rezultat = MessageBox::Show(
this, L"Brak argumentu 2.",
L"Blad wejscia:"+ex,
MessageBoxButtons::RetryCancel,
MessageBoxIcon::Error);

W bloku try w przypadku
niewta sciwego ci ggu
znakow do odwzorowania
na warto $¢é double lub
brak ta hcucha wyst gpi
btad w postaci obiektu
referencyjnego typu
pochodnego Exception.
We wskazanym miejscu
nast gpi wtedy przerwanie
wykonania programu i
przej scie do najbli zszego
bloku catch wg
dopasowania
wygenerowanego

wyj atku do typu wyj atku
w bloku catch. Wyj atek
Exception w przyktadzie
pasuje do ka zdego typu
wyij atku.

If (rezultat == System::Windows::Forms::DialogResult::Retry)

arg2->Focus();
pobrano2 = false;

'l

dialogowe z klawiszami

ktérym wprowadzono bt

Do obstugi wyj atku zastosowano standardowe okienko
Retry | Cancel. Po naci $nieciu
klawisza Retry kursor wraca do pola tekstowego, w
edne dane.
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