Wyktad 7
Skrypty typu JavaScript

echnologie internetowe
Zofia Kruczkiewicz



http://www.w3schools.com/js/default.asp

JavaScript:
« JavaScript wprowadza interaktywnosc¢ do stron HTML w celu:

— walidacji danych przed wystaniem do serwera www (ogranicza ruch
w sieci w przypadku wprowadzanie danych o niewtasciwym formacie)

— obtuquje zdarzenia — czyli reaguje na ,klikanie” na elementy strony

— wzbogaca funkcjonalnos¢ stron www - moze dostosowac
prezentacje do mozliwosci rozpoznanej przegladarki

— wptywa na prezentacje elementéw strony uzupetniajgc kaskadowe
arkusze stylow

— umozliwia zarzgdzanie cookies.

« JavaScript jest jezykiem skryptowym — wprowadza lekki styl
programowania

« Skrypty JavaScript zazwyczaj sg wbudowane do stron HTML
« JavaScript jest jezykiem interpretowanym
* Mozna uzywac JavaScript bez zakupu licencji

« Java i JavaScript sg roznymi jezykami pod wzgledem koncepcji i
iImplementacii




http://www.w3schools.com/js/default.asp

JavaScript jest implementacjg standardu jezyka ECMAScript.
ECMA-262 jest oficjalnym standardem jezyka JavaScript.

JavaScript zostat zdefiniowany przez Brendan Eich i zastosowat w
przegladarce Netscape Navigator 2.0, | zostat wprowadzony do
wszystkich przeglgdarek od 1996.

Oficjalny standard zostat przyjety przez organizacje ECMA w 1997.

ECMA-262 definiuje semantyke jezyka oraz standardowe typy
danych (String, Boolean, Number, Object itp.) i obiekty (np. Math,
Array). Elementy dotyczgce modelu dokumentu, funkcji wejscia-
wyjscia, elementow strony sg definiowane sg przez standard W3C
DOM lub autorow konkretnych implementac;i.

Standard ECMAScript-262 zostat wprowadzony jako
miedzynarodowy standard ISO/IEC 16262 w 1998.

Standard jest w ciggtym rozwoju



1. Podstawowe elementy jezyka JavaScript

1.1. Komentarze

« Komentarz blokowy: miedzy znakami /* */
[* 1o
jest tres¢ komentarza
*/
« Komentarz liniowy:
od znaku // do znaku konca linii;
I/ to jest komentarz liniowy




1.2. Operatory
http://Iwww.programmershelp.co.uk/docs/javascript/ops.html#1003191

Operatory przypisania Operatory poréwnania
Operatory tancuchowe Operatory logiczne
Operatory specjalne:

?: (Operator alternatywy)
, (Operator przecinka)

Operatory arytmetyczne

% (reszta z dzielenia)

++ (Inkrementacja) delete
-- (Dekrementacja) function
- (Negacja jednoargumentowa) in
Operatory bitowe instanceof
new
Logiczne operatory bitowe this
Operatory przesuniecia bitowego typeof

void




1.3. Definiowanie zmiennych - instrukcja var

var nazwazmiennef1 [= wartosc] [..., nazwazmiennej2 [= wartosc] ]
Zmienne:

— Nalezy definiowac za pomoca liter duzych lub matych oraz cyfr,
jednak pierwszym znakiem musi byc litera

— Rozrdéznia sie duze i mate litery
Zasieg zmiennych
— zmienne definiowane wewnatrz funkcji sg lokalne

— definiowane poza funkcjg sg globalne (usuwane sg po
zamknieciu strony)

— zmienne zadeklarowane bez stowa var stajg sie globalnymi

— zmienne niezadeklarowane po przypisaniu wartosci stajg sie
globalnymi

Przykiad
varnum_1=0,num _2=0
name ="Kowalski";




1.4. Definiowanie statej

Deklarowanie statej bez mozliwosci zmiany jej wartosci
const nazwa1 [= wartosc] [..., nazwaZ2 [= wartosc] ]
Przykiad
consta =7,
document.writeln("a jestrowna " + a ); // ajestrowna 7




1.5. Instrukcje warunkowe

Instrukcja if
if (warunek)
{ instrukcje; }

Instrukcja if ..else
if (warunek)
{ instrukcje; }
else
{ instrukcje;}

Instrukcja if...else if...else
if (warunek)
{ instrukcje; }
else if
{ instrukcje;}
else
{ instrukcje;}




Instrukcja switch

Sktadnia
switch (wyrazenie)

case etykietal : Instrukcje;

break;
case etykietaZ2 . instrukcje;
break;
default : instrukcje;
}
Przykitad:
switch (i)
{ case "Ksiazki" : document.writeln("Wybrano ksiazki.");
break;
case "Czasopisma" : document.writeln("Wybrano czasopisma.");
break;
default : document.writeln("Taki wybor nie istnieje " +i +".");

}

document.writeln(" Czy dokonates wtasciwego wyboru?");



1.6. Okienko typu alert
Skfadnia
alert("sometext");

1.7. Okienko dialogowe z przyciskami Ok i Cancel
Skfadnia
var input1 = confirm("sometext");
input rowne true, gdy nacisnieto przycisk OK.
input rowne false, gdy nacisnieto przycisk Cancel

1.8. Okienko dialogowe z polem wejsciowym z
przyciskami Ok i Cancel (wartos¢ pola wejsciowego
rowna null)

Sktadnia
var input1 = prompt("sometext”,"defaultvalue");



Przyktad 1: zastosowanie okienek: alert, prompt i confirm

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" xml:lang="pl" lang="pI">

<head>

<title>Skrypty JavaScript</titie>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">
[[<I[CDATA[

function alert_prompt_confirm()

{

var name=prompt("Podaj nazwisko i imie","");

if (name==null || name=="")

{ alert("Brak danych"); } /11
else
{ var ok = confirm("Potwierdz swoje dane"); 112, 3
if (ok ==true) document.write("Przyjeto dane: "+name); //2
else document.write("Anulowano dane"); 13
}
}
N>
</script>

</head>




<body>

<input type="button" onclick="alert_prompt_confirm()"
value="Prompt box" />

</body>
</html>
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1.9. function
Definiowanie funkcji ze specyfikacjg parametrow typu tancuchowego,

liczbowego oraz obiektowego.

Sktadnia
function nazwa([param] [, param] [..., param])

{ instrukcje }

Przyktad 1 — deklarowanie funkc;ji
function cena_brutto(cena, podatek)
{ return cena®(1+podatek/100); }

Przykiad 2 - W JavaScript operuje sie na referencjach do funkcii:
function f1(a,b) { return a+b;}
function f2(a,b) { return a-b; }
function kalk(){

switch(i)
{ case '+':g=f1; break;
case '-':g=f2; break;
}

document.writeln(g(1, 4)); }



Przykiad 2: Zastosowanie referencji do funkcji oraz instrukcji switch

<IDOCTYPE htm| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm!1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">
/[ <I[CDATA[
function f1(a,b)
function f2(a,b)
function kalk(co){
switch(co)
{ case 't+':g="f1; break;
case '-':g=12; break;
}
document.writeln(g(1, 4)); }
111>
</script>
</head>
<body>
<input type="button" onclick="i="+" value="+" />
<input type="button" onclick="i='-" value="-" />
<input type="button" onclick="kalk(i)" value="Kalkulator" />
</body>
</html>

{ return a+b;}
{ return a-b; }
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1.20. Petle for, while, do while, for in

Instrukcja petli for
Sktadnia
for ([instrukcja-poczagtkowe]; [warunek]; [instrukcja-inkrementacji])
{ instrukcje; }
Przyktad
for (vari=0;i<5; i++)
{ document.write("i="+1i+""); }

Instrukcja petli while
Sktadnia
while (warunek) /Ipetla dziata, dopoki warunek jest rowny true
{ instrukcje; }

Instrukcja petli do...while
Sktadnia
do { instrukcje }
while (warunek); //petla dziata, dopoki warunek jest rowny true
Przyktad

do

{i+=1;
document.write(i);

} while (i<5);




Instrukcja petli for..in

Petla ta przechodzi przez wszystkie pola danego obiektu (np.
elementy tablicy)

Sktadnia
for (zmienna in obiekt)
{ instrukcje; }

Przyktad
function pokaz_obiekt(obiekt, NazwaObiektu)

{

var rezultat =""
for (var i in obiekt)

{
}

document.write(rezultat);

rezultat += NazwaObiektu+ "." + i+ " =" + obiekt[i] + "\n";



Przykiad 3. Zastosowanie instrukcji for .. in

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang="pl" lang="pI">

<head>

<title>Skrypty JavaScript</titie>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">
/[ <I[CDATA[
function pokaz_obiekt(obiekt, NazwaObiektu)
{
var rezultat =""
for (var i in obiekt)
rezultat += NazwaObiektu+"." +i+"
document.write(rezultat);
}
a=new Array(1,2,3);
b="Date";
111>
</script>
</head>
<body>

"+ obiekt[i] + "\n";

<input type="button" onclick="pokaz_obiekt(a, b)" value="for..in" />

</body>
</html>
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1.21. Instrukcja label

Blok instrukciji, ktére mogq by¢ wykonane podczas instrukcji break
lub continue

Sktadnia
label:
instrukcja
Przykiad
Miejsce1:

document.writeln(("To jest instrukcja wskazana przez instrukcje label");

1.22. Instrukcja break
Jest uzywana do przerwania petli, instrukcji switch lub etykiety.
Sktadnia
break [etykieta]
Przykiad
function testBreak()
{ vari=0;
while (i < 6)
{if (i==3)
break;
i++; }



1.23. Instrukcja continue
Wznawia dowolng instrukcje petli oraz etykiety
Sktadnia

continue [/abel]

Przyktad
1) i =0;
while (i <= 9)
{ i++;
if ((i % 2)==0)
continue;
| += 2; //po zakonczeniu petli i jest rowne 11=1;3;4,5;7;8;9;11
}
Przykiad
2)i=0;
poczatek:
i+=1;
while (i <= 9)

I++;
if ((i % 5) ==0)
continue poczatek;
\ | +=2; //po zakonczeniu petli i jest rowne 11=1;2;4,;5;6;7;9;10;11



1.24. Zdarzenie — obiekt Event (http://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp)

Attribute

onblur

onchange

onclick

ondblclick

onerror

onfocus

onkeydown

onkeypress

onkeyup
onload

onmousedown

onmousemove

onmouseout

onmouseover

onmouseup

onresize

onselect

onunload

The event occurs when...

An element loses focus

The content of a field changes
Mouse clicks an object
Mouse double-clicks an object

An error occurs when loading a document or an
image

An element gets focus
keyboard key is pressed
keyboard key is pressed or held down

keyboard key is released

page or image is finished loading

e

mouse button is pressed

The mouse is moved

The mouse is moved off an element
The mouse is moved over an element
A mouse button is released

A window or frame 1is resized

Text is selected

The user exits the page
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Mouse / Keyboard

Property | Description IE w3c

altKey Returns whether or not the "ALT" key was 6 Yes
pressed when an event was triggered

button Returns which mouse button was clicked when an |° Tes
event was triggered

clientX Returns the horizontal coordinate of the mouse | ° Yes
pointer when an event was triggered

clientY Returns the vertical coordinate of the mouse 6 Yes
pointer when an event was triggered

ctrlKey | Returns whether or not the "CTRL" key was 6 Yes
pressed when an event was triggered

metaKey | Returns whether or not the "meta" key was 6 Yes
pressed when an event was triggered

relatedT | Returns the element related to the element No Yes

arget that triggered the event

screenX Returns the horizontal coordinate of the mouse |°© Yes
pointer when an event was triggered

screenY Returns the vertical coordinate of the mouse 6 Yes
pointer when an event was triggered

shiftKey | Returns whether or not the "SHIFT" key was 6 Yes

pressed

when an event was triggered




Pozostate atrybuty obiektu Event

Property

Description

IE

W3C

bubbles

Returns a Boolean value that
indicates whether or not an event
is a bubbling event

No

Yes

cancelable

Returns a Boolean value that
indicates whether or not an event
can have i1its default action
prevented

No

Yes

currentTarget

Returns the element whose event
listeners triggered the event

No

Yes

eventPhase

Returns which phase of the event
flow is currently being evaluated

Yes

target

Returns the element that triggered
the event

No

Yes

timeStamp

Returns the time stamp, 1in
milliseconds, from the epoch
(system start or event trigger)

No

Yes

type

Returns the name of the event

Yes




1.25. Obstuga wyjatkow: try... catch

Instrukcja try..catch
Sktadnia

try {
instrukcje

}

[catch (wyjatek var if wyrazenie)
{instrukcje}] . . .

[catch (wyjatek var)
{instrukcje}]

[finally

{instrukcje}]

Przyktad
try
{ throw "moj_Woyjatek"; } /| generowanie wyjatku
catch (e) // obstuga wyjatku
{ logMyErrors(e); } // przekazanie obiektu wyjatku do obstugi btedu



Przykiad

try
{ jakasfunkcja(); } // moze wygenerowac dwa wyijatki
catch (e if e instanceof Type)
{/* instrukcje obstugujgce btedy typu wyjgtku*/ }
catch (e if e instanceof Format)

{ I" instrukcje obstugujgce btedy Format wyjatku*/ }
catch (e)

{ I" instrukcje obstugujgce dowolny typ wyjatku*/

logMyErrors(e); } /I przekazanie obiektu wyjatku do obstugi btedu

finally
{ I" instrukcje zawsze wykonywane*/
}

Instrukcje w bloku finally zawsze sg wykonywane, rowniez wtedy, gdy
wystgpi wyjatek.



1.26. Instrukcja throw
Definiowanie wyjgtkow uzytkownika

Sktadnia
throw wyrazenie;
Przyktad
throw "Blad1"; // generowanie wyjatku z wartoscig tancuchowag
throw 42; // generowanie wyjgtku z wartoscig 42
throw true; // generowanie wyjatku z wartoscig true

1.27. Instrukcja return
Specyfikuje wartos¢ zwracang przez funkcje.

Sktadnia
return expression;

Przykiad
function sqr(x)
{ return x*x; }



Przyktad 4: Zastosowanie obstugi wyjatkow

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">
/[ <|[CDATA]
function f1(a,b) { return a+b;}
function f2(a,b) { return a-b; }
function kalk(co) {
try {
switch(co)
{ case '+':g =f1; break;
case '-':g=12; break;
}
document.writeln(g(1, 4));
}
catch(err)
{ alert("Btad parametru funkcji"); }
}
111>
</script>
</head>




<body>
<input type="button" onclick="i="+"" value="+" />
<input type="button" onclick="i="-"" value="-" />
<input type="button" onclick="kalk()" value="Kalkulator" />
<!- brak parametru w wywotywanej funkcji kalk()-->
</body>

</html|>
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Przykiad 5: Generowanie wyjatku z generowaniem obiektu.

Nalezy zdefiniowac obiekt, zanim zostanie przekazany do generowanego
wyjatku. W bloku catch mozna odwotywac sie do wtasciwosci przekazanego
obiektu przez wyjatek.

W przyktadzie generowany jest obiekt moj Wyjatek typu

Wyjatek uzytkownika i przekazany w instrukcji generowania wyjagtku.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />




<script type="text/javascript">
Il <I[CDATA][
function Wyjatek uzytkownika(wiadomosc)
{ this.message=wiadomosc; }
function Podziel (dzielnik)
{ if (dzielnik != 0)
{ alert(1/dzielnik); } /1
else /12
{ moj_Woyjatek = new Wyjatek uzytkownika ("Dzielenie przez zero");
throw moj_ Wyjatek; }

}
function Dzielenie(liczba)
{ try
{ odwrotnosc=Podziel(liczba); }
catch (e)
{ alert(e.message); } // 2 przekazanie obiektu wyjatku do obstugi btedu
finally
{ alert("Ten blok zawsze wykonany"); }
}
var a="Podaj dzielnik";
var b="";
11>
</script>

</head>




<body>

<input type="button" onclick="i=prompt(a, b)" value="Podaj dzielnik" />

<input type="button" onclick="Dzielenie(i)" value="Kalkulator" />

</body>
</html>
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1.27. Znaki specjalne w tancuchach tekstowych

Kod Wyijscie

\' apostrof

\" cudzystow

\\ ukosnik lewy

\n nowa linia

\r Powrot karetki

\t Tabulacja

\b Backspace

\f wysuniecie strony
(w drukarce)




2. Obiekty standardowe

« Podstawowym typem obiektowym jest typ Object — wszystkie
obiekty dziedziczg po typie Object.

e Array
Boolean
Date
Function
java
JavaArray
JavaClass
JavaObiject
JavaPackage
Math
netscape
Number
Object
Packages
RegEXxp

String
un




2.1. Definiowanie obiektow

2.1.1. Obiekty JavaScriptu sg tablicami asocjacyjnymi.

Dostep do pdl obiektow jest mozliwy przy uzyciu rownowaznych notacji:
obiekt.pole
obiekt["pole"]
obiekt[nr].

Obie notacje z nawiasami kwadratowymi zwyczajowo stosuje sie jednak przy
korzystaniu z tablic powstatych jako obiekt Array.

2.1.2. Definiowanie typu obiektu

Aby zdefiniowa¢ wiasny typ obiektu, nalezy utworzy¢ funkcje konstruktora:
function Obiekt1(wlasciwosc_1)
{ this.wlasciwosc 1 = wlasciwosc_1;
function metoda_1()
{ alert("Obiekt1::metoda_1()"); }
this.metoda 1 = metoda_1,;

}



2.1.3. Aby utworzyc¢ obiekt typu Obiekt1, nalezy

skorzystac z operatora new:

var obiekt1 = new Obiekt1(2);
Nowe obiekty w JavaScript tworzone sg na stercie. W
przypadku, kiedy do danego obiektu nie istnieje juz
zadna referencja, mechanizm garbage collector usuwa
dany obiekt z pamieci.

2.1.4. Metody obiektu (funkcje) sg jego sktadowymi,
dostep do nich jest mozliwy przy uzyciu notacji z kropka i
notacji z nawiasami kwadratowymi. Ponizsze dwie linie
kodu sg rownowazne:

obiekt1.metoda_1();
obiekt1["metoda_1"]();




Przykiad 6: Pierwszy sposob tworzenia dziedziczenia:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Pokazy slajdéw, skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<link href="styl10.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript">
/| <\[CDATA]
function Bazowa() {
this.A = function()
{ document.write("Bazowa::A() "); }
this.B = function()

{ document.write("Bazowa::B() ");}
}

function Pochodna()
{ /I B przecigza odpowiednig metode B z klasy Bazowa:
this.B = function ()
{ document.write("Pochodna::B() "); }
}

function Logo()
{ document.write("To jest poczgtek pokazu: "); }




function proby()
{ Logo();

Pochodna.prototype = new Bazowa();

bazowy = new Bazowa();
pochodny = new Pochodna();

bazowy.A(); Il wyswietla: "Bazowa::A()"
pochodny.A(); Il wyswietla: "Bazowa::A()"
bazowy.B(); /[ wyswietla: "Bazowa::B()"
pochodny.B(); Il wyswietla: "Pochodna::B()"
}
11>
</script>
</head> ,
<body onload= "proby()"> Ei E:\D:.fdak‘tyka'tdl‘-.'l'INT";tinst'\.sty!?"-.pmb}r:dﬂmI.html—Windcrws Internet Explor... e IS
</body> KJ |~ | E\Dydaktyka\d\TINT\tio ~ | 44 | X | [#] Google P -
</htm|> Blik Ed}rc_@a_ Widok Ulubione Marzedzia Pomoc
% i @~ Yahoo ~ | Search 4 % PDFCreator o eBay 8. Amazon 8l
. @[ B G-

x Co HEE‘ - "‘i Szukaj = | Wiecej 2> Faloguj sie q\ ;2
7.7 Ulubione Te5 @ | Sugerowane witryny * @& Uaktualnij swoja przegl... «

S

oal. « @ E\Dy.. X | | i~ B - ®m - Stona~

To jest poczatek pokamu: Bazowa-A() Bazowa-A() Bazowa-B() Pochodna-B()

M Komputer | Tryb chroniony: wylgczony fa v W100% v




Przykiad 7: Drugi sposob tworzenia dziedziczenia:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0org/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Pokazy slajdow, skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<link href="styl10.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript">
/I <|[CDATA[

Object.prototype.extending = function (supClass)
{ tempObj = new supClass();
for (property in tempObj)
{ this[property] = tempObij[property]; }
}
function Bazowa()
{ this.A = function ()
{ document.write("Bazowa::A() "); }
this.B = function ()
{ document.write("Bazowa::B() "); }
}
function Pochodna()
{ this.extending(Bazowa);
this.B = function ()
{ document.write("Pochodna::B() "); }

}




function Logo()

{ document.write("To jest poczgtek pokazu: ");}

function proby()

{ Logo();
bazowy = new Bazowa();

pochodny = new Pochodna();

bazowy.A(); /I wyswietla: "Bazowa::A()"
pochodny.A(); /I wyswietla: "Bazowa::A()"
bazowy.B(); /I wyswietla: "Bazowa::B()"

pochodny.B(); } I/ wyswietla: "Pochodna::B()"

1>
</script>
</head>
<body onload= "proby()">
</body>
</html>

@ E\Dydaktyka\dT\TINT\tiost\style\probyxhtmlhtml - Windows Internet Explor... Lo -S|

KD )~ [E] EDydakyka\d\TINTtio: ~ [ 45 | X | [ 4] Googie i
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7.0 Ulubione | 723 @ | Sugerowane witryny @& | Uaktualnij swajg przegl.. =

»
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2.2. Wazne wiasciwosci i funkcje niektorych typow obiektow

decodeURI
decodeURIComponent
encodeURI
encodeURIComponent
eval

Infinity
iIsFinite
ISNaN
NaN
Number
parseFloat
parselnt
String
undefined




3. Przyktady - Okna
Przyktad 8: Tworzenie i zamykanie nowego okna

[ @ Pokazy slajdéw, skry... L o S| |
() |&] E\Dydaktyka\an\Tl ~ |
Plik Edycja Widok Ulubione N =
x h|;d|'l:;-;_:._—'
x @-|
il x Google | v | * 9 Szukaj - ﬂ
| <% Ulubione | "4:55- £ Sugerowane witry @ Pusta strona - Wl'nq:_iuws Iﬂlﬁ [ & Trzecia tabela - Window... | = W=
' E_E_itr{{ iEPukaz... x |_ | ’E?j -
i — = Miesiac: M
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<title>Pokazy slajdow, skrypty JavaScript</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<link href="styl10.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<p>
<input type="button" value="Otworz okno 2"
onclick="msgWindow=
window.open(”,'okno2','resizable=no,width=200,height=200")"/>
</p>
<p><a href="b2.html" target="okno2">Laduj plik do okna 2</a></p>
<p><input type="button" value="Zamknij okno 2"
onclick="msgWindow.close()"/>
</p>
</form>
</body>
</html>




Przyktad 9: Liczba odwiedzen okna, zastosowanie URL, zmiana
rozmiarow i potozenia gilébwnego okna oraz okna potomnego

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>

<title>Pokazy slajdéw, skrypty JavaScript</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<link href="styl10.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript">

Il <I[CDATA]

var p1=0;

function okno()

{ msgWindow=window.open('b2.html','okno2’,
'resizable=no,width=300,height=300,toolbars=yes,location=yes, scrollbars=yes');
msgWindow.moveTo(300,100);
setTimeout('msgWindow.scroll(0,100)',1000);
msgWindow.focus();
++p1; }

function okno1()

{ msgWindow.location="b2.html";
msgWindow.moveTo(300,100);
msgWindow.focus();
++p1; }

1>

</script>

</head>




<body onload="self.resizeTo(350,250), self.moveTo(0,0)">

<p><input type="button" value="Otworz okno 2" onclick="okno()"/>

</p>

<p><a href="javascript:okno1()" >Laduj plik do okna 2</a>

</p>

<p> <input type="button" value="Zamknij okno 2"
onclick="msgWindow.close(), alert('liczba odwiedzen: '+p1)"/>

</p>

</form>

</body>

</html>
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