Budowa aplikacji wielowarstwowych.
Obstuga zdarzen,
zastosowanie walidatorow,
wykonanie listy typu Drop Down List.
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Technologie internetowe
Zofia Kruczkiewicz
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9.

Wykaz pytan dotyczgcych materiatu wykorzystanego w lab4, ktore nalezy opracowac (m.in, wyktady: 3,4, 5).

Jaka role petni zdarzenie typu valueChangeListener ?
Nalezy scharakteryzowaé sposoby definiowania obstugi zdarzen valueChangeListener:
<f:valueChangeListener type="pomoc.Zmiana_danych"/>- co zonacza atrybut type?
<f:valueChangeListener binding="#{managed_produkt.zmiana2}"/> - co oznacza atrybut binding?
oraz jako atrybut valueChangeListener w znaczniku <h:inputText— jak nalezy zdefiniowa¢ wartos¢ tego atrybutu?.
Jaka role petni zdarzenie actionListener?
Co jest przypisane do atrybutu action? Co musi realizowac ten atrybut?
<h:commandLink action="#{managed produkt.dodaj produkt}" value="OK" />

Co jest przypisane do atrybutu action oraz atrybutu actionListener? Jaka jest kolejnos¢ wykonywanych czynnosci
zdefiniowanych za pomoca podanych atrybutow? Co musi realizowac atrybut action?

<h:commandLink action="#{managed_ produkt.dane_produktu}" value="OK"
actionListener="#{managed_produkt.dodaj_ produkt}" />

Co realizuje atrybut action? Jaka role petni znacznik <f:actionListener? Jaka jest kolejno$¢ wykonywanych czynnosci
zdefiniowanych za pomoca atrybutu action i znacznika <f:actionListener?

<h:commandLink action="rezultat2" value="OK" >
<f:actionListener binding="#{managed_produkt}"/>
</h:commandLink>
Nalezy opisac role znacznika
<f:validateLongRange minimum="#{managed_produkt.min}" maximum="#{managed_produkt.max}"/>
zagniezdzonego w znaczniku <h:inputText. Jakg role petnig atrybuty tego znacznika?
Nalezy opisac role atrybutu validator znacznika <h:inputText. Nalezy podac¢, jak definiuje sie warto$¢ tego atrybutu.
validator="#{managed_produkt.zakrespromocji},,
Jaka role petni znacznik <h:selectOneMenu przy wprowadzaniu danych

10. Jaki atrybut znacznika <h:selectOneMenu stuzy do pobrania wybranej wartosci?
11. Jaka role petni znacznik <f:selectltems value="#{managed_produkt.itemsAvailableSelectOne}"/> zagniezdzony w

znaczniku <h:selectOneMenu. Jaka role petni atrybut value tego zagniezdzonego znacznika — nalezy wyjasnic, co jest
przypisane do tego atrybutu i jakg petni role? 5



1. Czynnosci poczatkowe

Nalezy wykonac kopie programu Sklep_6, wykonanego podczas lab4 jako Sklep_ 5.
S [ |

|Qv Search (Ctrl+I) |

@ Sklep_6 - NetBeans IDE 8.1

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

PSS D¢ @ TE DBR-G-

Projects 58|Fikﬂ: |Servioes | Bl | ..tieg [t faces-config.xml $||§‘I dodaj_produkt2.xhtml $|@ Managed_produkt.java = LDEE
B s pages ~ | [Souree ) tistoy @ B -5 - QB S BH P L G0 B|& 0
E| )\ WEB-INF 1 package warstwa_internetowa; ]
2
H @ web.xml 3 import java.util.Date; B
=-[)) resources 4 import javax.ejb.EJB;: =
E| ) €SS 5 import javax.inject.Named:
: % cssLayout.css [ import javax.enterprise.context.RequestScoped;
% default.css 7 import javax.faces.convert.NumberConverter;
% jsfcrud.css 8 import javax.faces.model.DataModel;
=- ) warstwa_intemetowa_jsf 9 import javax.faces.model.ListDataModel; -
: @ dodaj_produktz.xhtml 10 import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;
11
12 @Named (value = "managed produkt")
13 @RequestScoped
14 public class Managed produkt {
=[5 Source Packages L3
=-E <default package> LE BEJB
@ Buﬂdle.proper‘ties 17 private Fasada warstwy biznesowe] fasada;
warstwa_biznesowa E 18
- @ Fasada_warstwy_biznes: 19 % public Managed produkt() {
warstwa_biznesowa.entity 20 }
@ Produkt1.java 21 private S5tring nazwa;
H warstwa_internetowa e private float cena;
@ Managed_produkt.java 23 private int promocja;
B-[E Test Packages 24 private 5tring cena brutto;
- & Libraries 25 private DataModel items;
#-[& Test Libraries 26 private int stan = 1; 4
- i 27 private Date data produkcii:
S__ : E!;efggglfaiigsaglses [ warstwa_internetowa.Managed_produkt » O getFasada ]
8] MANIFEST.MF Output % | o
i) faces-config.xml — ||l [1ava DB Database Process = | Glassfish Server = | Skiep_6 (run) = |
[ web.xml S2 e
< | 11 | » < | 11 | r ‘
50:4 NS
A I -

Ustawi¢ kodowanie UTF-8; po zaznaczeniu nazwy projektu w oknie Projects prawym klawiszem
myszy wybra¢ pozycje Properties/Sources/Encoding/UTF-8
3



2. Obstuga zdarzen typu
valueChangeListener
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2.1. Nalezy wykonac pakiet o nazwie pomoc — po kliknieciu prawym klawiszem myszy na nazwe
projektu nalezy wybrac kolejno pozycje New/Other/Java/Java Package i po kliknieciu na klawisz
Next w polu Package Name wpisaé¢ nazwe nowego pakietu: pomoc.

@) New Java Package

|

Steps

Hame and Location

1. Choose File Type
2. Name and Location

Package Name: |pomoc

Project: Sklep_6

Location: Source Packages -

Created Folder: |C:\Studia\Szkola\TINT\Sklep_6\src\java\pomoc

Finish H Cancel Help

O e Oy Y

&) Sklep_6

-1/ Web Pages

+--I WEB-INF

+--r resources

—t-1 ). warstwa_internetowa_jsf
. [ dodaj_produkt2.xhtml
(€ lista_produktow.xhtml
[€] rezultat2.xhtml

|§‘I index1.xhtml

------ L[@] template.xhtml

-la Source Packages

4:- [ =default package>

-!- -| warstwa_biznesowa
+HE warstwa_biznesowa.entity
+-EH warstwa_internetowa

-lfg Test Packages
-lg Libraries

-l@ Test Libraries

-l /s Enterprise Beans
-l & Configuration Files

2.2. W pakiecie pomoc nalezy utworzy¢ nowg klase Zmiana_danych: po kliknieciu na pakiet pomoc
prawym klawiszem myszy nalezy wybrac kolejno pozycje: New/Other/Java/Java Class i po
kliknieciu na klawisz Next w polu Class Name wpisa¢ nazwe nowej klasy: Zmiana_danych.

@ New Java Class

=

Steps

Name and Location

1. Choose File Type
2. HName and Location

Created File: |C:\Studia\Szkola\TINT\Sklep_6\src\java\pomoc\Zmiana_danych.java

Class Name: |zZmiana danvch

Project: Sklep_6
Location: Source Packages A
Package: pomoc -

—\E} Sklep_6

-i- /5 Web Pages

—I-\j5 Source Packages
-!----l:_. <default package=
f---.__, pumuc
Y
+---.__I warstwa blznesuwa
-!----.__. warstwa_biznesowa.entity
+-[FH warstwa_internetowa
|5 Test Packages
-l Libraries
-lj Test Libraries
-l & Enterprise Beans
-\ & Configuration Files

F- - B



2.3 Wykonanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs
ValueChangeListener. Mozliwa kontrola zdarzen w wielu komponentach typu Ul

package pomoc;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;

import javax.faces.event.AbortProcessingException;
import javax.faces.event.ValueChangeEvent;
import javax.faces.event.ValueChangelListener;

public class Zmiana_danych implements ValueChangeListener{

int licznik;

String klucz;

public Zmiana_danych(String klucz_) {  klucz = klucz_; }

public Zmiana_danych() { klucz=,dane"; }
@Override

public void processValueChange(ValueChangeEvent event) throws AbortProcessingException {
String nazwa,

FacesContext context = FacesContext.getCurrentinstance(); Jesli wystapia btedy
String clientld = event.getComponent().getClientld(); konwersiji (int), nalezy
nazwa ="" + event.getNewValue(); zastosowac konwersje

if (Inazwa.equals(")) { (Integer)
if (context.getExternalContext().getSessionMap().containsKey(klucz))

licznik = (int) context.getExternalContext().getSessionMap().get(klucz);
licznik++;
FacesMessage message = new FacesMessage("Stan licznika zmian " + klucz + ": " + licznik);
context.getExternalContext().getSessionMap().put(klucz, licznik);
context.addMessage(clientld, message); }

} Klucz pozwala przechowywac¢ informacje w kolekcji implementujgcej interfejs Map, pochodzgce z
} réznych komponentéw Ul stuzgcych do wprowadzania danych.



2.4. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs
ValueChangeListener —wg str. 44-45, wyktad 6 (odwotanie do sciezki pakietowej za
pomoca atrybutu type).

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.nazwa']}" for="nazwa" />
<h:inputText

id="nazwa"

title="#{bundle['dodaj_produkt2.nazwal'l}"

value="#{managed_produkt.nazwa}"

required="true"

requiredMessage="#{bundle['dodaj produkt2.blad_nazwa'l}" >

<f:valueChangeListener type="pomoc.Zmiana_danych"/>

</h:inputText>

TINT _Lab_4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz



Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc A= ﬂ

| Wstawianie nowego produktu x \+

J,

‘ (- 2 | () | localhost:8080/Sklep_6/faces/warstwa_inten c Q Szukay = ‘

‘B Czesto odwiedzane & Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire »
| |
Dodaj produkt Podaj nazwe produktu Produkti

| Lista produktow
‘ Podaj cene netto produktu 100 zt

N Podaj promocje produktu 10
Podaj date produkcji 21-1112016
| 0K
Bottom

2.5 Prezentacja wyniku

7::\ +

| Rezultat
0

f Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc ==l ﬂ

(- (i) | localhost:8080/5k ep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_| c Q Szukaj

® Stan licznika zmian dane: 1

Bottom

E{. Czesto odwiedzane ﬁ Web Games ﬁ Big Farm LOL ﬁ Hot Game ﬁ Empire B JTA - Szuka] w Google

Dodaj produkt Nazwa produktu Produktl
Lista produktow Cena netto produktu 100 zt -
Promocja produktu 10 %
1 Data produkcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT
Cena brutto 90.0

-

m




Plik Edycja Widok Historia Zakltadki Marzedzia Pomoc — | [=] ﬂ

_/" Wstawianie nowego produktu X\"‘

(- = | (i) | localhost:3080/5k ep_6/Taces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm c Q Szukaj

E. Czesto odwiedzane & Web Games t‘l Big Farm LOL & Hot Game & Empire B JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkti
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 200 zt
Podaj promocje produktu 20
Podaj date produkcji 21-11-2016

Bottom

) -1

I Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc — = ﬂ
| Rezultat x\+
) ezulta

(- (i) localhost:3080/5k ep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_ c Q Szukaj =

.E. Czesto odwiedzane & Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire E’ JTA - Szukaj] w Google

e

Dodaj produkt Nazwa produktu Produktl
Lista produktow Cena netto produktu 200 zt -
Promocja produktu 20 %
Data produkcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT

1

Cena brutto 160.0

* Stan licznika zmian dane: 2

Bottom -

2.5 Prezentacja
wyniku (cd)



2.6. Uwaga dodatkowa: w celu dokonania zmian w kodzie Java aplikacji nalezy dokonaé
operacji Undeploy

@) NetBeans IDE 8.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run

TS D@

-

Projects Files Services # [=] || Start Page
#& Databases m] L
@ Web Services p~
L:_i-- Servers 23
"ﬁ Apache Tomcat 8.0.27.0 0
—|-€= ;, GlassFish Server
: N 25
=11y Applications e

Open in Browser

--431 15 Test Driver
-4 Selenium Server

+-9 Resource Undeploy
- L Web Sery Enable
[+}-+ Cloud .
i W Hudson Builders el
-5 Task Repositorie
E
E

e .
33 T
34

@) MNetBeans IDE 8.1

File Edit View Navigate Source Refactor Rur

B S DE:

-4 Selenium Server

TINT _Lab_4, czesc¢ 2, Zofia

Kruczkiewicz

Projects Files Services # Start Page
i+ & Databases Source | |
9% web Services
L:J Servers 22
ﬁ Apache Tomcat 8.0.27.0 23
EI--(fp.GlassFish Server =2
- =
[ﬁ Resources =€
- 4o Web Services 27 L
& Cloud 8
[+ Hudson Builders 23
5 Task Repositories 300 -
43 IS Test Driver 31
H

32 [I:l
27
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2.7. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs

ValueChangeListener — wg str. 44-45, wyktad 6 (odwotanie do obiektu za pomoca

atrybutu binding)

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_ produkt2.nazwa'l}" for="nazwa" />
<h:inputText

id="nazwa” title="#{bundle['dodaj produkt2.nazwal’}"
value="#{managed produkt.nazwa}"
required="true” requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad nazwa'l}" >

<f:valueChangeListener binding="#{managed_produkt.zmianal}"/>
</h:inputText>

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.cena'l}" for="cena" />
<h:inputText

id="cena" title="#{bundle['dodaj_produkt2.cenal']}"
value="#{managed_produkt.cena}"

required="true" requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad_cena']}"
converter="#{managed_produkt.number_convert}"
converterMessage="Blad! Poprawny format: 0,0 zt lub 0 z" >

<f:valueChangeListener binding="#{managed_produkt.zmiana2}"/>
</h:inputText>

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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2.8. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs
ValueChangeListener — wg str. 45,wykiad 6. Odwotanie do obiektu za pomoca atrybutu
binding wymaga utworzenie obiektu typu Zmiana_danych. Poniewaz obecnie obstugg zdarzen
objeto pola nazwa i cena na stronie dodaj_produkt2.xhtml, wykonano dwa niezaleznie
obiekty typu Zmiana_ danych

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped
public class Managed_produkt {
@EJB
private Fasada_warstwy biznesowej fasada;
public Managed_produkt() { }
private String nazwa;
private float cena;
private int promocja;
private String cena_brutto;
private DataModel items;
private int stan = 1;
private Date data_produkcji;

private Zmiana_danych zmianal= new Zmiana_danych("nazwa");
private Zmiana_danych zmiana2= new Zmiana_danych("cena");

public Zmiana_danych getZmianal() { return zmianal,; }
public void setZmianal(Zmiana_danych zmiana) { this.zmianal = zmiana; }
public Zmiana_danych getZmiana2() { return zmiana2; }

public void setZmiana2(Zmiana_danych zmiana2) { this.zmiana2 =zmiana2; } 12



Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc — | [=] g .
,\+ 2.9 Prezentacja

| Wstawianie nowego produktu
7 .
wyniku

(- ') (i)  localhost:8080/Skle p_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2 xhtm (& Q Szukaj

@ Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL @ Hot Game @ Empire JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100 zt

Podaj promocje produktu 20

Podaj date produkgji 21-11-2016
OK

Bottom

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

Rezultat

(i) localhost:3080/5k ep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_pt c Q Szukal =

@ Czesto odwiedzane !@ Web Games &3 Big Farm LOL @ Hot Game '&' Empire [} JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt Nazwa produktu Produkt1

Lista produktow Cena netto produktu 100 zt -
Promocja produktu 20 %
Data produkcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT
Cena brutto 80.0

s Stan licznika zmian nazwa: 1
s Stan licznika zmian cena: 1

Bottom
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Wstawiani dukt * . .
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E. Czesto odwiedzane a Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire B ITA - Szukaj w Gooale

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkt2
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 200 zt

Podaj promocje produktu 10 2.10. Zad anle do

Podaj date produkii 21-11-201¢|

oK wykonania:

Bottom Nalezy dodac¢ obstuge

zdarzen dla wybranego

atrybutu ze strony

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc dOdaj_DFOdUktZ-Xhtm| Z
Rezultat wykorzystaniem atrybutu

€ ) @ | localhost8080/Skiep_6/faces/warstwa.internetowa jsf/dodaj_ ¢ | Q Szukg blndlng znacznika

3.- .Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL @ Hot Game @ Empire <f Val u eCh an g eL | Sten er

Dodaj produkt Nazwa produktu Produkt2

Lista produktow Cena netto produktu 200 2zt -
Promocja produktu 10 %
Data produkdcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT
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Bottom 14




3. Obstuga zdarzen typu actionListener

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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3.1. Obstuga zdarzen typu ActionListener (str. 46-47, wyktad6, przyktad1) — zmiana definicji
znacznika <h:commandLink na stronie dodaj_produkt2.xhtml oraz modyfikacja metod
obstugujgcych ten znacznik w klasie typu Managed produkt. Stan przed zmiana.

Strona dodaj_produkt2.xhtml
<h:commandLink action="#{managed produkt.dodaj produkt}" value="OK" />

Klasa typu Managed produkt

public String dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);
dane_produktu();
return "rezultat2";
}
public void dane_produktu() {
stan = 1,
String[] dane = fasada.dane_produktu();
if (dane == null) {
stan = 0;
} else {
nazwa = dane[0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data_produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));

} TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia 16
Kruczkiewicz



3.2. Obstuga zdarzen typu ActionListener (str. 46, wyklad6) — zmiana definicji znacznika
<h:commandLink na stronie dodaj_ produkt2.xhtml oraz modyfikacja metod obstugujgcych
ten znacznik w klasie typu Managed_ produkt. Stan po zmianie.

Strona dodaj_produkt2.xhtml
<h:commandLink action="#{managed_ produkt.dane_produktu}" value="0OK"
actionListener="#{managed_produkt.dodaj produkt}" />

Klasa typu Managed produkt

public void dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);
}
public String dane_produktu() {
stan = 1,
String[] dane = fasada.dane_produktu();
if (dane == null) {
stan = 0;
}else{
nazwa = dane[0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data_produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
}
return "rezultat2";
} TINT_Lab_4, czes¢ 2, Zofia 17
Kruczkiewicz
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3.4. Obstuga zdarzen typu ActionListener (str. 46, wyklad6) — zmiana definicji znacznika
<h:commandLink na stronie dodaj_produkt2.xhtml oraz modyfikacja metod obstugujgcych
ten znacznik w klasie typu Managed produkt. Klasa ta implementuje interfejs ActionListener.
Stan po zmianie.

Strona dodaj_produkt2.xhtml

<h:commandLink action="#{managed_produkt.dane_produktu}" value="OK" >
<f.actionListener binding="#{managed_produkt}"/>

</h:commandLink>

Klasa typu Managed_produkt

package warstwa_internetowa;

import java.util.Date;

import javax.ejb.EJB;

import javax.inject.Named,

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.convert. NumberConverter;
import javax.faces.event.AbortProcessingException;
import javax.faces.event.ActionEvent;

import javax.faces.event.ActionListener;

import javax.faces.model.DataModel,

import javax.faces.model.ListDataModel;

import pomoc.Zmiana_danych;

import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped

public class Managed_produkt implements ActionListener{ 19



3.5. Obstuga zdarzen typu ActionListener (str. 46, wyklad6) — zmiana definicji

znacznika <h:commandLink na stronie dodaj_produkt2.xhtml oraz modyfikacja metod

obstugujgcych ten znacznik w klasie typu Managed produkt. Klasa ta implementuje
interfejs ActionListener. Stan po zmianie (cd)

public void dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkciji);

public String dane_produktu() {
stan = 1;
String[] dane = fasada.dane_produktu();
if (dane == null) {
stan = 0;
} else {
nazwa = dane[0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data_produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
}

return "rezultat2";

}

public void processAction(ActionEvent event) throws AbortProcessingException

{
dodaj_produkt();

} TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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3.6. Prezentacja wyniku

Plik Edyga Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc Elik Edycja Widok Historia Zakladki MNarzedzia Pomoc | —
| Wstawianie nowego produktu x .‘-. =+ Rezultat ® +

(- ') localhost:8080/Sklep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm I _ . R R L
@ klep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_pl C Szukaj

C Szukaj
£ Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL @ Hot Game @ Empire [EJ JTA - Szukaj w Google
2} Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm B LOL @ HotGame @ Empire [EJ JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100 zt Dodaj produkt Nazwa produktu Produkt1
Lista produktow
Podaj promocije produktu 20 Cena netto produktu 100 zt -
1 0,
Motk di i) 21-11-2016 Promocja produktu 20 %
oK Data produkcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT

Cena brutto 80.0
Bottom

® Stan licznika zmian nazwa: 1
® Stan licznika zmian cena: 1

Bottom

3.7. Zadanie do wykonania:

Nalezy dodac obstuge zdarzen dla znacznika <h:commandLink tak, aby jego
definicja byta nastepujaca:
<h:commandLink action="rezultat2" value="0OK" >

<f:actionListener binding="#{managed_produkt}"/>
</h:commandLink>

definiujgc odpowiednio w klasie typu Managed_produkt metode
public void processAction(ActionEvent event) throws AbortProcessingException

{ /*.*/} 21




4. Walidacja danych

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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4.1. Pierwszy sposob przy wprowadzaniu danych (str. 58, wyktad 6) — zastosowanie
walidatora LongRangeValidator

Plik dodaj_produkt2.xhtml

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.promocja’l}" for="promocja" />
<h:inputText

id="promocja" title="#{bundle['dodaj_produkt2.promocjal’]}"

value="#{managed_produkt.promocja}"

required="true" requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad_promocja’]}" >

<f.converter converterld="javax.faces.Integer" />

<f:validateLongRange minimum="#{managed_produkt.min}" maximum="#{managed produkt.max}"/>
</h:inputText>

Klasa Managed produkt
public int getMin() {

return O;

public int getMax() {
return 100;

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia 23
Kruczkiewicz



4.2. Prezentacja wynikow

Pllk Edyqa Widok Historia Zakiadkl Narzedzia Pomoc = ([=] ﬂ
_/.' Wstawianie nowego produktu \'!'
‘ (- I:i:'; localhost:8080/5klep_6/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm c Q Szukaj E

I.E. Czesto odwiedzane & Web Games d Big Farm LOL & Hot Game & Empire E JTA - Szukaj w Google
=

»

D_odaj produkt Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100 zt

Podaj promocje produktu 105

m

Podaj date produkgji 21-11-2015
0OK

e j_idt17:promocja: Validation Error: Specified attribute is not between the expected values of 0 and 100.
e Stan licznika zmian nazwa: 1
e Stan licznika zmian cena: 1

Plik Edyqa Widok Hlstorla Zaktadki Marzedzia Pomoc

_/' Wstawianie nowego produktu \ +

(' (i) | localhost:8080/5Sk ep_b/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm c Q Szukaj =

.Ei. Czesto odwiedzane & Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire E] JTA - Szukaj w Google
|

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100 zt
Podaj promocje produktu -1

Podaj date produkcji 21-11-2016
OK

e j_idt17:promocja: Validation Error: Specified attribute is not between the expected values of 0 and 100.

Bottom
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4.3. Drugi sposob przy wprowadzaniu danych — zastosowanie metody do walidacji
danych o nastepujgcej liscie parametrow:
(FacesContext context, UIComponent toValidate, Object value) do obstugi atrybutu
validator znacznika do wprowadzania danych.

Plik dodaj_produkt2.xhtml

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.promocja’]}" for="promocja" />

<h:inputText
id="promocja" title="#{bundle['dodaj_produkt2.promocjal’]}"

value="#{managed_produkt.promocja}"
required="true" requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad_promocja']}"

validator="#{managed produkt.zakrespromoc;ji}">
<f.converter converterld="javax.faces.Integer" />

</h:inputText>

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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4.4. Drugi sposob przy wprowadzaniu danych — definicja metody do walidacji danych o
nastepujgcej liscie parametrow:
(FacesContext context, UIComponent toValidate, Object value)

Klasa Managed produkt (nalezy uzupetni¢ importy klas przez wykorzystanie pozycji Fix Imports)
package warstwa_internetowa,

import java.util.Date;

import javax.ejb.EJB;

import javax.inject.Named;

import javax.enterprise.context.RequestScoped,;

import javax.faces.application.FacesMessage;

import javax.faces.component.UIComponent;

import javax.faces.component.UlInput;

import javax.faces.context.FacesContext;

import javax.faces.convert.NumberConverter;

import javax.faces.event.AbortProcessingException;
import javax.faces.event.ActionEvent;

import javax.faces.event.ActionListener;

import javax.faces.model.DataModel;

import javax.faces.model.ListDataModel;

import pomoc.Zmiana_danych;

import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;
@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped

public class Managed_produkt implements ActionListener{

public void zakrespromocji(FacesContext context, UIComponent toValidate, Object value) {

stan = 1,

int input =((Long) value).intValue();

if (input < getMin() || input > getMax()) {
((Ulinput) toValidate).setValid(false);
FacesMessage message = new FacesMessage("Dane poza zakresem");
context.addMessage(toValidate.getClientld(context), message);
stan = 0; 26



Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

| Wstawianie nowego produktu x \\ +

(- -) (i) | localhost:8080/Sklep_6/faces/warstwa_interne towa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm c Q Szukaj

8l Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL &% Hot Game @ Empire E JTA - Szukaj w Google
‘
D_odaj produkt Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow
Podaj cene netto produktu 100 zt ‘
105

21-11-2016

Podaj promocje produktu

Podaj date produkcji
OK

e Dane poza zakresem
® Stan licznika zmian nazwa: 1
¢ Stan licznika zmian cena: 1

Bottom
. _ - e
Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc = | [E] -
| Wstawianie nowego produktu *x \+
€ ) (O  localhost:8080/Sklep_6/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_produkt2.xhtm c Q, Szukgj —

2, Czesto odwiedzane 0 Web Games ¢ Big Farm LOL @ Hot Game @ Empire [ JTA - Szukaj w Google
.

Dodaj produkt
Lista produktow

Podaj nazwe produktu Produk1
Podaj cene netto produktu 100 zt
Podaj promocje produktu -1

21-11-2016

1

Podaj date produkcji
0K

e Dane poza zakresem

Bottom |

4.5 Prezentacja
wynikow

4.6. Zadanie do
wykonania:

Zastosowac jeden z

wybranych

sposobow walidacji

do pola cena

27




5. Zastosowanie komponentu
h:selectOneMenu (typu Drop Down List) na
stronie lista_produktow2.xhtml do wyboru
promoc]i

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia 28
Kruczkiewicz



5.1. Nalezy wykonac kopie programu Sklep 6 o nazwie Sklep 7

ﬁsmep_ﬁ - NetBeans IDE ; - ;E X

File Edit View Navigate Source Refacto Run Debuc Profile Team Tools Window Help Q- Search (Crl+1)
MRS D@ @ T D BR-®
Projects % |Files | Services | =
=& P11_Sklep_1 "
=& Sklep:B_DTO
=) Sklep:S_l_l
5@
=8 B wd New 4
. j: Build
v Clean and Build
Clean
Verify
Generate Javadoc - .
Run @ Copy Project ﬁ
Deploy
- Debug Copy "Sklep_6" To:
18 Profile _
£ Test RESTful Web Services Project Name:  |Sklep_7
o Test AlEF Project Location: | C:\Studia\Szkola\TINT
B @ Te Run Selenium Tests roject Location: . udia\oZKola rovwse...
H-lg Lb ] .
BB Te Open Required Projects v Project Folder: C:\Studia\Szkola\TINT\Sklep_7
#- 4 Ent Close Search Results Qutput = [t
L& Co b | Java DB Database Process = | GlassFish Ser‘ 4|
Rename... D> A Btudiat i Szkolal j r
N Move.. Sl = = = = . - E E
MNavigator | R 1le { | WARNING: This operation will not copy hidden files. If this project is
.;?g'e;s Delete Delete under version control, the copy may not be versioned.
) Manag L
Find... Ctri+F [ ’
Inspect and Transform... i Cupﬂ,r ] ’ Cancel ]
I = ile-jsps: ]
Versmnlng 4 [In—place deployment at C:\Studia\Szknla;'
HiS‘tOfy m WTINTA Sklep_&'buildiweb e
run-deploy: ||I
Properties B | 29




5.2. Dodanie do strony dodaj_produkt2.xhtml| komponentu typu h:selectOneMenu —
do wprowadzania promocji (zmiana dotychczas stosowanego znacznika <h:inputText
do wprowadzania promocji). Nalezy usungc¢ niepotrzebny kod z klasy typu
Managed produkt.

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.promocja'l}" for="promocja" />
<h:selectOneMenu

id="promocja"

title="#{bundle['dodaj_produkt2.promocjal']}"

value="#{managed produkt.promocja}"

required="true"

requiredMessage="#{bundle['dodaj _produkt2.blad promocja']}" >

<f.selectltems value="#{managed_ produkt.itemsAvailableSelectOne}"/>

</h:selectOneMenu>

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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5.3. Nalezy doda¢ do pakietu pomoc nowa klase JSFPomoc i wstawi¢ nastepujgcy kod
metody getSelectitems do tej klasy

package pomaoc;

import java.util.List;
iImport javax.faces.model.Selectltem;

public class JSFPomoc {
public static Selectltem[] getSelectitems(List<?> entities, boolean selectOne) {
int size = selectOne ? entities.size() + 1 : entities.size();
Selectltem[] items = new Selectltem][size];

inti=0;

if (selectOne) {
items[0] = new Selectltem(™, "---");
i++; }

for (Object x : entities) {
items[i++] = new Selectltem(x, x.toString());

}

return items:

} TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia 31
Kruczkiewicz




5.4. Dodanie metody w klasie Fasada warstwy biznesowej do

generowania modelu listy rozwijanej, zawierajgcej wykaz promoc;ji do

wyboru z listy

public ArrayList<Integer> findAll() {
ArrayList<Integer> pom = new ArrayList();
pom.add(0);
pom.add(10);
pom.add(20);
pom.add(50);
return pom;

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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5.5. Dodanie do klasy Managed produkt metody obstugujgcej wybor z

listy — wtasciwos¢ managed produkt.itemsAvailableSelectOne dla
znacznika f:selectltems value

public Selectltem[] getltemsAvailableSelectOne() {
return JSFPomoc.getSelectltems(fasada.findAll(), true);

TINT Lab 4, czes¢ 2, Zofia
Kruczkiewicz
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5.6. Prezentacja dziatania programu (1)

p— - — .
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc — =1 .ﬁ

_,) Wstawianie nowego produktu x \ +

(- (i) localhost:8080/Sk ep_J/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_p [y Q Szuka) =

2| Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL @ HotGame @ Empire [ JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produkt1
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100 zt

Podaj promocje produktu 0 :

Podaj date produkcji
OK

20

Bottom 5 Podawanie promocji produktu ]

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc = El—g

_/"'. Wstawianie nowego produktu b4 \ +

4 (- :Z:i::ii localhost:8080/5klep_7/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_p c Q Szukaj =

E Czesto odwiedzane ﬁ Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire E’ JTA - Szukaj w Google

Dodaj produkt

) Podaj nazwe produktu Produkti
Lista produktow

|
o
‘ Podaj cene netto produktu 100 z
Podaj promocje produktu 10 -
Podaj date produkcji 21-11-2016

OK

Bottom
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5.7. Prezentacja programu (2)

| = = = =
| |8 Czesto odwiedzane @ Web Games ¢ Big Farm LOL @ HotGame @ Empire [E] JTA - Szukaj w Google

Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc = =] -
Rezultat x \4'
* (- i) | localhost:8080/Sklep_7/faces/warstwa_internetowa_jsf/dodaj_p [y Q Szuka) = !
|ﬂ Czesto odwiedzane ¢ Web Games @ Big Farm LOL @ HotGame @ Empire [EJ JTA - Szukaj w Google
| -
| |
| -
| Dodaj produkt Nazwa produktu Produktl
| Lista produktow Cena netto produktu 100 zt -
Promocja produktu 10 %
Data produkcji poniedziatek, 21 listopada 2016 00:00:00 GMT
| Cena brutto 90.0 3
e Stan licznika zmian nazwa: 1
e Stan licznika zmian cena: 1
Bottom B
f Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc = | (@] el
J Lista produktow x ‘\\'l'
(- i) | localhost:8080/Sklep_7 /ffaces/warstwa_internetowa_jsf/lista_produktow.xhtm c Q, Szuka

|
|
I -
| Dodaj produkt Id produktu|Nazwa produktu|Cena netto produktu

Promocja produktu

Data produkcji

Cena brutto

LEE ST 5T 1 Prodult1 100.0

10

Mon Nov 21 01:00:00 CET 2016

90.0

Powrot

Bottom
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