Budowa aplikacii
wielowarstwowych.
Zastosowanie szablonow, tabel
oraz plikow typu properties

Laboratorium 4
Technologie internetowe
Zofila Kruczkiewicz

TINT_Lab_4, Zofia Kruczkiewicz



Wykaz pytan dotyczgcych materiatu wykorzystanego w lab4, ktére nalezy opracowac¢ (m.in.wyktady : 3,4,5, instrukcja
do labl).

Jakie atrybuty obiektow typu Produktl stuzg do poréwnania instancji tej klasy? Jaka metoda stuzy do tego
celu?

Jak obecnie sg przechowywane obiekty typu Produktl w obiekcie typu Fasada_warstwy_biznesowej?

3. Jak ustawia sie informacje o braku wstawienia nowego obiektu typu Produktl w metodzie
utworz_produkt w klasie Fasada_warstwy_biznesowej? W jakiej metodzie jest ta informacja ustalana
podczas proby wstawienia produktu o atrybutach wstawionego juz wczesniej produktu?

4. Jak w metodzie dane_produktu() w klasie Fasada_warstwy_biznesowej wykonuje sie model ostatnio
wstawionego produktu, a jak w przypadku braku wstawionego produktu?

5. Jak obiekt typu Managed produkt ustala sposob prezentowania informacji o wprowadzonym nowym
produkcie:

5.1. w przypadku produktu o wartosciach atrybutéw, ktorych nie zawiera zaden wczesniej wprowadzony
produkt?
5.2. w przypadku produktu o wartosciach atrybutéw, ktére zawiera wczesniej wprowadzony produkt?

6. Nalezy wyjasnic, kiedy wyswietlany jest napis: Taki produkt juz istnieje na stronie rezultat2.xhtml lub
petna informacja o produkcie — czy wynika z warto$ci zwracanej przez metode getStan() w atrybutach
rendered wyjasniajgc fragment kodu strony JSF:

<h:outputText escape="false" value="Taki produkt juz istnieje"
rendered="#{managed_ produkt.stan==0}"/>

<h:panelGrid columns="2" rendered="#{managed produkt.stan!=0}">

Jak ustalana jest warto$¢ atrybutu stan w obiekcie typu Managed_produkt?

Jak tworzona jest zawartos¢ komponentu <h:dataTable> na stronie lista_produktow.xhtml, sktadajgca sie z
wielu wierszy?



Przyktad 4
Zastosowanie szablonu 1 znacznika
h:dataTable do prezentowania
zbioru produktow.

Nalezy w proponowanych zmianach w projekcie z przyktadu 4
uwzgledni¢ nowy/nowe atrybut/atrybuty obiektu typu Produkit1,
wprowadzone podczas realizacji zadania w lab2.
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1. Tworzenie kopii projektu typu Web Application o nazwie Sklep_4
z lab3 - Przyktad1 (prawy klawisz myszy na nazwie projektu i wybor
Copy — na formularzu kopiowania nalezy podac¢ nowg nazwe projektu
Sklep_4. Projekt zrodtowy Sklep 3 nalezy zamkngc, spakowac do
formatu zip lub rar i usungc¢ wersje niespakowana.

W instrukcji prezentowany jest przykiad programu o nazwie

Sklep_3, ktory jest tworzony zgodnie z instrukcja do lab4- jako
kontynuacja programu z lab3.
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2. Nalezy zmodyfikowac¢ kod klasy Produktl — metode equals. Mozna to wykonaé recznie lub
usungc¢ dotychczasowg metode equals i za pomocg opcji Insert Code/equals and
hashCode()... wygenerowaé nowg wersje metody equals, porownujgcej np. wszystkie
atrybuty, jakie posiada klasa Produktl ( z uwzglednieniem pol wprowadzonych w lab?2)

@Override

p_ublic_: boolea_m equals(Object obj) { Nalezy pomina¢ przy poréwnaniu
If (this == obj) return true; atrybutow obiektow typu Produkt

atrybut id — poniewaz kgzdy nowy

obiekt posiada inng wartosc,

if (getClass() != obj.getClass()) return false; nawet jesli pozostate atrybuty

majg identyczne wartosci.

If (obj == null) return false;

final Produktl other = (Produktl) obj;
iIf (Float.floatTolntBits(this.cena) !=
Float.floatTolntBits(other.cena)) return false;

If (this.promocja != other.promocja) return false;

//metoda pomocniczej klasy Objects z

if (!Objects.equals(this.nazwa, other.nazwa)) return false; /Ipakietu util

[* if (!Objects.equals(this.id, other.id)) return false;*/ } public static boolean equals(Object a,

Object b)
return true; { return (a==Db)|]|
} (a!= null && a.equals(b));

1
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3. Nalezy zmodyfikowac¢ kod klasy Fasada_ warstwy biznesowej

package warstwa_biznesowa,;

import java.util.ArrayList;
import javax.ejb.Stateless;

Import warstwa_biznesowa.entity.Produktl;

@Stateless

public class Fasada_warstwy_biznesowej {

static long klucz = 0;

private ArrayList<Produktl> produkty = new ArrayList(); «——

boolean stan = false;

public ArrayList<Produktl> getPro

return produkty;
}

Zmienna do nadawania
unikatowych wartosci id dla
obiektu typu Produktl

Przechowywanie listy produktow
0 unikatowych danych

a0

public void setProdukty(ArrayList<Produktl> produkty) {

this.produkty = produkty;
}

public void utworz_produkt(String dane[]) { «———
Produktl produkt = new Produktl();

klucz++;
produkt.setld(new Long(klucz));
produkt.setNazwa(dane[0]);

| Zmienna okreslajgca, czy dodano
nowy produkt: wartos¢ false
oznacza probe wprowadzenia
produktu o danych, ktore nie sg
unikatowe

Dodawanie nowego produktu

Nadawanie unikatowej wartosci atrybutowi
Id obiektu typu Produktl

produkt.setCena(Float.parseFloat(dane[1)));
produkt.setPromocja(Integer.parselnt(dane[2]));

dodaj_produkt(produkt);
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protected void dodaj_produkt(Produktl produkt) {
if ('produkty.contains(produkt)) {

Dodawa

nie nowego produktu — sprawdzenie w

metodzie contains kolekcji produkty, czy nowy
obiekt jest unikatowy. W metodzie contains
wywotywana jest metoda equals zdefiniowana w
klasie Produktl. Wartos¢ zmiennej stan réwny
true oznacza wprowadzenie danej.

Dane ostatnio wprowadzonego produktu
przenaczone do prezentacji. Zwracane
wartos¢ null przez metode oznacza brak
dodania nowego produktu.

]
produkty.add(produkt);
stan = true;
} else
stan = false;
}
public String[] dane_produktu() {
if (stan) {
Produktl produkt = produkty.get(produkty.size() - 1) |
String nazwa = produkt.getNazwa();
String cena ="" + produkt.getCena();
String promocja = "" + produkt.getPromocja();
String cena_brutto =" + produkt.cena_brutto();
String dane[] = {nazwa, cena, promocja, cena_brutto};
return dane; }
return null;
}

public ArrayList<ArrayList<String>> items() {

ArrayList<ArrayList<String>> dane = new ArrayList();

for (Produktl p : produkty) {
ArrayList<String> wiersz = new ArrayList();
wiersz.add(p.getld().toString());
wiersz.add(p.getNazwa());
wiersz.add("" + p.getCena());
wiersz.add("" + p.getPromocja());
wiersz.add("" + p.cena_brutto());
dane.add(wiersz); }

return dane;

} TINT_Lab_4, Zofia Kruczkiewicz

}

—

Dane przechowywanych obiektéw typu
Produktl przeznaczone do prezentacji
w komponencie dataTable — Jest to
kolekcja elementdw, ktdre sg kolekcjg
elementéw typu String reprezentujgca
atrybuty i wyliczong cene brutto obiektu

typu Produktl




4. Nalezy zmodyfikowac definicje klasy Managed produkt (w kolorze czerwonym
zaznaczono nowy kod)

package warstwa_internetowa;

iImport warstwa_biznesowa.Fasada warstwy biznesowej;
import javax.ejb.EJB;

iImport javax.faces.bean.ManagedBean;

import javax.faces.bean.RequestScoped;

import javax.faces.model.DataModel;

import javax.faces.model.ListDataModel;

@ManagedBean
@RequestScoped
public class Managed_produkt {

@EJB

private Fasada_warstwy_biznesowej fasada; | pataModel — model danych komponentu
private String nazwa, dataTable

private String cena;
private String promocja; stan — zmienna oznaczajgca warunki

private String cena_brutto; / renderowania. Wartos¢ 1 pozwala wyswietla¢
private DataModel items; informacje o wprowadzony produkcie na

private int stan = 1, - stronie rezultat2.xhtml.

public Managed_produkt() { }
public Fasada_ warstwy biznesowej getFasadal() { return fasada; }

public void setFasada(Fasada_ warstwy biznesowej fasada) { this.fasada =fasada; }
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public DataModel utworz_DataModel() {
return new ListDataModel(fasada.items());

}

public DataModel getltems() {
If (items == null) {
items = utworz_DataModel();

}

return items;

}

public void setltems(DataModel items) {
this.items = items;

}

public int getStan() {
return stan;

}

public void setStan(int stan) {
this.stan = stan:

}

TINT_Lab_4, Zofia Kruczkiewicz

Utworzenie modelu
komponentu dataTable
na podstawie kolekcji
zawierajgcych elementy
reprezentujgce wiersz
tabeli (kolekcja obiektow
typu String
reprezentujgca atrybuty
obiektu typu Produkt
oraz cene brutto)




Dodane metod do klasy Managed produkt obstugujgcych dodawanie produktu
(dodaj_produkt) po pobraniu danych z formularza za pomocg atrybutoéw: nazwa, cena
promocja i wywotaniu metody utworz_produkt ziarna EJB z obiektu fasada klasy typu

Fasada warstwy biznesowej oraz wyswietlanie danych za pomocg metody
dane produktu pobranych z warstwy biznesowej od obiektu typu EJB fasada za
pomocg metody dane produktu

H

public String dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, cena, promocja};
fasada.utworz_produkt(dane);
dane_produktu();
return "rezultat2";

}

public void dane produktu() {
stan = 1;
String[] dane = fasada.dane_produktu();
if (dane == null) {
stan = 0O;
} else{
nazwa = dane[0];
cena = dane[1];
promocja = dane[2];
cena_brutto = dane[3]; }

} TINT Lab_4, Zofia Kruczkiewicz
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5. Nalezy do strony rezultat2.xhtml doda¢ kod JSF umozliwiajgcy wyswietlenie
komunikatu , Taki produkt juz istnieje” w przypadku proby wprowadzenia produktu o
tych samych danych, jakie ma produkt wczesniej wprowadzony zamiast danych
ponownie wprowadzanych danych. Umozliwia to atrybut rendered badajgcy wartosc
atrybutu stan, ustawiany w obiekcie managed_ produkt

<?xml version='1.0"' encoding="UTF-8' ?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmlns:ui="http://xmIns.jcp.org/jsf/facelets"
xmlns:h="http://xmins.jcp.org/jsf/html">

<body>
<ui:composition template="./../template.xhtml">
<ui:define name="title">

Rezultat
</ui:define>
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<ui:define name="content">
<h:form>
<h:outputText escape="false" value="Taki produkt juz istnieje"
rendered="#{managed_ produkt.stan==0}"/>

Dane ostatnio
wprowadzonego
produktu sg
wyswietlane
“warunkowo

/

<h:panelGrid columns="2" rendered="#{managed_ produkt.stan!=0}">

<h:outputLabel value="Nazwa produktu" for="nazwa" />

<h:outputText id="nazwa" value="#{managed_produkt.nazwa}"/>

<h:outputLabel value="Cena produktu” for="cena" />
<h:outputText id="cena" value="#{managed_produkt.cena}"/>
<h:outputLabel value="Promocja produktu" for="promocja" />

<h:outputText id="promocja" value="#{managed_produkt.promocja}'/>

<h:outputLabel value="Cena brutto produktu" for="brutto" />

<h:outputText id="brutto" value="#{managed_produkt.cena_brutto}" />

</h:panelGrid>

<h:commandButton id="powrot" value="Powrot" action="/faces/index1"/>

</h:form>
</ui:define>

</ui:composition>

</body>
</html>

TINT_Lab_4, Zofia Kruczkiewicz
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Plik lista_produktow.xhtml — koncepcja jak w instrukcji do lab3 (p.6, str.13-16)

<?xml wersion="1.0" encoding="TUIEF-8°' 2»

<heml xmlna=rhsep: /e wd o S ] -
:-cr.'_nzzl'.j http: java.=un.com j=£ / html WyéWietIany

amlns: F="http: java.sun.com/ j=f/core™>

woays _ | | tekst przy
<ui:composition template="_./.. /template xhtml™> braku danych

<ui:define name="title

<k :outputText walue== #{bundle Li :t-:._prndutt-nw_t-grbul A cutputText>
= fuidefines
<ui:define name="content”>

<h:form styleClass="j=focrud list form">

<h:outputText szcape="false valus= #{h'u.nd.lc.l.i:t-;_prndukt-ntr_pu:t-;} rendersd= #{m:nag\cd_prndul:t-.itcm:.rnﬂnunt- = 0} " =
<h:parelGroup rendered="§{managed produkt.items. rowCount > 0}°>= <
<h:dataTable value="}{managed produkt.item=s}” var="item” border="0" cellpadding="2I" cellspacing="0 WySWIGtIana
rowllasses="j=sforud odd row,j=feorud even row"™ rules="zall" =style="border:=solid lp=x">=
<h: column> tabela pO
<f:facet name="header®> <h:outputText value= #{h‘m:.d.lc.l.::t-:._prnduktnw_:d} F= /- fromts Wprowadzenlu
<k:outputText value= #{itcm.g\ct-[l:l]l- f=
=,k : columns danyCh

<h: column:>

<f:facet name="hezder"> <h:ocutputText walue= #{bundle Li :t-:._prnduttnw_n:.:w:.} = =/ f:frocet>

<h:outputText value="f{item.get (1} }" /= 4— Nalezy dOdaé
=/h: columns Jedynle

<h: column:> . a e
<f:facet name="header"> <h:outputText value= #{h'u.ud.:l.c.I.i:t-:._Prnduttn'br_ncnaI- f= =/ f:froet> deflnlcje

<h:outputText value="f{item get(2]}}" /= <« kOIUmny dO
</h: column> .. .
<: columns wyswietlania

<f:fapet name="header®"> <h:outputText value= #-:h'l.m.d.le.I.ist-:._prndutt-nu_prnmnnj:l.} Fo i fmomts WartOéCI Id I

<h:outputText valu=="f{item_get(3]}}" =

</h:column> - ZmOdyﬁ kowaé
<h: column> numery

<f:facet name="hezder"> <h:ocutputText walue= $i{bundle Li :t-:._prnduttnw_ncn:brut-t-n 170 =S fmoet>

$litem. get (4} 37 /= <« odwotan w

N

<h:outputText value

=</bh:column> Item.get W

< /h:detaTable: )
=/h:panelGroups kOlejnyCh
<k : commardButton id="powrot" walue= #{hu:n.d.lc.I.iat-:._prndutt-nw_puwrnt-} action="/face=/indexl™ f>= kolumach

=/ forms

<fui:defines tabeli

=/ui:composition:=
</body>
</html>



Plik lista_produktow.xhtml — koncepcja jak w instrukcji do lab3 (p.6, str.13-16)

> . L

@ Lista produktow x 4+ Widok po kliknieciu na
Lista produktow

< C' @ localhost:14308/Sklep 3/.. @ Y% H 6 przed wprowadzeniem

it Aplikacie @@ Getting Started g\ Tutorials I Suggested Sites » danyCh prOdUktéW Za
pomocg strony

Tis uruchomionej za
pomoca

Dodaj produkt Brak danvch Powrot Dodaj pI‘OdUkt

Lista produktow yen oW

Bottom

Jest rezultat renderowania znacznikow na stronie lista_produktow.xhtml:

<h:outputText escape="false" value="#{bundle. Lista_produktow_pusta}"

rendered="#{managed_produkt.items.rowCount == 0}"/>
<h:panelGroup rendered="#{managed_produkt.items.rowCount > 0}">
Wartos¢ true ma atrybut rendered w znaczniku <h:outputText
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[ Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc v = g

Dodaj produkt - K\"‘ W|d0k pO kllaneCIu na

(- (i) localhost:8020/5k ep_3/faces/warstwa_internetowa_j [ Q, Szukaj E DOdaJ prOd u kt
B. Czesto odwiedzane & Web Games & Big Farm LOL & Hot Game & Empire »

- I
|
Dodaj produkt

! Podaj nazwe produktu Produktl
Lista produktow

Podaj cene netto produktu 100
‘! Podaj promocje produktu 10
| OK
|
| Bottom
| F i ™ . E B = 5 '
| Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc == g
: ol Rezultat X \ +
= — — = (- i.:i:Zi localhost:8080/5klep_3/faces/warstwa_internetowa_j c Q Szukaj =
EL Czesto odwiedzane & Web Games 6 Big Farm LOL 6; Hot Game & Empire »
|
| -
Dodaj produkt Nazwa produktu Produkti
Lista produktow Cena produktu 100.0

Widok po kliknieciu na 4 bromocia produktu 10
Ok | Cena brutto produktu 90.0

|

| Bottom




-~

|

Plik Edycga Widok Historia Zakiadki Marzedzia Pomoc v —m{[=] ﬁ

| Sklep x \ +
=

(- i} | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internetowa_j C Q Szukaj =

E Czesto odwiedzane rt Web Games z{ Big Farm LOL z{ Hot Game z{ Empire

Dodaj produkt Content
Lista produktow

| Bottom

|

|

LI_ e i

[ Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc T
/ L x | +

) Lista produktow \\
(' i) | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internet C Q Szukaj =

E Czesto odwiedzane z{ Web Games rt Big Farm LOL rt Hot Game ﬁ Empire » |
Dodaj produkt Id Nazwa |Cena netto| Promocja | Cena
Lista produktow produktu | produktu | produktu | produktu | brutto

1 Produktli (100.0 10 90.0

Powrot

Bottom

Widok po kliknieciu na
Powrot

Widok po
Kliknieciu na
Lista produktow
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Plik Edycja Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc

/ Dodsj produkt x | + Widok po kliknieciu na klawisz Powrot na stronie
| 6 localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internet C Szufaf = IiSta—prOdUKtOW'Xhtml’ naStepnie Wybranie

_ _ - _ - pozycji z lewej strony okna: Dodaj produkt i
|2 Czesto odwiedzane ¢ Web Games @ Big Farm LOL & Hot Game @ Empire »

Dodaj produkt
Lista produktow

Bottom

po potozeniu kursora myszy na polu z etykietg
Podaj nazwe produktu — wyswietlenie zawartosci

Podaj nazwe produktu
Podaj cene netto produktu

Podaj promocje produktu
0K

atrybutu tytul znacznika <h:inputTytul>

Podaj nazwe: | \ <h:inputText
id="nazwa"

title="Podaj nazwe:"
value="#{managed_produkt.nazwa}"
required="true"

requiredMessage="Blad: Podaj nazwe." >

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

| Dodaj produkt x |+

&

£ Czesto odwiedzane d Web Games (‘2 Big Farm E LOL d Hot Game d Empire

Dodaj produkt
Lista produktow

Bottom

= Eless| | </h:inputText>

localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internetowa_j

-

Podaj nazwe produktu Produkt2

Podaj cene netto produktu 100

Szukaj

Podaj promocje produktu 1d
OK

Widok po kliknieciu na OK na
stronie dodaj_produkt2.xhtml

= P Widok formularza dodaj_produkt2.xhtml
po wprowadzeniu danych
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomog =sn X
| Rezultat x "'K+
(- localhost:8080/5klep_3/faces/warstwa_internetowa_j C Szukaj =

2| Czesto odwiedzane @ Web Games @@ Big Farm [ LOL @@ Hot Game @ Empire

Dodaj produkt

Nazwa produktu Produkt2
Lista produktow

Cena produktu 100.0
| Promocja produktu 10
Cena brutto produktu 90.0

IS

Bottom
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|£l Czesto odwiedzane @ Web Games @ Big Farm LOL @ Hot Game @ Empire

D_Ddﬂj produkt Id Nazwa |Cena netto| Promocja | Cena
Lista produktow produktu | produktu | produktu | produkitu | brutto
1 Produkti |100.0 10 90.0
2 Produkt2z |100.0 10 90.0

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomocg = | (3] |-
[ L x | +

) Lista produktow \\

| (- i) | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internet Gy Q Szukaj =

Powrot

Bottom

L S _ I

b

[ Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Marzedzia Pomoc

Dodaj produkt

.- x \\ +

(' i)} | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internetowa_j Gy Q Szukaj =
2, Czesto odwiedzane @0 Web Games @ Big Farm LOL & HotGame e Empire »

Dodaj produkt
Lista produktow

Podaj nazwe produktu Produkt2

Podaj cene netto produktu 100

|
| Podaj promocje produktu ld
|
| 0K
|

Bottom

Widok po kliknieciu
na
Lista produktow

Widok po
kliknieciu na
Dodaj produkt
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[ Plik Edycja Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomoc v =—nil=l ﬂ
| Rezultat b \+
—

(- i} | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internetowa_j | Gy Q Szukaj =
E Czesto odwiedzane z‘t Web Games ﬂ Big Farm LOL ﬂ Hot Game z{ Empire »
| |

Dodaj produkt Taki produkt juz istnieje

Lista produktow
|
|
|
| Bottom
[
|
LI_ T _ i cm— —

[ Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc = | B |-

[ Li x | +
1, Lista produktow 'l\

(- i) | localhost:8080/Sklep_3/faces/warstwa_internet | Gy Q Szukaj =
E Czesto odwiedzane :‘t Web Games :‘E Big Farm LOL :‘t Hot Game :‘t Empire » |
|
Dodaj produkt Id Nazwa |Cena netto| Promocja | Cena
Lista produktow produktu | produktu | produktu | produktu | brutto

1 Produktl (100.0 10 90.0
2 Produkt2 (100.0 10 90.0
Powrot
Bottom

Widok po
kliknieciu na
Ok

Widok po kliknieciu
na
Lista produktow
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6. Nalezy przenies¢ wszystkie komunikaty do pliku Bundle.properties ze stron dodaj_produkt2.xhtml,
rezultat2.xhtml, rozrézniajgc w nazwie komunikatu przynaleznos¢ do strony. Czes¢ komunikatow strony
lista_produktow.xhtml mozna wykorzysta¢ na stronie rezultat2.xhtml. Ponizej pokazano fragment pliku typu
properties oraz przykitad zastosowania komunikatéw z tego pliku. Nastepny slajd pokazuje kolejny przyktad
wykorzystania pliku typu properties.
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Fragment zawartosci pliku
Bundle.properties po proponowanych
zmianach

y

lista_produktow.tytul=Lista produktow
lista_produktow.pusta=Brak danych
lista_produktow.id=Id produktu
lista_produktow.nazwa=Nazwa produktu
lista_produktow.cena=Cena netto produktu
lista_produktow.promocja=Promocja produktu
lista_produktow.cena_brutto=Cena brutto
lista_produktow.powrot=Powrot

rezultat2.nie_dodano=Taki produkt juz istnieje

Fragment zawartosci pliku
lista_produktow.xhtml po
proponowanych zmianach — zmiana
odwotania do komunikatu w postaci
indeksowania nazwg komunikatu
zawartosci pliku Bundle.properties.
Podobne odwotania nalezy wykonac we
wszystkich plikach xhtml, zawierajgcych
komunikaty (atrybuty: value,
requiredMessage)

<body>

<ui:composition template="./..template.xhtm|">

<ui:define name="title">

<h:outputText value="#{bundle['lista_produktow.tytul']}" />

</ui.define>
<ui.define name="content">
<h:form styleClass="jsfcrud_list_form">

\ 4

<h:outputText escape="false" value="#{bundle['lista_produktow.pusta'l}"
rendered="#{managed produkt.items.rowCount == 0}"/>
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