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Rejestracja stuchaczy zdarzen typu
valueChangeListener w komponentach

1. Pierwszy sposob

Stuchacz zdarzen moze by¢ metoda obiektow typu Managed
Bean — wtedy referencja te] metody jest przypisana do atrybutu
valueChangeListener komponentu (wykiad 3, Przyktad 4,
slajdy 36-39;

http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/ti /TINT 3.pdf)

2. Drugi sposob

Stuchacz zdarzen moze byc¢ instancjg zdefiniowanej klasy —
wtedy znaczniki f:valueChangeListener (wyktad 3, Przyktad 5:
slajdy 40-43; Przyktad 6: slajdy 44-47
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/ti /TINT 3.pdf)
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Rejestracja stuchaczy zdarzen typu Value-Change w

komponentach

f:valueChangelistener Drugi sposdb

Atrybuty:
type

binding

- wskazanie na nazwe pakietowg klasy,

zawierajgcg definicje stuchacza zdarzen typu
ValueChangelListener. Mozna uzyc literat lub wyrazenie,
wskazujgce np. na klase typu
javax.faces.event.ValueChangeEvent.

W podanym przyktadzie jest:
warstwa_internetowa.nameChanged

- wskazanie na obiekt, ktory implementuje

stuchacza zdarzen typu ValueChangeListener. Mozna
uzyc jedynie wyrazenia, ktére wskazuje na witasciwosc
obiektu typu Managed Bean, ktora zwraca referencje do
obiektu implementujgcego stuchacza zdarzen typu
ValueChangeListener (podobnie jak w przypadku
konwerterow)



Przyktad 1 — rejestracja obstugi valueChangelListener za
pomocg atrybutu type

1. Nalezy wykonac pakiet o nazwie pomoc — po kliknieciu prawym
klawiszem myszy na nazwe projektu nalezy wybrac kolejno
pozycje New/Other/Java/Java Package i po kliknieciu na klawisz
Next w polu Package Name wpisac nazwe nowego pakietu:

—'iE} Sklep_o
pomoc. —I-l45 Web Pages

1)) WEB-INF

+-1)) resources

=1 r_' warstwa_internetowa_jsf
I h } & - .

@ New Java Package -2 - £l I:_Iﬂda]_pruduktz xhtml
E‘I lista_produktow.xhtml
Steps Name and Location EI rezultat2.xhtml
1. Choose File Type Package Name: pomoc Ll i @I index1.xhtml
2. Name and Location e e [€] template.xhtml

Project: Sklep_6 /8 Source Packages

+-[ <default package>
Location: Source Packages b ==

. ..... IE'EI

+EH warstwa_biznesowa
+}:} warstwa_biznesowa.entity
+- warstwa_internetowa
| fg Test Packages
\@ Libraries
|@ Test Libraries
4 Enterprise Beans

I/ Configuration Files

Created Folder: |C:\Studia\Szkola\TINT\Sklep_6\src\java'pomoc

< Back lext > Einish ] | Cancel Help




2. W pakiecie pomoc nalezy utworzy¢ nowg klase Zmiana_danych:
po kliknieciu na pakiet pomoc prawym klawiszem myszy nalezy
wybrac¢ kolejno pozycje: New/Other/Java/Java Class i po
kliknieciu na klawisz Next w polu Class Name wpisac¢ nazwe
nowej klasy: Zmiana_danych.

) New Java Class

Steps

Name and Location

1. Choose File Type
2. Hame and Location

Class Name: |Zmiana danvch

Project: Sklep_g
Location: Source Packages
Package: pomoc

Created File: C:\Studia\Szkola\TINT\Sklep_&'\src\java\pomoc\Zmiana_danych.java

-

-

< Back

’ Finish H Cancel

—':E_} Sklep_6
+-5 Web Pages
—I-lfa Source Packages
+-[H <default package>
—1-E5 pomoc
MWz miana_danych.java

- warstwa_biznesowa

-EH warstwa_biznesowa.entity
B warstwa_internetowa

fg Test Packages

‘1@ Libraries

‘| Test Libraries

‘I /& Enterprise Beans

L& Configuration Files




3 Wykonanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej
interfejs ValueChangeListener. Mozliwa kontrola zdarzen w
wielu komponentach typu Ul

package pomaoc;
Import javax.faces.application.FacesMessage,;
Import javax.faces.context.FacesContext;
Import javax.faces.event.AbortProcessingException;
Import javax.faces.event.ValueChangeEvent;
Import javax.faces.event.ValueChangeListener;
public class Zmiana_danych implements ValueChangeListener{
Int licznik;
String klucz;
public Zmiana_danych(String klucz_)
{ klucz=klucz_; }
public Zmiana_danych()
{ klucz="dane"; }



@Override

public void processValueChange(ValueChangeEvent event) throws
AbortProcessingException {

String nazwa,;
FacesContext context = FacesContext.getCurrentinstance();
String clientld = event.getComponent().getClientld();
nazwa = "" + event.getNewValue();
If ('Inazwa.equals(™)) {
If (context.getExternalContext().getSessionMap().containsKey(klucz))
licznik = (int) context.getExternalContext().getSessionMap().get(klucz);

licznik++; «— Jesli wystapig btedy konwersji (int), nalezy
FacesMessage message = zastosowac konwersje (Integer)
new FacesMessage("Stan licznika zmian " + klucz +": " + licznik);

context.getExternalContext().getSessionMap().put(klucz, licznik);
context.addMessage(clientld, message); }

Klucz pozwala przechowywac informacje w kolekciji
implementujgcej interfejs Map, pochodzgce z réznych
komponentow Ul stuzgcych do wprowadzania danych.




4. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych
implementujgcej interfejs ValueChangeListener —
(odwotanie do sciezki pakietowej za pomoca atrybutu

type).

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj_produkt2.nazwa']}"
for="nazwa" />

<h:inputText
Id="nazwa"
title="#{bundle['dodaj_produkt2.nazwal'l}"
value="#{managed_produkt.nazwa}"
required="true"
requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad_nazwa'l}" >

<f.valueChangeListener type="pomoc.Zmiana_danych"/>
</h:inputText>
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Przyktad 2. — rejestracja obstugi valueChangelListener za pomoca
atrybutu binding
1. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs
ValueChangelListener

<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj produkt2.nazwa'l}" for="nazwa" />
<h:inputText
id="nazwa” title="#{bundle['dodaj_produkt2.nazwal'l}"
value="#{managed produkt.nazwa}"
required="true” requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad nazwa']}" >
<f:valueChangeListener binding="#{managed_produkt.zmianal}"/>
</h:inputText>
<h:outputLabel value="#{bundle['dodaj produkt2.cena’]}" for="cena" />
<h:inputText
id="cena" title="#{bundle['dodaj produkt2.cenal'}"
value="#{managed produkt.cena}"
required="true" requiredMessage="#{bundle['dodaj_produkt2.blad cena']}"
converter="#{managed_produkt.number_convert}"
converterMessage="Blad! Poprawny format: 0,0 zt lub 0 z" >
<f.valueChangeListener binding="#{managed produkt.zmiana2}"/>
</h:inputText>



2. Zastosowanie definicji klasy Zmiana_danych implementujgcej interfejs
ValueChangelListener. Odwotanie do obiektu za pomocg atrybutu binding
wymaga utworzenie obiektu typu Zmiana_danych. Poniewaz obecnie
obstugg zdarzen objeto pola nazwa i cena na stronie
dodaj_produkt2.xhtml, wykonano dwa niezaleznie obiekty typu
Zmiana_danych

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped
public class Managed_produkt {
@EJB
private Fasada_warstwy biznesowej fasada;
public Managed_produkt() {}
private String nazwa,
private float cena;
private int promocja;
private String cena_brutto;
private DataModel items;
private int stan = 1,
private Date data produkcji;



private Zmiana_danych zmianal= new Zmiana_danych("nazwa");
private Zmiana_danych zmiana2= new Zmiana_danych("cena");
public Zmiana _danych getZmianal()

{ return zmianal; }

public void setZmianal(Zmiana_danych zmiana)

{ this.zmianal = zmiana; }

public Zmiana_danych getZmiana2()
{ return zmiana2; }

public void setZmiana2(Zmiana_danych zmiana2)
{ this.zmiana2 = zmiana2; }
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2. Obstuga zdarzen typu actionListener
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Rejestracja stuchaczy zdarzen typu
actionListener w komponentach

1. Pierwszy sposob

Stuchacz zdarzen moze by¢ metoda obiektow typu
Managed Bean — wtedy referencja te] metody jest
przypisana do atrybutu actionListener komponentu

1. Drugi sposob
Stuchacz zdarzen moze byc¢ instancjg zdefiniowanej
klasy — wtedy znaczniki f:actionListener sg powigzane

z takim stuchaczem i zagniezdzone w znaczniku
komponentu, ktéry generuje zdarzenie
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Obstuga zdarzen typu ActionListener — zmiana definicji
znacznika <h:commandLink na stronie
dodaj_produkt2.xhtml oraz modyfikacja metod obstugujgcych
ten znacznik w klasie typu Managed produkt.

Stan przed zmiana.

Strona dodaj_produkt2.xhtml

<h:commandLink
action="#{managed produkt.dodaj produkt}"
value="0OK" />

Technologie internetowe 6, Zofia
Kruczkiewicz



Klasa typu Managed_ produkt:
public String dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);
dane_produktu();
return "rezultat2";
}
public void dane_produktu() {
stan = 1;
String[] dane = fasada.dane_produktu();
If (dane == null) {
stan = 0;
} else{
nazwa = dane][0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
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Przykiad 1 (pierwszy sposob) przy wprowadzaniu danych
— obstuga zdarzenia typu actionListener podczas klikniecia
na komponent typu h:commandLink

Fragment strony dodaj_produkt2.xhtml:

<h:commandLink action="rezultat2" value="OK"
actionListener="#{managed produkt.dodaj_produkt}"/>

W klasie typu Managed Bean dokonano zmiany metody dodaj produkt

public void dodaj_produkt() {
String[] dane ={"" + nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkciji);
dane_produktu();
// return "rezultat2";
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Przykiad 2 (pierwszy sposob) przy wprowadzaniu danych
— obstuga zdarzenia typu actionListener podczas klikniecia
na komponent typu h:commandLink

Obstuga zdarzen typu ActionListener — zmiana definicji znacznika
<h:commandLink na stronie dodaj_produkt2.xhtml oraz modyfikacja
metod obstugujgcych ten znacznik w klasie typu Managed_ produkt. Stan
PO zmianie.

Strona dodaj_produkt2.xhtml:

<h:commandLink action="#{managed produkt.dane produktu}"
value="OK"
actionListener="#{managed_ produkt.dodaj_produkt}" />
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Klasa typu Managed produkt
public void dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);
}
public String dane_produktu() {
stan = 1;
String[] dane = fasada.dane_produktu();
if (dane == null) {
stan = 0;
} else {
nazwa = dane[0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parseint(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
}

return "rezultat2";
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Rejestracja stuchaczy zdarzen typu Action Listener w

komponentach (drugi sposob)

f:actionListener

Atrybuty:
type

binding

- wskazanie na nazwe pakietowg klasy,
zawierajgcg definicje stuchacza zdarzen typu
ActionListener. Mozna uzy¢ literat lub wyrazenie,
wskazujgce np. na klase typu
javax.faces.event.ActionListener

- wskazanie na obiekt, ktory implementuje

stuchacza zdarzen typu ActionListener. Mozna uzyc¢
jedynie wyrazenia, ktore wskazuje na wiasciwosc
obiektu typu Managed Bean, ktora zwraca referencje do
obiektu implementujgcego stuchacza zdarzen typu
ActionListener (podobnie jak w przypadku
konwerterow)
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Przykiad 3 (drugi sposob) przy wprowadzaniu danych —
obstuga zdarzenia typu actionListener podczas klikniecia na
komponent typu h:commandLink (na stronie
dodaj_produkt2)

Fragment strony dodaj_produkt2.xhtml:

<h:commandLink action="rezultat2" value="0OK" >
<f:actionListener binding="#{managed produkt}"/>
</h:commandLink>
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Przyktad 3 (cd) - Klasa typu Managed Bean implementuje interfejs
ActionListener:

package warstwa_internetowa;

import java.util. Date;

import javax.ejb.EJB;

import javax.inject.Named;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.event.AbortProcessingException;

Import javax.faces.event.ActionEvent;
Import javax.faces.event.ActionListener;

import javax.faces.model.DataModel;
import javax.faces.model.ListDataModel;
import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped
public class Managed_ produkt implements ActionListener {//

publicvold 'processAction(ActionEvent event) throws
AbortProcessingException {

//public void dodaj_produkt() {
String[] dane ={"" + nazwa, "" + cena, "" + promocja},
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkciji);
dane_produktu();

/l return "rezultat2";

}
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Przykiad 4 (drugi sposob) przy wprowadzaniu danych —
obstuga zdarzenia typu actionListener podczas klikniecia na
komponent typu h:commandLink (na stronie
dodaj_produkt2)

Fragment strony dodaj_produkt2.xhtml:

<h:commandLink action="rezultat2" value="0OK" >
<f:actionListener binding="#{managed produkt}"/>
</h:commandLink>
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Przyktad 4 (cd) - Klasa typu Managed Bean implementuje interfejs
ActionListener:

package warstwa_internetowa;

import java.util. Date;

import javax.ejb.EJB;

import javax.inject.Named;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.event.AbortProcessingException;

Import javax.faces.event.ActionEvent;
Import javax.faces.event.ActionListener;

import javax.faces.model.DataModel;
import javax.faces.model.ListDataModel;
import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped
public class Managed produkt implements ActionListener {

public void processAction(ActionEvent event) throws
AbortProcessingException {

dodaj_produkt();
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public void dodaj_produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);
dane_produktu();

public void dane_produktu() {

stan = 1;

String[] dane = fasada.dane_produktu();

if (dane == null) {
stan = 0;

} else{
nazwa = dane]0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
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Cena brutto

Bottom
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Sun Nov 06 01:00:00 CET 2016
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Przykiad 5 (drugi sposob) przy wprowadzaniu danych —
obstuga zdarzenia typu actionListener podczas klikniecia na
komponent typu h:commandLink (na stronie
dodaj_produkt2)

Fragment strony dodaj_produkt2.xhtml:

<h:commandLink
action="#{managed produkt.dane produktu}"/>value="0OK" >

<f:actionListener binding="#{managed produkt}"/>
</h:commandLink>
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Przyktad 5 (cd) - Klasa typu Managed Bean implementuje interfejs
ActionListener:

package warstwa_internetowa;

import java.util. Date;

import javax.ejb.EJB;

import javax.inject.Named;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.event.AbortProcessingException;

Import javax.faces.event.ActionEvent;
Import javax.faces.event.ActionListener;

import javax.faces.model.DataModel;
import javax.faces.model.ListDataModel;
import warstwa_biznesowa.Fasada_warstwy_biznesowej;

@Named(value = "managed_produkt")
@RequestScoped
public class Managed produkt implements ActionListener {

public void processAction(ActionEvent event) throws
AbortProcessingException {

dodaj_produkt();
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public void dodaj produkt() {
String[] dane = {nazwa, "" + cena, "" + promocja};
fasada.utworz_produkt(dane, data_produkcji);

public String dane_produktu() {
stan = 1;
String[] dane = fasada.dane_produktu();
If (dane == null) {
stan = 0;
} else{
nazwa = dane[0];
cena = Float.parseFloat(dane[1]);
promocja = Integer.parselnt(dane[2]);
cena_brutto = dane[3];
data produkcji.setTime(Long.parseLong(dane[4]));
}

return "rezultat2":
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Przyktad 6 — obstuga zdarzenia za pomocg stuchacza
zdarzen, zarejestrowanego za pomocg znacznika
f.setPropertyActionListener

<h:dataTable value="#{managed produkt.items}" var="item"

rowClasses="jsfcrud_odd_row,jsfcrud_even_row"

Metoda umozliwiajgca przejscie na strone
<h:column> rezultat2.xhtml i wy$wietlenie wybranego item

<f:facet name="header">
<h:outputText value="#{bundle['lista_produktow.id'[}"/>
</f:facet>

<h:commandLink action="rezultat2" value="Szczegoly">
<f:setPropertyActionListener
target="#{managed_produkt.produkt_dto}"
value="#{item}"/> I
</h:commandLink>

</h:column> Pobranie obiektu item w fazie ,zgdanie” przez
podstawienie do obiektu produkt_dto




U piik Edyga Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc

Lista produktow

(- 0 localhost:8080/Sklep_3_DTO/faces/jsf/lista_produktow.xhtm @ Q Szukaj

B, (zesto odwiedzane @ Web Games ﬂ Big Farm &4 LOL & Hot Game @ Empire E] JTA - Szukaj w Google

D_Ddﬂi produkt Id produktu|Nazwa produktu| Cena netto produktu(Promocja produktu| Data produkcji produktu  |Cena brutto produktu
LBl Szczegoly [Produktt 100.0 10 Sun Nov 06 01:00:00 CET 2016/90.0
Szczegoly Promlffi\ 200.0 20 Sun Nov 06 01:00:00 CET 2016|160.0

€ | (0  localhost:8080/Sklep_3_DTO/faces/jsf/lista_produk ¢ || Q Szuk
EL Czesto odwiedzane '& Web Games & Big Farm LOL '& Hot Game 6} Empire :
"

Dodaj produkt Nazwa produktu Produktl
Lista produktow Cena netto produktu  100.0 D
Promocja produktu 10
Data produkcji produktu Sun Nov 06 01:00:00 CET 2016
Cena brutto produktu  90.0

Przyktad 6 (cd)
Widok strony
rezultat2. xhtml
po kliknieciu na
link Szczegoly
W pierwszym
wierszu tabeli




